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17-21 julho'95 
Palácio de Convenções 
do Anhembi - São Paulo 

Em 10 unos mais de 2.000 Palestrantes e 30.000 Congressistas participaram do um mundo fascinante 
em que Aprender, Evoluir, Construir são as palavras de ordem. 

Em 95 temos um novo Congresso com uma didática moderna e revolucionária que integra o Congressista 
com as tendências da informática mundial. 
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Congresso Técnico 

Desenvolvido para os profissionais de informática, 
ofetece 20 Seminários Técnicos e 72 Palestras 
nacionais e internacionais ao longo dos dias do 
Congresso. 
A nova didática permite ao Congressista uma llbordado 
maior e uma concentração nos assuntos quo mais lhe 
interessam. A cada dia o Congressista poderá escolher 
entre 5 Seminários Técnicos e 10 Palestras os assuntos 
de seu interesse, 
O Congressista poderá escolher entre duas opções 
de inscrição: 
Integral - 4 dias de trabalho, podendo participar de 4 
Seminários a sua escolha além de poder assistir às 
Palestras nacionais e internacionais. 
Diaria - O Congressista escolho o(s) Semmario(s) oue 
lhe interessa(m) o so inscreve para um ou mais dias 
específicos. 
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Congresso Usuário ■■ 

Este ô o segmento do congresso destinado a usuários 
específicos, permitindo sua atualização com o que 
está sendo oferecido polo mercado na área de seu 
interesse. 
Sorào 6 horas de informação e para participar basta 
escolher o(s) Seminúno(s) do interesse e efetuar uma 
inscrição Usuário para cada um, 
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Congresso Aberto 

É o canal direto do Congresso Fenasoft com a 
sociedade Serão Encontros e Plenárias onde todos 
os Congressistas poderão participar. 

Oi Evontos do Congresso Aberto dia 17/07/95 e dos 

demais dias soo liberados n todos os Congressistas 
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Ao Leitor 

O mercado dc hardware está 
num daqueles momentos de 
euforia total. Preços baixos, 
placas de alta performance, 
máquinas de dar água na boca, 
etc, etc, etc. Vivemos o final 
mais que anunciado da dinastia 
386 e o auge da dinastia 486. 
0 Pentium? Bem, ainda está 
muito caro para um micro popu¬ 
lar, mas 6 só dar tempo ao 
tempo. 

Máquina multimídia? Já é o 
padrão mínimo para quem está 

chegando agora e para aqueles 
que querem se manter "up to 
date". CD Rom é peça funda¬ 
mental em qualquer máquina 
moderninha. Modem então, 
imprescindível. Enfim, a velha 
e conhecida festa do hardware. 

E para que o leitor possa 
"navegar" nesse novo universo, 
apresentamos nesta edição a 
primeira parte de um trabalho 
sobre essas "engenhocas": um 
perfil super detalhado dos mi¬ 
cros modernos, assinado por 
ninguém menos que Laércio 
Vasconcelos. 

Você irá conhecer coisas 
como PCI, Local Bus, etc e 
saber que importância isso tem 
na hora de definir a sua próxima 
máquina. 

Renato Deglovani 
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American Power Conversion lança fonte 
de potência inteligente 

A American Power Convercion (APC) está trazendo para 
o Brasil a linha de lontes interativas de potência continua 
de Back-UPS Pro, indicada para computadores, estações 
de trabalho de engenharia e telecomunicação e outros 

equipamentos eletrónicos avançados, tanto em operação 
individual como em rede. 

A série Back-UPS Pro de potência trabalha no sistema 
UPS (Unmterruptible Power Supply), e incorpora a 
regulagem automática de tensão (AVR). Estas duas 
características garantem a segurança do trabalho, 
realizando simultaneamente as tarefas de distribuir 
energia através de baterias e de proteger o equipamentos 
das oscilações de tensão. 

0 sistema inteligente de controle inclui um auto-teste 
para alertar o usuário do estado da bateria, informando 
quando elas precisam ser substituídas. A troca ó simples 
e segura: o próprio usuário pode realizá-la através de uma 
porta na parte inferior da fonte, sem a necessidade de 
enviar o produto ao fabricante. Além disso não 6 preciso 
desconectar a fonte do sistema durante a substituição. 

Outro diferencial da linha Back-UPS Pro 6 a possibilidade 
de monitoramento do software em que está em operação. 
Os modelos 420, 650, 1000 e 1400 permitem o 
desligamento automático dos sistemas de operação 
durante as interrupções elétricas prolongadas. Quando 
usados com o software PowerChute Plus ou com os Kits 
de interface da APC, encerram automaticamente seções 
de Windows, NT, OS/2, SCO Unix, NetWare, LANtastic, 
Apple 7, LAN Manager e a maioria dos sistemas 
disponíveis. 



Sharp apresentou na UD "Organizer" 
com processador de texto 

A Sharp apresentou na UD o novo Organizer 
Zaurus, que trâz 1 Mb de memória e processador 
de texto semelhante ao WinWord, podendo ser 
conectado a Fax, e-mail, telefone ou telefone 
celular para tranferôncla de dados. 

Com tela de cristal líquido "soft-touch”, 
funções de agenda eletrónica, calculadora e 
calendário, o Zaurus dispõe, ainda, do recurso 
Scrapbook para inserir mapas, notas e 
ilustrações no etxto. Outra facilidade é a leitura 
atravós de infra-vermelho, possibilitando a 
comunicação entre o Zaurus c outras agendas/ 
organizcrs Sharp, além de tranfcrlr dados para 
um microcomputador ou imprimir em qualquer 
equipamento. 

O Organizer Zaurus tem SLOT PCMCIA, 
proporcionando a leitura instantânea desses 
aplicativos para fax/modem, pager, cartões de 

memória, Jogos, planilha eletrônica etc, 
tornando ilimitada as possibilidades do uso. 
Tem dimensões reduzidas e pesa apenas 380 
gramas. 

RioSoft lança sistemas integrados na 
Fenasoft 95 

A RioSoft lança na Fenasoft 95 um grupo dc 
softwares totalmente integrados. Trata-se de um 
sistema de administração empresarial (Compras, 
Controle de Fstoque Industrial, vendas/faturamento, 
serviço de atendimento a clientes e financeiro) 
destinado a pequenas módias e grandes empresas. 

0 Software gerencial que será lançado no mercado 
nacional a partir da Fenasoft, faz parto de uma série 
de oito módulos que vem sendo desenvolvidos pela 
Riosoft e testado por 150 clientes nos estados de São 
Paulo, Paraná, Minas Gerais e Amazonas.Além deles 
a Riosoft está desenvolvendo dois outros módulos, 
que incluem dois custo industrial e PPCP 
(planejamento, programaçao e controle de produção ) 

ambos voltados para indústrias .Todos os módulos se 
integraram e formaram um grande sistema para 
administração empresarial. 

Para o desenvolvimento, foram utilizadas as 
linguagem C++, com compilador Borland C++ versão 
3.1 e Pascal 7.0 e gerenciador de arquivos relacionais 
Paradox Engine 3.1. Os sistemas Riosoft são 
totalmente configuráveis às reais necessidades das 
empresas de qualquer ramo de atividade. Apenas por 
este aspecto, explica o diretor de desenvolvimento da 
Riosoft, Rogério César de Aquino, já seria um software 
de ponta, mas o produto possui ainda outras vantagens 
que, acredita o diretor, "garantirão sua plena aceitação 
junto aos usuários dc todo o território nacional”. 

Entre elas, o acesso às suas operações é controlado 
por sonha para cada usuário, baixa por ficha técnica 
no sistema de estoque; gera necessidade de produção 

e compra. Assim como 
software modernos os 
sistemas riosoft contam 
também com "Help on Une ”, 
manual de operação, 
embalagens modernas e 
gerador dc relatórios, onde 
os usuários bem treinados 
poderam criar seus próprios 
relatórios. 
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A Super-Rodovia da 
Informação 
Ilustrada 
Bill Eager 

Redes de 
Computadores 
Ilustrada 
Eddie Kee 

Multimídia Ilustrada 
Nat Certler 

Editora Axcel Books 

Uma super série completamente ilustrada e colorida de altíssimo 
nível lançada pela editora Excel Books. 

"Multimídia Ilustrada", responde todas as perguntas desta nova 
tecnologia, como conceitos básicos, imagens, sons, vídeos e 
animações, como usar a multimídia na educação, pesquisa, 
negócios e diversão. ( entenas de ilustrações coloridas mostram 
tudo o que acontece nos bastidores. O livro vem acompanhado 
de um CD ROM que inclui "the Best oí MediaClips" da Ar is e 
mais de 150 clips repletos de som, vídeo e animação. 

"Redes de Computadores Ilustrada", fala tudo o que acontece 
dentro de uma rede, os conceitos básicos, como funcionam as 

pontes, roteadores, servidores de impressão e outros componentes 
da rede, o livro laia sobre a transferência de dados, passagem de 

fichas, FDDI, cabeamento, computação em gru|X) de trabalho e 
muito mais. 

"A Super Rodovia da Informação Ilustrada", explica o que é 
esta tecnologia e para onde ela esta indo. Mostra os conceitos 
básicos por trás da Internet, dos serviços on-line, dos modens e 
dos softwares de comunicações, ensina como as novas tecnoligias 
de comunicações permitem o compartilhamento global de 

informações, permite descobrir como a Super-Rodovia da 

informação está sendo construída e como ela vai alterar o modo 
de utilizarmos os aparelhos do dia-a-dia como telefones e 
televisores. 

Como Usa# 
Como Usar o PC 
Suzane Weixel 
209 páginas 
Editora Campus 

O livro Ensina como começar 

a trabalhar com computadores 
de forma eficiente. Ensina todos 
os fundamentos básicos de 
computadores em ilustrações 
coloridas e fáceis de serem 
acompanhadas. 

__ O livro utiliza métodos 
reconhecidamente eficaz no 

ensino de fundamentos básicos. Nas seções de tarefas, tudo o 
que você tem a fazer é seguir as instruções, observar os exemplos 
apresentados nas figuras e fazer você mesmol Possui instruções 
passo a passo que mostram os componentes básicos de um 
computador, como funciona o sistema operacional, comandos 
e procedimentos do DOS e Windows, o que um software [x>de 
fazer por você... 

O livro é uma introdução totalmente ilustrada e colorida ao 

funcionamento e uso de computadores. 
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Distrações Fatais 
Davi d Gerrold 
176 páginas 
Axcel Books 

Este pacote livro/CD-ROM 
lhe proporciona os arrepios de 

um fliperama em sua casa, sem 
o embaraço de ter estranhos por 

perto ouvindos o seu choro de 

agonia pela derrota ou gritos de 
êxtase pela vitória. E nao se 
engana quanto a isso, você 
estara desesperado bem antes do 
que imagina. 

Esta coleção definitiva dos mais importantes jogos em 
Shareware para PC inclui praticamente todos os tipos imagináveis 

de gêneros de jogos \ aventura, simulação, combate, fliperama, 

calabouço, mesa, texto e jogos de labirinto em alta velocidade. 
Se você curte desafios de combate e tiroteios como Commander 

Keen e Duke Nukem, clássicos de todos os tempos como Pac- 

Man e Chinese Checkers ou o espantoso mundo de realidade 
virtual encontrado em DOOM, Wolíenstein 3D e Blake Stone, 

Distrações Fatais tem algo para todos. O autor até indica os 
jogos adequados para crianças, assim como os seus preferidos. 

O livro traça descompromissadamente a evolução dos jogos 
de computador e completa sua trajetória com dicas. Você 

encontrará capítulos especiais dedicados a Apogee, IÜ e Epic 
MagaGames, principais editores de jogos, para que tenha uma 
amostra da última palavra de sucessos em Shareware. Você 

poderá escrever suas próprias versões do clássico dos jogos de 
computador, Adventure, com kit de ferramentas incluido. 

O CD-ROM incluso tráz os jogos Shareware mencionados no livro. 



DE 11 A 14 DE SETEMBRO DE 1995, DAS 

14:00H ÀS 22:00H, NO SALÃO DO 

COLÉGIO SÃO LUIZ (RUA HADOCK LOBO, 

400 - CERQUEIRA CEZAR - SÃO PAULO) 

4 

A SOFTKIDS é o ambiente ideal para o 

grande público conhecer, de forma prática, 

todas as novidades que a Informática ofere- HmHgH Mp 1§| 
ce, hoje, à criança e ao adolescente — em 

softwares educacionais, games, equipamen- 
» 

tos, publicações etc. 

E chega a São Paulo depois de testada e 

aprovada no Rio — pelos expositores e pelos 

"ferinhas" da Informática. Com uma infra- 

estrutura e um esforço de mídia que pretende 

trazer mais de 30.000 pessoas. 

Venha lançar ou mostrar o seu produto, 

serviço, equipamento ou tecnologia na 

SOFTKIDS. E, enfim, fechar bons negócios. 

RESERVE LOGO O SEU ESTANDE. 

.yif’' *>■'. 
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Analise de 

programes 

educacionais em 

Shareware 

Victor M. SanVAnna 

No artigo "Informática na Educação: 
Problemas e Soluções", falamos sobre o 
uso de programas SHAREWARE para re 
solver o problema da falta de programas 
educativos nas escolas e, principalmente, 
da vantagem econômica da aquisiçao de 
programas share no lugar de programas 
comerciais. Desta vez vamos analisar 
alguns programas Shareware para que as 
pessoas interessadas saibam o que temos 
à disposição. A maioria destes programas 
faz parte do CD-Share Bra, um CD com 
programas Shareware nacionais. 

como converter as telas desejadas para este 
formato, muito comum, jroderá usar o 
programa imediatamente. A única restrição é 
quanto ao tamanho do arquivo ".gif" que não 
deve ser maior do que 38 Kbytes. 

Ambos programas trabalham com 
resolução 320x200 em 256 cores, VGA, e 
utilizam o mouse, além de virem 
acompanhados de diversas telas 
digitalizadas de exemplo. Nenhum desses 
programas foi designado especificamente 
para ser um "programa educativo”, mas 
são, sem dúvida, Ótimas opções. 

AMÉRICA A VISTA 

QUEBRA-CABEÇAS 

Existe um programa comercial criado 
pela Disney, divisão de software, e que 
custa cerca de 35 dólares. É um quebra- 
cabeças com temas educativos. Pois 
existem dois programas similares nacionais 
que permitem, caso o usuário deseje, utilizar 
diversas novas telas, educativas ou não, e 
de custos (registros) muito mais em conta. 

0 primeiro é o "QCP". Este programa 
permite a substituição de qualquer uma de 
suas telas portelas fornecidas pelo usuário, 
fotografias digitalizadas, temas educativos 
ou desenhos feitos em algum editor de 
telas qualquer. 0 serviço é realizado pela 
equipe que produziu o jogo, o usuário 
registra o programa e envia fotografias ou 
fita de vídeo para serem digitalizadas, 
pagando para isso apenas cerca de R$ 
2,50 por imagem. Caso já tenha as imagens 
digitalizadas, o serviço é gratuito. O 
programa tem diversos níveis. 

0 segundo programa é o “Quebra”. Tem 
menos opções, mas uma grande vantagem: 
Trabalha com telas GIF. Se o usuário tiver 

8 MICRO SISTEMAS 

Excelente programa que mostra em 
hipertexto e telas ilustrativas a viagem de 
Colombo a América. Hipertexto 6 um texto "á 
Informática”: possui palavras e expressões 
gritadas que podem ser selecionadas durante 
o uso do programa e que dao acesso a 
informações suplementares. Algo semelhante 
às "notas de rodapé" nos livros impressos, 
mas de maneira muito mais dinâmica. O 
programa permite que o aluno percorra a 
viagem como um marinheiro, médico de 
bordo ou como o próprio Colombo. Um 
excelente programa para alunos entre 10 e 
16 anos, realizado por professores da UFRJ- 
COPPF/Sistemas. 0 programa utiliza moni¬ 
tor EGA/VGA (em outros monitores não há 
telas ilustrativas) e não necessita registro, 
isto é, seu uso é gratuito desde que nao seja 
usado para fins comerciais. Este programa 
foi desenvolvido utilizando um editor espe¬ 
cial para hipertextos. 

INFO 2000 • UMA AVENTURA ESPACIAL 

Este programa foi desenvolvido pela 
PRODAM Companhia de Processamento 



de Dados do Município de São Paulo para ser usado 
como treinamento auto-instrutivo em noções básicas de 
Informática e comandos básicos do DOS. 0 programa é 
freewaro - não necessita registro - contanto que não seja 
explorado comercialmente. O aluno participa de uma 
aventura de contra-espionagem pelos planetas do sistema 
solar e, aos poucos, vai aprendendo noções de 
microinformática. Contando com o auxílio de um robô 
simpático, tambôm será informado sobre algumas 
curiosidades sobre os planetas. Indicado para crianças a 
partir de 8 anos, já vi cursos de treinamento aplicando 
este programa em t urmas de adultos, apesar da linguagem 
utilizada ser voltada para os pequenos. 0 programa 
apresenta os conteúdos e testa sua assimilação por 
parte do usuário através de exercícios em forma de 
palavras cruzadas. Este excelente programa é o melhor 
programa já escrito em qualquer país em sua área e 
mostra o que nôs, brasileiros, podemos fazer em termos 
de software. Roda em CGA. Recomendável o uso de 
disco rígido, mas pode ser usado a partir de um disquete 
de alta densidade. 

pelo computador. Cada vez que acertar, o programa 
repete a mesma sequência, do início ao fim, acrescentando 
mais uma cor no final. 

WDAMAS é um "jogo de damas" que tem seus comentários 
e textos traduzidos para o português. Osjogos de tabuleiro 
sempre têm adeptos defensores de sua utilidade na 
educação e pode ser uma boa opção na falta de programas 
de cunho didático. Outros programas como o WINCHESS 
e WINDAMAS são, respectivamente, jogo de xadrez e de 
damas encontrados nas principais BBS e no CD-SHARF 
RRA e podem ser alternativas interessantes. 

CAIPIRA 6 um jogo de estratégia onde o objetivo é, 
utilizando um adubo especial, reproduzir um jardim tal e 
qual o mapa mostrado em escala menor. Jogo para 
adultos, mas pode ser usado, em suas fases iniciais, 
para incentivar na criança o uso da lógica na resolução de 
problomas simples. Este programa é um lançamento 
novo e deverá estar nas próximas edições do CD-Share 
Bra. 

WINDOWS 

O programa "Os Presidentes" é uma simulação de livro 
contendo o desenho de cada um dos presidentes do 
Brasil, desde Deodoro da Fonseca até o período da 
ditadura militar, acompanhados de algumas linhas de 
texto sobre cada um. Apesar de ser extremamente simples, 
o programa é único, já que é muito difícil encontrar 
programas educativos Shareware em português, mais 
difícil é encontrar algo em Windows. 0 programa é um 
demonstrativo do ELD - Editor de livros digitais (Windows) 
- um kit para educadores e interessados em criar livros 
digitais para Windows sem nenhuma linha de programaçao, 
incluindo imagens c textos. Nenhum desses programas 
faz parto do CD Share Bra, deverão ser incluídos nas 
próximas edições. 

Existem outros programas em português para WIN¬ 
DOWS que podem ser usados na área educativa. São os 
jogos de estratégia: o uso da lógica e raciocínio tornam 
estes programas interessantes para o educador, mesmo 
que eles não tenham o conteúdo didático relacionado 
com os conhecimentos ministrados nas salas de aula. 

MEMOSEQ é um jogo de memória com cores. Existem 4 
cores diferentes, tento repetir a sequência apresentada 

Este artigo deve servir para orientar novos 
programadores, caso desejem entrar no mercado 
Shareware. Existe tanta carência que, qualquer programa 
nesta área, por mais simples que seja, será bem aceito. 
Analisei os 150 programas educativos americanos que 
vieram de “carona” no primeiro CD de programas Shareware 
nacionais, edição FENASOFT 94. Pois os programas 
americanos, em sua grande maioria e com algumas 
exceções, sao apenas razoáveis, comparados com os 
brasileiros. 

Talvez eu esteja sendo um pouco exagerado, mas é 
proposital: espero atingir programadores que estejam 
sem coragem de exibir alguns de seus programas antigos, 
escondidos em alguma gaveta. Certamente alguém terá 
uso para este programa e você poderá, ainda por cima, 
ganhar alguns trocados com ele. O modo Shareware de 
comércio é, certamente, o mercado mais democrático, 
honesto e justo, o usuário só paga pelo que vai usar. Se 
achar que um programa é pouco útil, ele simplesmente 
deixa de usar o programa após alguns testes. 

VICIOHM. SANI ANNA 6 profissional de Informática, ntuandona 
área dc Educação desde 1987. Trabalha atualmente prestando 
consultoria para escolas, além de produzir softwrare educacional 
e Jogos para eventos promocionais. 

PROMOÇÃO PAD MOUSE R$ 1,20 
JÁ COM A SUA LOGOMARCA IMPRESSA 

TEMOS TAMBÉM CAMISAS, BONES, ADESIVOS, 

ADESIVOS IMANTADOS, E 0 BRINDE QUE VOCÊ IMAGINAR. 
ATENDEMOS EM ÂMBITO NACIONAL 

SEPRE BRINDES 
Rua Alcindo Guanabara 19 - Gr. 1311 - 1313 
Centro - 20031-130 - Rio dc Janeiro - RJ 
Tel: (021) 533-0899 / Fax: (021) 220-0899 J 



Tudo começou com 
um TK 82-C que, 
para quem não 
sabe era um micro 
clone do Sinclair 
ZX81 com 2Kb de 
RAM, nenhuma cor, 
nenhum som e 
resolução grafica 
baixa... 

José Eduardo Marujo 

Depois surgiu o micro TK90X com 16 
cores, som e resolução gráfica de 256 x 
192 pixels. Daí surgiram ZX SPECTRUM 
128 e outros, que aqui no Brasil não 
tiveram produção. 

O Apple começou a cair como micro 
profissional e o MSX nascia como padrão 
para micros domésticos, mas como tudo 
passa... Nasceu o PC, que incorporou 
Placa de Vídeo VGA e Placas de Som. Daí 
CD ROM e tinalmente nasceu a multimídia! 
Sem contar que o Amiga, que nunca seria 
produzido aqui, intelizmente teve poucos 
os usuários). 

Todo este crescimento em termos de 
equipamento nos mostra que o sucesso 
que as linhas pessoais conquistaram no 
mercado são decorrentes de um boom de 
usuários que compram e se interessam 
por seus equipamentos, produzindo, 
brincando, estudando, enfim utilizado seu 
micro. 

Agora as coisas que podemos realizar 
com um micro multimídia, seja ele PC, 
MACINTOSH ou AMIGA sào de longe 
sonhos que eram inatingíveis quando do 
lançamento do Sinclair! 

Era simplesmente fantástico quando 
se via bons gráficos e alguma voz nos 
programas. Hoje esta prática é quase 
que obrigatória, pois os sistemas 
operacionais que serão padrão daqui para 
frente já são plataformas gráficas, 
voltados para o usuário (ótimo para os 
usuários). 

Os programadores que eram parrudos 
e imponentes perderam terreno para os 
programadores flexíveis e que se 
preocupam com o usuário e os softwares 

hoje já são muito mais fáceis de usar do 
que ha 10 anos atrás. 

Usuários comuns com um equipamento 
multimídia poderão produzir verdadeiras 
maravilhas e com o passar do tempo não 
se saberá se foi um profissional ou 
usuário comum quem as criou. 

Basta você ter um 386DX com Vídeo 
VGA Colorido e Placa de Som que as 
coisas já mudam de figura: os jogos 
ganham vida e as trilhas sonoras ficam 
estonteantes! 

Agora a Micro Sistemas esta apoiando a 
criação de Jogos e isto é ótimo pois 
precisamos despertar o interesse em 
pesquisar, criar e montar soluções 
NACIONAIS, pois não ó só americano que 
sabe apertar teclas. Nos podemos avançar 
e dizer foi um BRASILEIRO quem fez! 

Precisamos montar tribos de usuários 
que desenvolvam softwares >ara vários 
propósitos e isto quase não ocorre aqui. 
É difícil encontrar um grupo de ^ itudantes 
discutindo o desenvolvimento de um game 
ou mais raro ainda o desenvolvimento de 
um demo. 

Crie coragem, forme grupos, tentem, 
discutam e vejam o que vai acontecer! 

JOSt LDUARDO MARUJO é proprietário da 
ESC SOTT, distribuidora de programas 
Shareware, programador Cobol, Clipper, Ua- 
slc e Turbo Pascal. 
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rASTGAMc 
JOGOS PARA PC. DIVERSÃO INFINITA 

. ENJOY-ÜSi 

V W "W 'W vw ww nwuu u. ywmb w Pivmbnv LPL. L>IJUUJ, ViUC; 

DEVERÁ SÈR MULTIPLICADO PELO VALOR CONFORME TABELA ABAIXO APÓS, ACRESCENTE AO 
TOTAL R$ 3;00 {TRES REAIS) A CADA IS DiSCOS. ENVIE CHEQUE CRUZADO Ê NOMINAL A IVAN 
BRANDÃO MACHADO, PARA CAIXA POSTAL 43042 - CEP 04198-970 SAO PAULO/SP 

SE PREFERIR, FACA DEPÓSITO NO BANCO REAL. AGÊNCIA 0004 C/C 5712298 SP/SP, EM NOME DE 
MARIA AUGUSTA E/OU IVAN B MACHADO NAO ESQUEÇA DE NOS ENVIAR O COMPROVANTE DO 
DEPOSfTO 

011)947-2796 ATENDIMENTO; SEGUNDA/SEXTA DAS 13 AS 22 HS. 

RECEM-CHEGADOS 
(AGOSTO) 

04MACHIAVELLT PRINCE 
02 V0YAGES 0F D ISCO VE RY 
03 NERVES STES. 
02 SMCÍTY 2000 U RB AN REN 
03 STALINGRAG 
04 BRET HUU. HOCKEY 95 
06 ACTíON SOCCER 
05 BJTOMBEO (WINDOWS) 
04 FLIGTH SIMUL 51 
05 MAGIC CARPET 
03 METALTECH A0 D MISSI0N 
05 PANZER GENERAL 
05 PSYC0 PINBALL 
04 STfliP BLACKJACK 3 
02 EXTRACTOR 
11 CHESS BASE 4 0 
03 VIRTUAL POQL 
04 X-COMII TERROR DEEP 
07 FORTRESS Dfl RADIAKI 
05 PYROTECNICA 
05RISE OFTRIAD 
03 ELITE 3 ■ FIRST ENCON 
02 TIE FIGTHER - MISSION 1 
03JUNGLESTRIKE 
02 BC RACE 
07EIGTH BALLLUXE2 
03 ATARI2600AC7TON PK 
03 PINBALL FANTASIES LUX 
15DISKW0RLD 
05INORDWATÊ DESfRE 
02 POWER DRIVE 
01TRANSP TYCOON W.EDíT 
04 OOOM SCREEN SAVER 
04 1630 RAILROADS ROB 
04HERETIC 
07 FIGTHER WING 
03 COLONIZATION 
03 OPERATÍON BODYCOUNT 

05 MASCAR R AC IMG- SVGA 
07 VIRTUOSO 
05 DESCENT 
04 GREAT NAVAL BATTIE 3 
Ô38AT7\.E9UGS 
06BUREAU 13 
04 KA 50 HOCUM 
06IISNOCBÍT 2 - P GUILTY 
04 HÍGH SE AS TRADE 
03 SIMTGWER 
02ALIENBREED2 
04 LBMIINGS 30 
06 LUNAR COMMAND 2 

RECEM-CHEGADOS 
(JULHO) 

04 3DBORY 
01 A320 AIR9US 
02A9FLA E A FERA 
03 ALADDIN 
01 ALISMBREED 
09 ALGNE IN THE DARK 2 
íi5 Al-QAOIM 
10 ARENA 
01BEAT OF THE HOUSE 
05 PÉNEATH SJEBl SKY 
01 BLACK THORNE 

02 BR6AKTRHU (WINDOWS) 
02 BR IX 
01 BRUTAL SP0RT5 
08DRAGONSPHERE 
ÔiaíTE2 ■ FRONT1ER 
01 EMPIRE SOCCER 
02 EPIC P1NBAIL 3 
01 atx MIX 
02FIIRY OF THE FTJRIES 
05 FRIBIDS OF GLORY 
03 GLOBINS 3 
04 GREAT NAV BATTLES 2 
01HOCUS POCUS 

06 HEWDALLO 
10 INC A 2 
02INDY CAR RAC TRACK 
03 JAZZ JACK RAB6FT 
02 LADY LOVE 2 
06 L ANOSO FLORE 
06 LITIL DIVIL 
05 LOAD RUMMER (WIN D) 
08 METAL LACE 
08 MORTAL KOMBAT 2 
06 NASCAR RACING (486) 
04NHLHOCKEY 
01 PINBALL 2000 
05 ONE MUST FALL 2097 
03 RAPTOR ■ CALLSHADOW 
03 REí LEAO 
14 RISE OF THE ROBOTS 
06 RQCK'N SHAOIIN 
02 SEAL TEAM 
01SENSIBLE SOCCER 
07 SEXY TV SHOW 
03 SPACE SIMULATOR 
06 STRIP POKER (WIN) 
02 STRIP POKER PRO 
03 STREET FIGTHER 2 TURBO 
03SURFNINJA 
01 SINDICATE • MISSIONS 
05 TERMNATOR 2 -CHESS 
05 TIE FIGTHER 
08 TFX TATICAL FIGTHER 
03 LÍFO ENEMY UMKNOW 
03 LRJIMA 8 - PAGAN 
01 VROOM 
06 OUARANTINE 
06 GLOBINS 3 
04 ARMO RE D FIRST 
02 DESERTSTRJKE 
04REACHESTHESKÍES 
06HEREnC FULL (486) 
09 SYSTEM SHOCK 

03 STRIP POKER (WWD) 
01 MICKEVS MEMORY 
06 IN EXTREMIS 
01 ASTRO RRE 
06 WING COMMANDER Afl 
07flOCK'NSHAOLIN 
02WHACKIWHEELS 
06IRON CR0SS 
01C ENTER COU RTTENIS 
07 PROJECT-X 
01 INDY w. RAC PAINTER 
01 WOLF3DXS FIGTHER 2 

ÀCAO/AVENTURA 
03CANNONFOODER 
03 CORREDOR 7 
01 DRACULA 
04 ENHTY 
02 JONHY QUEST 
04JURASSICPARK 
01 MAQUINA MORTÍFERA 
06 ULTIMO GRANDE HERÓI 
02 OSCAR 
01PREHISTORIC 2 
05 ROBOCOP 30 
03 SOCCER KI0 
01 THE LOS VKINGS 
06THEME PARK 
03TROLLS 
01 ZQOL 2 

LUTAS E BRIGAS 
01 BO0Y BLOW 
05 HOLLY FIGTHER 
06 METAL LACE 
03 MORTAL KOMBAT 100% 
01 MORTAL KOMBAT ÜP 
03 SANGO FIGTHER 
03 STREET FIGTHER 2 FULL 

04 SUPER F1GHT 03 DOOM WAD 3 - 34 FASES 07 RAGSTO RICHES 
02 JOURNÉY OF WEST 03 DOOM WAD 4 ■ 56 FASES 12RETURNTOZORK 

ESPACIAIS 03 DOOM WAD 5 • 51 FASES 07SAM4MAX 
01 B-WING MISSION X-W1NG 03 OOOM WAD 6 * 73 FASES 03 STAR LORD 
OSDaTAV 01 OOOM MAP EDITOR 08 ULTIMA 8 ■ PAGAN 
05 DESTÍNATION MARS 

CORRIDAS 
03 ULTIMA 8 • KIT DE VOZES 

03 EARTH1NVASION SIMULADORES 
01 GALACHX NEW VÉRSION 04 CAR A DRIVER 04 1 942; THE PACIFIC AIR WAR 
10 INCA 2 06 CYBER RACE 04 ARMORED FIRST 
01NIGHT RAID 03 IN DY CAR RACE 08 BLUE FORCE 
04 RAFTQR 01 LOTUS ULT1MATE CHALLENGE 

O
 

tu 

u
i 

3
 

8
 

01 SOLAR WiNDS 02 NIGEL MANSELL 04 DAWN PATROL 
11 STAR TRECK J. RÍTES 06 RALLY 02 DETROIT 
07 0UT POST 03SPEED RACER 04 DISCOVERJES OF DEEP 
03UFO 03 WORLD CIRCUIT 03 EVASIVÊ ACTÍON 
05 X-WJNG 01 WOaO CIRCUIT- U P/MODEM 04 F-14REET DEFENDER 

03LUNARCOMMAND 
ESPORTES ADVENTURESE RPG 09 OVERLORD 

02 TREE POINT BASKETBALL 06 ARENA 09 PACIFIC STHKER 
01 EMPIRE SOCCER 06 BENEA7H A STEEL SKY 03 RAIL ROADTYCON DaUXE 
03 FIFA SOCCER 03 BEVEFLYHILLS BtlES 06 RETRBUÍTION 
01 GO AL 04 BLOODNET 02 SIM CITY 2000 
01 LfVERPOOL 03 BU RN TIME 02 SM FARM 
01L0THAR MATEUS 05DARKSUN 02 SIM HEALTH 
04NHLHOCKEY 06DAUGTHEROFS ERPENT 03 SPACE FEDEflAHON 
01 SENSIBLE SOCCER 02 OINO PARK 03 SPACE SIMULATOR 
05 WAYNE H0CKEY3 04 DISCíPLES OF STEa 08 STRIKE COMMANDER 
02 WINTER OLÍMPICS 94 04DUNGEONHACK 06TFX 
02 WORLD CUP SOCCER 94 ÜSETERNAM 06THEHÔRDE 

04 FANTASY EMPIHES 07 U NNATURAL SELECT10N 

DOOM 11 GABFHa NIGHT 

04 OOOM 02HÉXX XADREZ /CARTAS 
05 DOOM 2 07 KRONOLOG 04 t00 GAMES FOR WÍNOOWS 
01 COMIC SOUNDS FOR OOOM 02 LA LAW 01 aiCYCLE EDITION 
01 DANTES GATES FOR DOOM 08LANDS OFLORE 03 CHESS MASTER 4000 
06 DOOM ALIEN 06LEÍSURÊ SU(UARRY6 02 G RAND MASTER CHESS 
01 DOOM DOMiNATOR LEVE 04 MASTER OF ORION 05 KASPAROVS GAM3ÍT 
03 DOOM WAD1 - 60 FASES 12 POLICE GUEST 4 04 LUCKY CASSINO 
03 DOOM WAD 2 • 64 FASES 09 QUEST FOR GLORY 4 01 PC BINGO (CGA) 

12 STAR WARS CHESS 

FASTGAME VIP 
SEJA SÓCIO DA FASTGAME E DESFRU¬ 

TE DE TODAS AS VANTAGENS, EXCLUSI¬ 
VAS DE CLIENTE VIP. VOCÊ PAGA UMA 
TAXA DE R$30,00 {TRINTA REAIS), VALI¬ 
DA POR TRÊS MESES E TEM DESCON¬ 
TOS EXCELENTES EM CADA CÓPIA DE 
DISCO (VEJA TABELA VIP). 
ALEM DISSO, RECEBE UMA ASSINATURA 
TRIMESTRAL GRÁTIS NA ATENOBBS, EX¬ 
CLUSIVA AOS CLIENTES, COM CENTENAS 
DE JOGOS, PRA VOCÊ PEGAR DE GRACA.. 
SEJA SÓCIO DA FASTGAME I ! ! 

PROMOÇÃO 
Caso não queira ser nosso 

soclo também fhe oferecemos van¬ 
tagens; a cada disco comprado voce 

ganha créditos para baixar games na 

ATENDBBS. Quanto mais com* 
prar mais vai ganhar!!! Faça já o seu 
pedido e mereça regalias que só a 
FASTGAME pode oferecer !!! 

SUPERPACK 100 
UPERPACK 100 SAO PACOTES DE JOGOS CONTENDO 100 GAMES SELECIONADOS 
RA VOCE. SAO TRES VOLUMES, CADA UM COM JOGOS DIFERENTES NAO HA 
EPETICOES. TODOS OS GAMES SAO COMPACTADOS COM O SOFT ARJ. SÃO FOR- 
ECIDOS EM DISQUETES HD 5 1/4 OU 3 1/2. E COM UM PRECO SUPER-ESPECIAL 
ECAJAOSEUII! 

to 

VIP 

VIP 

VIP 

5 1/4 R$ 48,00 3 1/2 58,00 
5 1/4 R$ 42,00 3 1/2 52,00 

5 1/4 R$ 

o
 

o
 

CO 3 1/2 58,00 
5 1/4 R$ 42,00 3 1/2 58,00 

5 1/4 RS 54,00 3 1/2 64,00 
5 1/4 R$ 48,00 3 1/2 54,00 

l/l 

TABELA DE PREÇOS 
NORMAL 

(DISCO INCLUSO) 

5 1/4 HD R$2,00 
3 1/2 HD R$3,00 

TAXA DE CORREIO 
R$ 3,00 A CADA 15 

DISCOS. 
SEDEX: CONSULTE 

TABELA DE PREÇOS 
VIP 

(DISCO INCLUSO) 

5 1/4 HD R$ 1,30 
3 1/2 HD R$ 2,00 

TAXA DE CORREIO: 
CLIENTE VIP ESTA 

ISENTO 
SEDEX: CONSULTE 

ATENDBBS 
UMA BBS EXCLUSIVA PARA 

CLIENTES DA FASTGAME. NA 
ATENDBBS VOCE TEM À SUA 
DISPOSIÇÃO CENTENAS DE 
JOGOS EMOCIONANTES. 
ALÉM DE DICAS ETRUQUES 
E TROCA DE MENSAGES 
COM FERAS DOS GAMES! 
VENHA COM A GENTE !!! 

SETEMBRO VEM Al!!! 
E JUNTO, O MELHOR SHARE PRA VOCE! 

A FASTGAME VAI PEGAR, DIRETAMENTE DE 
NEW YORK, OS MAIS RECENTES E MELHORES 
APLICATIVOS SHAREWARE. SOMENTE PRO- 
GRAMAS INÉDITOS! PECA JA O SEU CATALO¬ 
GO GRÁTIS, COM NOVIDADES TODOS OS ME¬ 
SES, DIRETAMENTE DE NEW YORKI. 



CURSO_ 

Visual Basic - Parte 17 

Continuação do 
tema da edição 
anterior 

Ricardo Flores 

CÓDIGO BASIC PARA O PROCEDIMENTO 
GERAL - GUARDAMBIENTE 
Ative frmEg \ Acione o Menu View \ New 
Procedure... \ GuardAmbiente \ OK 

' Sub GuardAmbiente () 
CorPrimeiroPiano = ForeColor'-‘ 
CorPreenchi mento = RlIColor* Guarda nas 

variáveis os valores ' 
EspessuraDoTraço = DrawWidth' das 

propriedades. ' 
TipoDeTraço = DrawStyle' ' 

ModoDe Desenho = DrawMode'-‘ 
ForeColor = BackCoior ' Cor de primeiro 

plano s a do segundo plano. 
DrawStyle = 2'. 
DrawWidth = 1' Espessura do traço = 1 

pixel. 
DrawMode = 7' Ativa Xor Pen. 

End Sub 

CÓDIGO BASIC PARA O PROCEDIMENTO 
GERAL - RESTAURAMBIENTE 
Ative frmEg \ Acione o Menu View \ New 
Procedure... \ RestaurAmbiente \ OK 
Sub RestaurAmbiente ( ) 

' Restaura as propriedades aos valores 
encontrados por GuardAmbiente (). 
ForeColor = CorPrimeiroPiano 
DrawMode = ModoDeDesenho 
ForeColor = CorPrimeiroPiano 
FilIColor = CorPreenchimento 
DrawWidth = EspessuraDoTraço 
DrawStyle = TipoDeTraço 
DrawMode = ModoDeDesenho 

End Sub 

CÓDIGO BASIC PARA FORM - EVENTOS 
MOUSEMOVE E MOUSEUP • FLAGLINHA 
Sub Form_MouseMove (Button As Integer, 
Shift As Integer, X As Single, Y As Single) 

lf (Button = 1) Then' Se botão esquerdo 
pressionado... 

lf FlagLinha Then ‘ Se botão linha cl içado... 
GuardAmbiente "Chama este procedimento. 

Line (PosInicX, PosInicYHCurrentX, 
CurrentY) 
Line (PosInicX, PosInicYHX, Y) 

RestaurAmbiente ' Chama este 
procedimento. 
End lf 

End lf 
End Sub 

Se não redesenharmos ao liberaro botão 
do mouse, o desenho resultante ficará 
com o tipo de traço pontilhado. Se 
tivéssemos mantido o tipo de traço default 
e não redesenhássemos ao liberaro mouse, 
a interseção das linhas dos diversos 
desenhos ficariam “xoradas". 
Sub Form_Mousellp (Button As Integer, 
Shift As Integer, X As Single, Y As Single) 
lf FlagLinha Then ‘ Se botão linha 

clicado... 
Line (PosInicX, PosInicYHX, Y) 
End lf 

End Sub 

CÓDIGO BASIC PARA FORM - EVENTOS 
MOUSEMOVE E MOUSEUP • FLAQCAIXA 
Sub Form_MouseMove (Button As Integer, 
Shift As Integer, X As Single, Y As Single) 
lf (Button = 1) Then ‘ Se botão esquerdo 

pressionado... 
III 

lf FlagCaixa Then ' Se botão caixa 
clicado... 
GuardAmbiente ‘ Chama este 

procedimento. 
Line (PosInicX, PosInicYHCurrentX, 



End lf 
End Sub 

CurrentY), , B 
Line (PosInicX, PosInicYHX, Y), , B 
RestaurAmbiente ‘ Chama este procedimento. 
End lf 

ADICIONANDO UM NOVO FORMULÁRIO: PAINEL DE 
End lf CONTROLE 

End Sub 

Sub Form_MouseUp (Button As Integer, Shift As Integer, 
X As Single, Y As Single) 
m m m 

lf FlagCaixa Then ' Se botão caixa clicado... 
Line (PosInicX, PosInicYHX, Y), , B 
End lf 

■ ■ ■ 

End Sub 

CÓDIGO BASIC PARA FORM - EVENTOS MOUSEMOVE 
E MOUSEUP - FLAGCÍRCULO 
Sub FormJVIouseMove (Button As Integer, Shift As Inte- 
ger, X As Single, Y As Single) 
lf (Button = 1) Then ' Se botão esquerdo pressionado... 

» wm 

lf FlagCírculo Then ' Se botão círculo clicado... 
GuardAmbiente ‘ Chama este procedimento. 
Raio! - Sqr((PoslnicX - CurrentX) A 2 + (PosInicY - 

CurrentY) A 2)’ Calcula o raio. 
Circle (PosInicX, PosInicY), Raio! 
Raio! = Sqr((PoslnicX - X) A 2 + (PosInicY - Y) A 2) 
Circle (PosInicX, PosInicY), Raio! 
CurrentX = X 
CurrentY = Y 
RestaurAmbiente ' Chama este procedimento. 
End lf 

Í»V 

End lf 
End Sub 

Sub Form_MouseUp (Button As Integer, Shift As Integer, 
X As Single, Y As Single) 

Clique o botão "Adiciona Novo Formulário" 
Encontre e mude as propriedades de Forml: 
Name: frmPControle 
BackColor: &HOOCOCOCO& 
BorderStyle: 3 - Fixed Double 
Caption: Mais Opções 
Height: 4110 
MaxButton: False 
MinButton: False 
Width: 3375 

Grave o projeto e digite: PAINELCO (Para nome desse 
novo formulário.) \ OK 

CRIANDO A INTERFACE COM 0 USUÁRIO - PAINEL 3D 
QUE RECEBERÁ LABEL AUDIT SYSTEM 

Duplo clique na ferramenta SSPanel (0 objeto 
sérá criado no formato padrão.) 
Altere as propriedades do objeto SSPanel: 

Propriedade O Que Significa Valor 0 Que Significa 
Allgn [= Alinhamento] 1 - Align Top[= Alinha sempre 
no topo] 
Bevel Inner [= Superfície lntema]l - lnset[= Inserido] 
Bevel Width [= Largura da Superfície] 4 [= 4 twips 
distante das 4 bordas] 
Border Width [= Largura da Borda] 3 [=3 
twips] 
Caption [~ Legenda] Nada 
Height [= Altura] 615 [= 615 twips] 
Name (= Nome] D/P (Panel3Dl) 
D/P s Deixar no Padrão 
Duplo clique na ferramenta Labei 

lf FlagCírculo Then ' Se botão círculo clicado... D,CA: É bem Provável que você encontre dificuldades em 
Raiol = Sqr((PoslnicX - X) A 2 + (PosInicY - Y) A 2) enquadrar exatamente o Labei dentro do Painel3D. 
Circle (PosInicX, PosInicY), Raio! 
End lf 

End Sub 

CÓDIGO BASIC PARA FORM • EVENTO MOUSEMOVE - 
FLAGAPAGAR 
Sub Form_MouseMove (Button As Integer, Shift As Inte- 
ger, X As Single, Y As Single) 
lf (Button = 1) Then' Se botão esquerdo pressionado... 

lf FlagApagar Then 
' Desenha à mão, com a cor de segundo plano. 
Line -(X, Y), BackColor 
End lf 

Fnvironmenl Ojilíons 

SeKing: 

C omm ent B a ckground 
Keyword T exí 
Keyword Backçjround 
Idenjifier Text 

jdentifier Background 
>•••• ••••••••• i........ . • 

Code window Texí 

Co de w) ndo w Bac karound ! J- ... ..4. 
Debug window T ext 
Debug window Background 
Grid Width 
—  *.. fi ..i.. 

Grid HeigW 
Show Grid 
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Isto ocorre porque no VB padrão a opção Align To Grid [= 
Alinhar na Grade] é Sim [= Yes]. Altere isto seguindo os 
passos a seguir e tente desenhar o Labei dentro do Painel 
3D. 

Menu Options \ Environment... [= Ambiente] \ Altere Align 
To Grid para Yes \ OK 

Altere as propriedades do Labei: (Note que ForeColorserá 
100% preta.) 

Nane Algnment BoitaStyte Captai FontSfeo ForoCotor 

IbINovaCor 2-Center 1-FixedSingle AuditSystem 9,75 &HOOOOOOOO& 

Rode o projeto para verificar o comportamento do Painel 
3D com o IbINovaCor 

CRIANDO A INTERFACE COM O USUÁRIO - FRAME 3D 
COR A ALTERAR (SSFRAME) 

CRIANDO A INTERFACE COM O USUÁRIO - PAINEL 3D 
EXIBIRÁ COR DE PREENCHIMENTO 

Duplo clique na ferramenta SSPanel (O objeto 
será criado no formato padrão.) 
Reposicione, redimensione e altere as 

propriedades do objeto SSPanel 
Propriedade 0 Que Significa Valor O Que Significa 

Align 1= Alinhamento] 0 - None [= Nenhum alinhamento] 

Captlon [= Legenda] Nada 

Helght [= Altura] 735 [= 735 twips] 

Name [= Nome] D/P (Panel3D2) 

Duplo clique na ferramenta Labei. 
Reposicione, redimensione sobre o Panel3D2 e altere as 
propriedades do objeto Labei: 
Name BorderStyle Captlon 
Ibl Preenche 1 • Fixed Single Nada 

Duplo clique na ferramenta SSFrame (O objeto 
será criado no formato padrão.) 
Reposicione, redimensione e altere as 

propriedades do objeto SSFrame: 
Name Captlon Font3D 
D/P Cor a Alterar 1 - Raised w/light shading 

CRIANDO A INTERFACE COM O USUÁRIO • BOTÃO DE 
OPÇÃO 3D (SSOPTION) 

Duplo clique na ferramenta SSOption (O objeto 
será criado no formato padrão.) 
Reposicione, redimensione e altere as 

propriedades do objeto SSOption 
Name Captlon Font3D Value 
opc(l) Primeiro Plano 1 - Raised w/llght shading True 
opc(2) Segundo Plano 1 - Raised w/light shading False 
NOTA: Com a propriedade Value = True o botão de opção 
aparecerá ativado. 

CRIANDO A INTERFACE COM 0 USUÁRIO - SSRIBBON 

Duplo clique na ferramenta SSRibbon (0 objeto 
será criado no formato padrão.) 
Reposicione, redimensione e altere as 

propriedades do objeto SSRibbon 
Name Picturellp PictureDnChange 
botPreenchec:\vb\as\20eg02\alvo.bmp 1 - Dither 
Picturellp’ Bitmap 

DICA: A figura do Alvo foi criada no Paint- 
brush da mesma forma que o botão "T” e 

gravada no subdiretório c:\vb\as\20eg02 com o nome 
alvo.bmp. 
Isto faz a figura Alvo aparecer desbotada quando o botão 

for pressionado. 

CRIANDO A INTERFACE COM O USUÁRIO - FRAME 3D 
ESPESSURA (SSFRAME) 

Duplo clique na ferramenta SSFrame / Reposicione, 
redimensione e altere a propriedade Caption desse objeto 
para Espessura. 

Duplo clique na ferramenta Labei. 
Reposicione, redimensione sobre o Panel3D2 e altere as 
propriedades do objeto Labei: 
Name BackStyle BorderStyle 
IblEspessura 0 - Transparent 0 - None 

CRIANDO A INTERFACE COM O USUÁRIO - BOTÃO DE 
GIRAR (SPINBUTTON) 

Duplo clique na ferramenta SpinButton 
Reposicione, redimensione e altere as 
propriedades do objeto SpinButton. 

Name SpinOrientation Delay 
D/P 1 - Horizontal D/P (250) 
D/P = Deixar no Padrão 

250 milisegundos é o padrão, ou seja, cerca de 1/4 
de 1 segundo. Quanto maior este valor, mais demorado 
será o incremento/decréscimo entre o menor e o maior 
limite estabelecido por você. Quando escrevermos o 
código Basic, altere este valor para ‘'sentir” melhor. 
[ CONTINUA NA PRÓXIMA EDIÇÃO “ 

14 MICRO SISTEMAS 



MICRO EMPRESA 
O SOFTWARE QUE VOCÊ SONHAVA PARA FAZER TUDO AQUiLO 
QUE SUA EMPRESA PRECISA,POR UM PREÇO INACREDITÁVEL! 

COMPLETE WORKS FOR WINDOWS 
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Se você deseja informatizar uma pequena emprega 

com programas de guaiidade, criados especialmente 

para o ambiente Windows, e não pode gastar 

centenas de reais com os pacote & gue estão no 

mercado, chegou a solução. 

Com o uCompIete Works for Windows" nada vai faltar! 

Ele vem com processador de textos, planilha de 

cálculos, banco de dados, gerador de gráficos 

comerciais e estatísticos, software para criar seus 

próprios formulários e muito mais.,. 
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0 "Complete Works for Windows'1 foi premiado em 

diversos países e veio agora para o Brasil, distribuído 

em disguetes de 3 1/2 com instruções de instalação 

em português! Com ele, sua mala-direta, suas 

correspondências, tabelas, ficarão mais simples! 
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PROMOÇÃO DE LANÇAMENTO 
Compre agora o seu 

11 Complete Works for 

Windows" por apenas 

R$ 33,00 (despesas 

incluídas) e receba 

inteiramente grátis uma 

agenda eletrônica "Lotus 

Organízer for Windows"! 

.!L«1IUk $C|jrizw: ftWllfeii 1 fi)f 1#H Srcim 



ASM 86 

Veja como utilizar 
os principais 
recursos do 
Assembier, nos 
micros 386/486 

Renato Degiovani 

A programação em linguagem Assem¬ 
bier é extremamente simples de serfeita. 
Tal simplicidade acarreta, no entanto, 
alguns transtornos que acabam nos dando 
mais trabalho ou exigindo uma atenção 
redobrada com certas instruções. Isso, ê 
claro, se nos restringirmos apenas ao 
Assembier básico padrão 8086. 

Como os micros dos tempos modernos 
são os 386 e 486, podemos usar certos 
recursos extras, sem nos preocuparmos 
com compatibilidade. Mas, ainda ficando 
restrito à programação em modo real, 
que ê de longe a mais simples e na qual 
podemos contar com suporte da BIOS e 
do DOS. 

Para usar as novas instruções, temos 
que informar nosso compilador que o 
processador usado é o 386. Para tanto 
basta incluir a diretiva .386 ficando o 
início do nosso fonte com o seguinte 
cabeçalho (sintaxe do Turbo Assem¬ 
bier): 

.MODEL SMALL 

.CODE 

.386 

A primeira grande mudança é que 
podemos dispensar a diretiva JUMRS. 
No 386 os saltos condicionais são 
executados por endereçamento de 16 
bits e não em 8 bits. Aquele erro chato, 
de salto fora da faixa, não mais nos 
perturbará. É certo que a diretivaJUMPS 
já tinha eliminado esse problema, porém 
a custo de código, memória e 
processamento. 

Veja como isso funciona: supondo o 
seguinte trecho de programa: 
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cmp ai,10 
jc Bang 
mov a!,50 

Bang: 
mov a!,0 

Se o labei Bang estiver distante do 
ponto de desvio (a instrução jc) mais do 
que 127 bytes, no Assembier8086 ocorrerá 
um estouro de faixa para o salto. A diretiva 
JUMPS simplesmente inverte o sentido do 
salto, compilando efetivamente como se o 
programa tivesse sido escrito da seguinte 
forma: 

cmp al,10 
jnc XXX 
jmp Bang 

XXX: 
mov al,50 

Este recurso foi muito bem vindo, no 
tempo dos XTs, mas tem o inconveniente 
de gastar memória, pois todos os saltos 
condicionais são acrescidos de um salto 
incondicional. Com o 386 isso não mais 
acontece, poupando não apenas a 
memória, como também produzindo uma 
performance melhor no desempenho do 
programa. 

AS INSTRUÇÕES ClCUCAS 

Um dos recursos poderosos do As¬ 
sembier 8086 ê a possibilidade de 
executar certas instruções de forma 
automática. Por exemplo: quando 
desejamos efetuar uma rotação, ou um 



shift, podemos usar um indicador de quantidades. O 
código a seguir ilustra isto. 

mov al,l 
rol al,l 

Neste caso, o registrador AL será rotacionado para a 
esquerda apenas uma vez. No Assembler 8086, para se 
obter um número diferente de rotações, basta usar o 
registrador CL. Por exemplo: 

mov al,l 
mov cl,5 
rol al.cl 

Isto fará com que o registrador AL rotacione cinco 
vezes para a esquerda. Nos processadores 386, 
podemos usar o valor da rotação de modo direto, ou 
seja: 

mov al,l 
rol al,5 

OS REGISTRADORES DE 32 BITS 

Mas, a maior vantagem de se programar pensando 
no 386/486 é a possibilidade de usar mais alguns 

registradores e, além disso, usar os registradores de 
32 bits. As novidades são: 

Registradores de segmento - além dos normais CS, 
DS, ES e SS, podemos usar FS e GS como se fossem 
mais dois ES. 

Registradores de uso geral - todos os registradores 
passam a dispor de um complemento (alto) de 16 bits 
e para referenciar o novo registrador basta acrescentar 
a letra "E\ Assim, AX fica sendo EAX, BX vira EBX, e 
assim por diante. Eles passam a ser tratados como 
registradores de 32 bits, podendo trabalhar com valores 
entre O e 4.294.967.296, ou 4 gigabytes. 

CONCLUSÃO 

Os processadores 386 possuem ainda inúmeras 
diferenças em relação aos seus irmãos menores, mas 
que são de uso muito específico. Vale lembrar apenas 
que essas características podem ser usadas em modo 
real, sem a necessidade de se entrar em modo 
protegido. 

Apesar desses recursos extras, que facilitam algumas 
operações de programação, o Assembler ainda depende 
em 90 por cento da criatividade do programador para 
ser eficiente. 

Cáculo Estrutural 
Vigas, lag&s, pilares, sapatas, escadas (todos com armadura) e treliças. R$ 25.00 

FONE/FAX: (054)381-1752 

Av. Maurício Cardoso, 632/305 
99300-000 - Soledade - RS 

HOME SÉRIES R$ 32,50 OU R$12,50 CADA 
Andamentos de Processos - p/ advogados. Cadastro de Autor/réu, tipo de 
causa e ação, vara, comarca, andamento do fórum, data de Pgíos, audiências, leilões, 
distribuição, remessa ao tribunal, julgamento, etc... R$ 25,00 

Consultório Médico 
Cadastro He pacientes, hitóricos, datas de consultas, e reconsultas, ciclo evolutivo do 
t ra tamen to. med i c am entos recei ta dos, etc... R$ 25,0 0 

Vídeo Locadora 
Controle completo de sua locadora com todos os relatórios gerenciais necessários 
(programa analizado na revista PC-World n* 32 de fev/95) R$ 50,00 

m mwmm 
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Cadastro completo de seus» leitores com o n° do título, nome, endereço, 
seção onde vota, com campo para observações. Térmita con&uitas e 
relatórios por rua. bairro, cidade e UF profissão, aniversariante, etc. Emite 
etiquetas para sua correspodêncfa com os seus leitores. Excelente para 
políticos e/ou diretórios partidários. 

Sào 9 programas em disco HD 1.2 Kb ou em HD 1.44 Kb 

HOME J3IBLIO - Controle completo de biblioteca, cadastra livros, revistas, eic... com 
título, ano dc lançamento, autor, editora, campo para sinopse. Controla os emprétimos de 
livros por pessoa e data em que você emprestou (para você livrar-se dos “amigos” que 
levam ns seus livros e não devolvem mais). Super completo. 

HOME COOK - Cadastro de receitas separado por tipo de prato (peixes, carne bovina, 
frango, peru, porco, etc) e seleção dos pratos (salgados, doces, dietéticos, bebidas,sorvetes, 
etc.). Super completo. 

HOME FONE - Agenda telefônica simplificada para cadstfos de fone/fax de seus amigos 
e/ou empresas. 

HOME GAME * Controle os Cartuchos de videogames, por título produtor, gênero, sistema, 
etc. 

HOME MA1L - Mala direta com cadastro por área dc atuação/serviço (editoras, médicos, 
oficinas, etc.) imprime etiquetas para endereçamento selecionando por qualquer campo 
do arquivo, 

HOME MUSJC - Contrate completo de suas coleções dc K7/CD’s/LP’s por rítimo, autores, 
gravadoras, etc. com campo para comentários, 

HOME RÁDIO - Para rádio amadores. Controle completo de QSCTS, com cadastro de 
“macanudos” com quem você falou, emite etiquetas para o envio de cartões dç QSL/S. 
Registra hora locat/UTC, posição da antena, frequência, ctc. Com campo para comentário 
sobre o QSO. 

OUTROS SISTEMAS 
Contas a pagar/receber R$ 25,00, Controle de Obras RS 25,00, Lista de 
Preços RS 25,00, Controle de ART\S RS 25,00, Controle de RPA’S, Folha de 
Pagamento R$ 25,00, Correção monetária RS 25,00, Livros Fiscais (sem 
EPP, 132 col.) R$ 25,00, Contabilidade. R$ 50,00. 

HOME SOFT - Controle completo dc programas que você possui. Campos para produtor, 
distribuidor, versão, tipo, quantidade de etiquetas, vencimento da taxa de manutenção, 
ctc. Super Completo. 

HOME VÍDEO - Livre-se dos guias impressos, controle você mesmo os vídeos assistidos, 
cadstro com título do vídeo, diretor, produtor, distribuidora, ano de lançamento e data em 
que foi assistida, gênero. Com campo para sinopse, etc, Super Completo. 

Pedidos via depósito bancário: Banco do Brasil S/A - Agência 0490-1 (Soledade-RS) - C/C 25.076-7 
Titular: Dagoberto L. Dias - Remeter comprovante do depósito, via Correios ou Fax. 



De Volta ao 

Assembíy... 

(oba!) 

Micro: IBM XT/AT 
Memória: 512 Kbytes 
Vídeo: VGA 
Linguagem .Turbo Assem- 
bler 
Requisitos: Nenhum 
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Italo Gomes de Alcantara 

Bob Pixel deu uma sorte danada quando 
começou sua seção: abordou um assunto 
que muitos gostam, mas que sempre é 
tratado de forma muito formal e, quase 
sempre, profissional. 

Nós, que lemos MS, gostamos de ler 
artigos que falem nua e cruamente sobre a 
matéria, sem muitas frescuras e lenga- 
lengas. Por isso, mando aqui uma ajudazinha 
aos aficcionados em Assembíy como eu: 
uma rotina para imprimir shapes de qualquer 
tamanho. 

A forma com que o shape é armazenado 
na memória é a seguinte: o shape possui 3 
partes distintas aqui, descritas abaixo: 
.Cor 
. Número de linhas 
. Número de colunas / 8 

0 primeiro Hem (cor) deve conter a cor 
usada no shape inteiro. Isto ocorre pois tive 
que optar entre muitas cores e economia de 
memória. Eu optei por economia de memória. 
Como o Bob disse, tem doido que só vai 
ficar alegre quando as suas figuras tiverem 
cores a perder de vista... para esses, sorry! 

Bem, para definir a cor, escolha o número 
correspondente a ela. Ex.: 
0 => preto 
1 => azul escuro 
2 => verde escuro 
etc. Ah! Os números das cores são os 
mesmos usados no Basic. Você também 
pode usar valores até 255 se possuir um 
VGA. 

O segundo Item (Número de linhas) 
contem o tamanho do shape em linhas no 
vídeo. Por exemplo, suponha que nós temos 
um shape que começa na linha 30 e termine 
na linha 90. Então, o nosso shape terá 90- 
30=60 linhas. 0 número de linhas será, 
logicamente, 60. 

O terceiro item (Número de colunas) é 
o mais difícil de ser explicado mas vou 
fazer o possível... Ele contém o tamanho 
do shape em colunas dividido por 8. 
Como assim? Bom, imagine que nós 
tenhamos um shape que começa na coluna 
30 e que termina na coluna 48. Assim, ele ‘ 
terá um tamanho de 18 colunas, certo? 

Agora, raciocine comigo: vamos 
substituir os pixels por zeros e uns, da 
seguinte forma: se o pixel estiver aceso, 
então ele vale 1. Se estiver apagado, 
então ele valerá 0. Com isso, teremos 
uma sequência de zeros e uns assim 
como os bits na RAM do seu micro. Se 
eles estão como bits, nós podemos 
agrupá-los 8 a 8, formando bytes. Percebeu 
a economia? Diminuímos o tamanho do 
shape numa compressão de 8 para 1. Se 
você for um menino serelepe, irá adivinhar 
o motivo de só termos uma cor por shape. 

Aqui vale um parênteses: lembra do 
MSX? Você teve um? Se teve, meus 
parabénsl Ao contrário do que o Bob Pixel 
acha, eu considero o MSX um micro muito 
bom e o considero o melhor micro de 8 
bits. Mas isso não vem ao caso. 0 que 
importaé lembrar como ele se comportava 
na SCREEN 2. Já tentou colocar um pixel 
em (30,20) com cor vermelha e, logo 
depois, outro em (31,20) com cor azul? 
Se tentou, você deve ter notado que o azul 
cobriu o vermelho. Isso por causa dos bits 
explicados acima. 0 MSX pinta octetos de 
pixels (1 byte). Com isso, o bit que for 
colocado por último irá "borrar” todos os 
outros 7 que estejam adjacentes e na 
mesma linha. 

Voltando ao nosso querido PC, falta 
explicar como desenhar o shape e como 
a rotina funciona... 

Para desenhar o shape, pegue uma 
folha quadriculada (não sei o nome certo 
desse troço) e rabisque o desenho nela. 



Depois, conte o número de linhas. Anote este número. 
Vamos chamar este número de ALTURA do shape. 

Agora, conte o número de colunas e divida-o por oito. 
Se o resultado der fracionário, aumente para o próximo 
inteiro. Não sacou? Então, veja esse exemplo: 

Suponha que o seu shape tenha 50 colunas. 50 
divididos por 8 dá 6,25. 0 próximo inteiro é 7. Logo, seu 
shape terá 7 bytes de largura. Apenas como fixação, veja 
outro exemplo: 

Agora, nosso shape tem 78 colunas. 78 por 8 dá 9,75. 
O próximo inteiro é 10. Logo, o seu shape terá 10 bytes 
de largura. Pescou? 

De posse da cor, altura e largura do shape, falta o dito 
cujo. Como ele é feito? Lembra da sua folha quadriculada? 
Pegue-a. Veja o desenho abaixo (considere os "b"s como 
sendo pixels acesos e como pixels apagados): 

..b..bb.bb. 

.bbbbbbbbb. 

.bb..bbb.b. 

.bb..bbb.b. 

.bb..bbb.b. 

Esse desenho (que abusou do direito de ser feio) 
possui 5 linhas de altura e 9 de largura. Como sua largura 
é 9, ele vai ter 2 bytes de largura. (Você pode achar esse 
2 fazendo 9/8 = 1,125. 0 próximo inteiro é o 2.) 

Vamos transformar este desenho em bytes, para que 
a rotina o reconheça. Dê uma olhada na primeira linha: 

..b..bb.bb. 

Convertendo esses ".”s e "b”s para bits, fica: 

0010011011000000 

Vamos separar os bits dessa linha em conjuntos de 8 
bits: 

00100110 11000000 

015 -> código da cor branca. 
005 -> número de linhas (pode contar que vai dar 51). 
002 -> número de bytes na largura. 

Agora, o que você precisa fazer é colocar os dados do 
MEU_DESENHO em DATA_SEG e chamar a rotina 
DRAW_SHAPE. Mas que valores você precisa passar para 
DRAW_SHAPE? Somente um: o offsetde MEU_DESENHO. 
Isso é muito fácil, coisa que qualquer programador 
metido a esperto sabe (ou deveria saber). Se não for o 
seu caso, não esquenta! Veja como: 
_MAIN PROC NEAR 

push bx 
lea bx,MEU_DESENHO ;Põe offset em BX. 
ca II DRAW_SHAPE 
pop bx 

_MAIN ENDP 

LEA vem de Load Effective Address (carregar endereço 
efetivo), ou seja, o offset. Assim, LEA BX,MEU_DESENHO 
irá por o offset de MEU_DESENHO em BX e tá resolvido 
o nosso problema. 

Aqui, estou apenas assumindo que CODE_SEG e 
DATA_SEG estejam no mesmo segmento de dados (arquivo 
.COM). 

Aí você vira e diz: existe outro modo de carregar BX com 
o offset? A resposta é “Sim, mas porque você não se 
contenta com esse, droga?”. O outro modo seria ALGO 
PARECIDO com esses dois exemplos: (e CHEGA!) 

Exemplo 1: 
_MAIN PROC NEAR 

push bx 
xor bx.bx ;Ou SUB BX.BX... ou MOV 

BX,0... 
add bx,offset DS:MEU_DESENHO ;Põe offset em 

BX. Esta é a maneira 
;mais frescurenta que encontrei... 

call DRAW_SHAPE 
pop bx 

_MAIN ENDP 

Agora, transformando para número binário, vem: 

00100110b, IlOOOOOOb 

Pronto! Para economizar meus dedos e sua paciência, 
veja como ficaria o desenho inteiro em binário, pronto 
para ser impresso. Para isso, vamos batizá-lo de 
MEU_DESENHO e defini-lo todo como sendo BYTE: 

MEU_DESENHO 
DB 
DB 
DB 
DB 
DB 

DB 015,005,002 
00100110b,11000000b 
Olllllllb,11000000b 
01100111b,01000000b 
01100111b,01000000b 
01100111b,01000000b 

Feito! Veja os dados 015, 005 e 002: eles indicam, 
respectivamente: 

Exemplo 2: 
_MAIN PROC NEAR 

push bx , 
mov bx,offset DS:MEU_DESENHO ;Põe offset em 

BX. Esta maneira é 
;praticamente igual a 
;LEA BX,MEU_DESENHO só que mais 

;lenta... 
call DRAW_SHAPE 
pop bx 

_MAIN ENDP 

Aqui eu não estou considerando que DATA_SEG esteja 
no mesmo segmento que CODE_SEG. Se estiver, apenas 
retire os DS acima. 

Repare que não me preocupei em retornar para lugar 
algum após POP BX. Isso eu deixo a cargo dos leitores. 
O importante é saber como passar o valor correto a BX, 
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pois a rotina usa DS:BX como par de registros. Assim, eu 
afirmo que LEA BX,shape_em_DS é a MELHOR e MAIS 
rápida maneira. Se você for do tipo que gosta de enfeitar 
com rotações, adições com carry e o escambai, eu lavo 
minhas mãos. O problema passa a ser única e 
exclusivamente SEU. 

Prontinho, o seu shape serã desenhado no vídeo. Só 
que isso será tão rápido (viva o Assembly!) que você não 
irá nem ver o processo sendo feito. 

AhJ Não se esqueça de que o DRAW_SHAPE só 
funciona em modo gráfico. Repare as sub-rotinas 
auxiliares DELAYJT, SELECT_PAGE, DRAW_1_BYTE, 
GET_VIDEO_PAGE e MUDA_VIDEO: elas funcionam em 
modo gráfico SOMENTE. Com exceção de 
DRAW_l_BYTE, as outras são tão banais que não 
passam de simples uso das ints. Para compreendê- 
las, veja os cabeçalhos e quais os parâmetros que 
precisam ser passados para elas. Você poderá usá-las 
em seus programas, se quiser. Elas estão prontinhas 
(inclusive DRAW_1_BYTE e LE_1_BYTE) e funcionam 
100% com segurança. 

Apenas quero deixar bem claro que as rotinas DELAYJT, 
SELECT_PAGE e MAIN_PROG não fazem parte da rotina 
DRAW_SHAPE. DELAYJT apenas desacelera um pouco a 
máquina, SELECT_PAGE seleciona a página de Vídeo 
ativa e MAIN_PR0G é a rotina principal do programa 
inteiro, pois este programa que estou mandando para a 
revista é um fonte completo, com início, meio e fim. 

Este programa produz uma pequena animação com os 
shapes publicados numa das seções de Bitmap (que não 
me lembro qual) para demonstrar como se faz animação 
de forma rápida e fácil (valeu, Bob!). 

IMPORTANTE: lembre-se de assumir DS=DATA_SEG. 
Você pode fazer isso com um ASSUME ds:DATA_SEG. Eu 
recomendo aos iniciantes que criem programas do tipo 
.COM, pois assim você não precisa se preocupar com 
DS,CS,segmentos... 

Falando nisso, esse programa é um ".COM”. Uma 
consideração final: as variáveis em DATA_SEG não podem 
faltarem seus programas, pois a rotina DRAW_SHAPE os 
usa como buffers temporários. 

Claro que o objetivo desse seu humilde programador 
não foi ensinar o Assembly. Assim, somente dei umas 
dicazinhas quando pude. Quando eu terminar outra rotina 
REALMENTE interessante, mando para vocês, com a 
mesma seriedade de sempre... 

Vou terminando este artigo por aqui. Mando um alô de 
micreiro (quase) regenerado para vocês... 

E viva o Assembly! (um abraço, Renato!) 

ÍSbI ÍTALO GOMES DE ALCANTARA é micreiro há 9 anos, 
l^gj Começou com um modesto MSXl.O e hoje possui um AT 

286. Programa em Basic, Assembly e “arranha" em 
Pascal... 

SHAPES.ASM 
Estas macros auxiliam na digitação* Se 
você deBejar retirá-las, deverá 
/substituir os PUSHRs, POPRs e XORRs da 
listagem por pushe e pops 

;equivalentes, Se quiser acrescentar uma, 
mãos à obra! 
; IMPORTANTE: o Turbo Assembler oferece 
uma vantagem na digitação, No lugar de 
; PUSH AX 
/PUSH BX 
;PUSH CX 
;PUSH DX 
;posso escrever: PUSH AX BX CX DX, 
PUSHR MACRO 
push ax bx cx dx 
ENDM 

POPR MACRO 
popdx cx bx ax 
ENDM 

XORR MACRO 
xor ax,ax 
xor bx,bx 
xor cx,cx 
xor dx,dx 

ENDM 
Grupos de segmentos e registradores de 

segmento-- 
Grupo GROUP C0DE_SEG,DATA_SEG 
ASSUME 
cs:Grupo,ds:Grupo,ss:Grupo,es:Grupo 
♦ 
t 

;0 ASSUME acima faz todos os 
registradores de segmento apontarem para 
um 
;*nico segmento de 64Kbytes. Isso se deve 
ao fato de que este programa deverá 
;ser compilado e linkado como sendo um 
".COM". 
r 

Header do código— 
CODE_SEG SEGMENT PUBLIC "CODE" 

ORG 010OH / 256 bytes para firea de 
rascunho. 
9 

?ORG 10OH (256 em decimal) reserva 100H 
bytes para o DOS usar e abusar. Uma 
;das utilidadeB __ armazenar aquela linha 
de parâmetro que voc_ passa a um 
/programa. Ex.: DEBUG prog.com Al_ al_! _ 
n_s aqui! 
/Se der uma olhada na Srea de rascunho, 
voc_ verJS os parâmetros ap_s o DEBUG. 
9 

/—Rotina principal- 
9 

/MAIN_PR0G _ o "coração" do fonte. Ele 
controla uma pequena animação feita 
/para monitores EGA. Também é possível 
alterar o modo de vídeo para VGA, mas 
/isso irfi trazer problemas com relação a 
páginas de vídeo, pois o VGA modo 
;013H só possui 1 página. Nesse caso, 
deve-se chavear pequenos bancos de 
/memória, sacrificando um pouco a 
animação Pode-se, inclusive, utilizar os 
/modos SVGA, acima dos 320x200x256. 
Recomendo, porém, usar resoluções baixas 
/para ESSA animação, pois o desenho do 
shape já é bem pequeno. 
/NOTA: esta rotina foi revisada para os 
delays de um 296 e não tive paciência 
/de por uma verificação do teclado para 
saída do programa. Assim, se o usual 
/CTRL+BREAK não funcionar, tecle 
CTRL+ALT+DEL que o micro voltará ao 
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Os lançamentos continuam. 
Agora é o novo disco 

Bitmap, com uma super 
matéria sobre anti-aliasing, 

animação gráfica por 
sobreposição de áreas, 

fractais, retoque em 
fotografias com o Graphos 

III SuperVGA, arte com ray- 
tracing e muito mais. 

O disco ASM 86 contém, 
além de todas as rotinas 

SuperVGA, publicadas na 
Micro Sistemas, o sistema 

completo de animação 
Topview. 

E, para quem gosta de 
programação, o pacotão via 

modem está na medida 

certa da modernidade. 

Graphos SuperVGA 
Ao adquirir a nova versão 6.1, você receberá 
automaticamente mais duas atualizações: 6.2 e 6.3 

Nos dias de hoje, a comunicação 
via modem está se tornando a 
forma mais rápida,fácil e segura 
para a troca de informações e 
experiências. A PRO KIT não 
poderia ficar fora deste universo 
e, em conjuntocom o BBS Século 
21, está lançando um curso de 
programação Assembler para 
quem gosta de desafios. 

Ao se i nscrever, o usuário recebe 
todo software necessário para 
conectar-se ao BBS, além de 
orientação acerca de como fazer 
leitura off-line. Por esse processo, 
o tempo de acesso ao BBS cai 
para o mínimo necessário (na 
maioriadoscasos, otempopassa 
a ser de apenas alguns 
segundos). 

As dúvidas e exercícios são 
resolvidos on-line, através de 
mensagens públicas, dentro de 
uma conferência especialmente 
definida para isso. Todos os 
usuários cadastrados participam, 
como se fosse uma aula normal. 

Além dessas vantagens, o 
sistema ainda permite que os 
usuários recebam imediatamente 
todos os programas, rotinas, 
exemplos especiais, etc que 
sejam produzidos. O Acesso ao 
BBS é integral, ou seja, o usuário 
dispõe também de contato com 
diversas conferências sobre 
programação, inclusive interna¬ 
cionais (via Internet), programas, 
textos, imagens e tudo mais que 
o BBS oferecer aos seus filiados. 

yWOÜ 

AflGRA J 

□ Jogos CG A (pacote).R$ 15,00 
Amazônia, Serra Pelada, Guerra no Golfo 
e Angra-1 

□ Jogos VGA (pacote).R$ 15,00 
Amazônia, Angra-1 e Nautilus 

□ Xingu VGA/256 Kb.R$15,00 

M Pacotão via modem 

• Curso completo de Assembler para SuperVGA; 
• Biblioteca de rotinas para SuperVGA 
• Um ano de acesso integral ao BBS Século 21; 
• Graphos III versáo 6.0 / SuperVGA; 
• Acesso à conferência PRO KIT; 
• Acesse às conferências de programação da 

Internet, RBT, Micro Sistemas e BR-Online; 

□ Pagamento integral.R$ 240,00 
□ Em 3 vezes (3 cheques)... R$ 80,00 

□ Versão 5.0 VGA.R$ 48,00 
Requer 286 / 386 - VGA 256 
Kbytes - MS mouse * 3 1/2 

□ Versão 6.1 SVGA.R$ 48,00 
Requer 386 / 486-SVGA512 
Kbytes - MS mouse - 3 1/2 

□ DiSC01 - VGA / 256 Kb . P$ 6,00 
□ Disco 2 - SVGA 1512 K.. R$ 6,00 
□ Disoo 3 - SVGA / 512 K.. R$ 6,00 

JOGOS & AVENTURAS 
□ ADV-01 - SVGA 512 Kb.. R$ 6,00 
□ ADV-02-SVGA 512 Kb.. R$6,00 

ASM 86 
□ Disco 1 - SVGA 512 R$6,00 

Para maiores informações, basta 
escrever para a PRO KIT, ou 
mandar mensagem para o 
endereço Internet: 

degiovani@sec21 .ax.apc.org 

Para sua segurança, nos pedidos 
acima de R$ 20,00, use carta 
registrada e proteja bem o cheque. 

Envie cheque nominal à PRO KIT 
Informática e Editora Ltda - Caixa Pos¬ 
tal 108.046 - CEP 24121 -970 - Niterói 
/RJ 

tBSHBBM 
«msiauii ■m ■■■■ 
tiBi mm 
Itll «Ml 
Mlf MM 
■m MM 
Mlff MM 
HlIfMMM 
MIMBM8 
MIII1BM 

■HIlIflBMB 
■■■I flf■■ 
■bbi mm 
■■■I im 
■■■9 BBVi 
■■■I mmwu 
BBBI «MV 
BBBS1IBBBM 
IMif ■■■■ 

•Ii■■■■■■ 
■■■■«11BB 
■■ ■VIB 
II ■■■« 
II fVH 
II «BBi 
II MM 
■ I MH 
■ ■ «Mt 
ff MM 
«« MM 
t« MM 
fi MBA 
IB IMI 
B» IBM 
Ifl ■■■■ 
II «■■■ 
II IBM 
IIMltMB 
IIBMBftB 

«IIM1BBBM 
■ II ■ BMI 
BIB1 Blll 
■IIB IBBfl 
Blll BBM 
■IIB BBttB 
■IIB IIIB 
MlilMflBBB 

IIBBMBBfe 
IMMMBtt 

« HiBBMBBB 
f IIB IBM 
«ui int 
■ Ml MM 
••ti IBBt 
BCM lllf 
Btti BBM 
■ fSBWfBMM 
IIIUIIM 
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IIIB BIIB 
IBM BBBB 
IBBB 
II BB 
■ ■ M 
IIIB 
HflB 
HM 
IIBBBBtBH 
iibbbihbii 
HM «IBB 
HBB .«■■« 
tlll BBBB 
B1BB BtBtt 
•BBB IBM 
BBM BBBB 
BSBBBBBMBi 
BBHMMB 

Inclui todo o material necessário 

para editar e compilar os 

programas, bem como a 

biblioteca de rotinas 

correspondente ao modo de 

vídeo desejado (CGA, VGA ou 

Assembler sem sair de casa 
Agora está mais fácil ainda estudar programação Assembler, com o 
curso completo da PRO KIT. Você recebe todas as partes de uma só 
vêz e estuda de acordo com sua disponibilidade de tempo. 

(apostila encadernada com espiral e capa de acetato -o envio é teito por SEDEX) 

□ Assembler completo CGA.R$ 70,00 
□ Assembler completo VGA.R$ 115,00 
□ Assembler completo SVGA.R$ 115,00 
□ Biblioteca SuperVGA.R$ 25,00 cheque número 



no rma 1. MUDA_VIDEO PROC NEAR • 
9 PUSHR 

PUBLIC MAIN_PROG xorah.ah ;(V-DEO) V deo Set Mode. 
MAIN_PROG PROC NEAR IntOlOH 

PUSHR POPR 
moval, OOdH ,*320x200x16 cores. ret 
call MUDA_VIDEO ;Muda para modo EGA em MUDA VIDEO ENDP 
AL. • 1 
moval, 0 OH /PíSgina d o v deo 0. ;# DELAY_IT # Atrasa a CPU. Diminui a 
call SELECT_PAGE ;P_e na ativa. velocidade do processamento. 1 
leabx,TIGRE_1/Aponta para DS:TIGRE 1. /entradas: nada, 1 
call DRAW_SHAPE/Desenha o shape. /retorna: nada. í 
moval, 01H /Píâgina de y_deo 1. DELAY_IT PROC NEAR 
call SELECT_PAGE ; P_e na ativa. PUSHR 
leabx,TIGRE_2;Aponta para DS:TIGRE_2. inovcx, 034000 /N-mero de loopings no 
call DRAW_SHAPE;Desenha o shape. vazio. 
moval,02H /Pfêgina de v_deo 2. DELAY_IT_001; /Cronometrado num AT 1 
call SELECT_PAGE ;P_e na ativa. 286-16 Mhz. I 
leabx,TIGRE_3;Aponta para DS:TIGRE_3. nop;N0 oPerand - sem opera Slo. 
call DRAW_SHAPE;Desenha o shape. nop;N0 oPerand - sem opera Slo. 1 
moval,03H ;P6gina de v deo 3. nop;NO oPerand - sem opera Slo. 
call SELECT_PAGE ; P_e na ativa. nop/NO oPerand - sem opera Slo. 
leabx,TIGRE_4/Aponta para DS:TIGRE_4. nop;NO oPerand - sem opera Slo. 
call DRAW_SHAPE / Desenha o shape. nop;N0 oPerand - sem opera Slo. 1 
moval,04H /PEgina de v_deo 4. nop/NO oPerand - sem opera Sfo. 1 
call SELECT_PAGE ;P_e na ativa. nop;NO oPerand - sem opera Slo. 
leabx,TIGRE_5/Aponta para DS:TIGRE_5. nop;NO oPerand - sem opera Slo. 1 
call DRAW_SHAPE;Desenha o shape. nop/NO oPerand - sem opera Slo. 
MAIN_PROG_001: loop DELAY_IT 001 /Repete CX 
moval,00H /Pfcgina de v_deo 0. vezes. Arghl 
call SELECT_PAGE ;P_q na ativa. POPR 
call DELAY_IT ,-Freia a anima gio. ret 
moval, 01H ;P15gina de v_deo 1. DELAY IT ENDP 
call SELECT_PAGE /P_e na ativa. • ã ã 1 
call DELAY_IT /Freia a animajo. ;# SELECT_PAGE # Seleciona a plSgina de 
moval,02H /Pfêgina de v deo 2. v_deo ativa. 1 
call SELECT_PAGE ,• P_e na ativa. /entradas: al = pfígina a ser posta 
call DELAY_IT /Freia a anima Slo. como ativa. 
moval, 03H ,-PSgina de v_deo 3. /retorna: nada. 
call SELECT_PAGE ;P_e na ativa. /importante: os registradores AX, SP, 
call DELAY_IT /Freia a animado. BP, SI q Dl sSlo destru dos durante o 
moval,04H /Pfègina de v_deo 4. ; processo, mas (ahfil) a rotina os 1 
call SELECT_PAGE / P__e na ativa. recupera antes do RET! 1 
call DELAY_IT /Freia a anima flo. SELECT PAGE PROC NEAR j 
jmpMAIN_PROG_001 ;Mant_m loop de PUSHR 
anima_SIo. push sp bp si di /Salva regs. 1 
MAIN_PROG_FIM: destru_dos. 
POPR ;<-Estas duas movah,05H ;(V-DEO) Select active 
instru as sSlo display page. 1 
int020H ;<-"desnecessSrias" . EstSto IntOlOH 
aqui apenas popdi si bp sp /Recupera regs. 
MAIN_PROG ENDP /como boa mania de quase-destru dos. 
programa_SIo POPR 
/—Rotinas auxiliares— ret 
9 SELECT PAGE ENDP 
/Estas rotinas a seguir auxiliam o ■ 1 

9 1 

programador. Elas nSlo sSFo vitais e podem ;Aa rotinas daqui em diante s$lo I 
;ser removidas. Apenas deve-se ter o FUNDAMENTAIS para o perfeito I 
cuidado de colocar o v_deo em modo funcionamento 1 
;grBfico GGA, EGA ou VGA. Ao usar essas /do programa. Todas foram declaradas 
rotinas, deve-se lembrar de passar os como p«blicas e como sendo NEAR. 
/parâmetros corretos para os Altere j 
registradores indicados em "entradas". Se /esses dados, se desejar e/ou 1 
a precisar. NSlo nos responsabilizamos 
/rotina retornar algum valor, este seríâ por danos 
indicado nos registradores indicados /causados por mal uso das mesmas. 1 
; em "retorna". Podemos, entretanto, garantir 100% de 1 
t 
9 /confiabilidade das mesmas caso sejam 1 
• 
9 copiadas na _ntegra. 
/# MUDA_VIDEO # Muda o modo de v deo. • 1 

f I 
/entradas: al « modo de v_deo. Aceita * 1 

9 1 

desde CGA at_ SVGA. 
;# DRAW_SHAPE # Desenha um shape. Usar 1 

/retorna: nada. LEA BX, Nome_do_shape_em_DS . 1 

22 MICRO SISTEMAS 



; Versflo 2.0 revisada e melhorada, 
/entradas; DS;BX = Segioffset do shape. 
;retorna: nada. 
PUBLIC DRAW_SHAPE 
DRAW__SHAPE PROC NEAR 
PUSHR 
push si /Salva SI no stack. 
movcx,P0S_X 
movdx, PO S_Y; Guarda coordenadas X,Y em 
CX,DX... 
push cx 
push dx ; . . .e as salva no stack. 
DRAW_101: 
ca 11 LE_1_BYTE;L_ a cor do pixel. 
movC0R,al /Guarda em DS;[COR]. 
xorch,ch /Zera byte alto de CX. 
call LE_1_BYTE ; contador de bytes 
Y. . . 
movcl/al ;...e p_e em CL. 
call LE_1__BYTE ;L_ contador de bytes 
X. . . 
xo rah, ah ; . . .zera byte alto de AX. .. 
movsi,ax / ...e carrega SI com AX. 
DRAW_10 2; 
push si /Guarda contador 
auxiliar. 
push cx /Guarda contador da 
loop para bytes. 
DR AW_103: 
call LE_1_BYTE /L_ 1 byte do shape. 
call DRAW_1_BYTE; Desenha este byte na 
tela» 
decei /Decrementa contador. 
addAUTO_DEC_X, 00;Cada byte = 
AUTO_DEC_X+0. 
or si, oi /Verifica se acabou. 
jnzDRAW_103 /Se nSIo, repete looping. 
moval,AUT0_DEC_X/Carrega AL com 
AUTO_DEC_X. 
xorah,ah /Zera byte alto de AX. 
subPOS„X,ax /Simula Carriage Return. 
incP0S_Y ;Próxima linha, 
popcx /Recupera contador, 
popsi /Recupera contador 
auxiliar. 
movAUTO_DEC_X, 0 0 ; Ze ra AUTO„DEC_X. 
addAUTO_DEC_Y,08;Atualiza AUTO_DEC_Y. 
loop DRAW_102 /Repete para 8 bytes, 
moval,AUT0_DEC_Y;Carrega AL com 
AUTO__DEC_JY. 
xorah,ah /Zera byte alto de AX. 
subPOS_Y,ax /Retorna a posi__Slo Y origi¬ 
nal . 
movAUTO_DEC_Y,00;Zera AUT0_DEC„Y. 
DRAW_FIMs 
popdx 
popcx /Restaura coordenadas. 
movPOS_X,cx 
movP0S_Y,dx;P_e de volta em P0S_X e 
P0S_Y. 
popsi /Recupera SI do stack. 
POPR 
ret 
DRAW_SHAPE ENDP 
/# DRAW_1_JBYTE # Desenha o byte em AL. 
/ VersSlo 2.0 revisada e melhorada, 
/entradas: Fornecidas por DRAW_SHAPE. 
;retorna: nada. 
PUBLIC DRAW_1_BYTE 
DRAW_1_BYTE PROC NEAR 
PUSHR 
movcx,08 ;Loop de 8 bits. 

v_deo. 
DRAW_1_BYTE_0 01; 
rclal,01 ;P_e o bit mais alto no 
carry flag. 
jc DRAW_l_BYTE_101;Se foi bit setado, 
imprime-o. 
incP0S_X ; Pr_xima posi_Sto no v doo. 
DRAW_1_BYTE_0 0 2: 
loop DRAW_1_BYTE_001; Próximo bit. 
jmpDRAW_l_BYTE_FIM;Termino do processo. 
DRAW__1_BYTE_101; 
PUSHR 
movah,0cH ;(V-DEO) Write dot on 
screen. 
moval,COR /Recupera cor do pixel, 
movcx,POS_X /Coluna do pixel, 
movdx,P0S_Y /Linha do pixel. 
intOlOH 
incPOS X ;Pr_xima posi_JJto no v_deo. 

call 
;Loop de 8 bits. 

GET_VIDEO_PAGE;BH = pfcgina de 

POPR 
jmpDRAW_l_BYTE_002;Retorna ao loop. 
DRAW_1_BYTE_FIM: 
POPR 
ret 
Í)RAW_1_BYTE ENDP 
;# GET_VIDEO_PAGE # Retorna a pfegina de 
vdeo ativa. 
/entradas; nada. 
/retorna; ah = colunas da tela. 
; al = modo de v_deo. 
; bh * pGgina de v_deo. 
PUBLIC GET_VIDEO_PAGE 
GET„VIDEOJPAGE PROC NEAR 
push ax cx dx 
movah,0fH /(V-DEO) Get current 
v_deo mo de. 
intOlOH 
popdx cx ax 
ret 
GET_VIDEO_PAGE ENDP 
;# LE_1_BYTE # L_ um byte de DS. Usar LEA 
BX,nome_da_varifivel_em_DS. 
/entradas: BX = offset em DS. O endere_o 
completo _ DSiBX. 
/retorna: al = byte lido. 
PUBLIC LE_1_BYTE 
LE_1_BYTE PROC NEAR 
push cx dx 
moval,byte ptr[bx] 
incbx /Aponta para pr_ximo byte 
em DS. 
popdx cx 
ret 
LE_1_BYTE ENDP 
C0DE_SEG ENDS 
/—Dados do programa- 
DATA_SEG SEGMENT PUBLIC "DATA" 

P0S_X DW 050 
P0S_Y DW 050 
AUTOJDECJK DB 000 
AUTO_DEC_Y DB 000 
COR DB 000 

TIGRE_1 DB 00ÊH,010H, 003H ;Cor, Y 
linhas, X blocos de bytes. 
DB 00000000b,00000000b,00000000b 
DB 00000000b, 00000000b, 00000000b 
DB 00000000b,00000000b,00000000b 
DB 00000000b,01111100b,00000000b 
DB 00100001b,11111111b,10000000b 
DB 01111111b,11111111b,11000000b 
DB 11111111b,11111111b,01100000b 
DB 11111111b,11111111b,00110000b 
DB 00001111b,11111110b,00011000b 
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ONE MUST FALL 2097 05/H D 
X-COM U TERROR FROM DEEP 04/H D 
THE FORTRESS OF DR RADIAKI 07/H D 
PYROTECNICA 05/HD 
RISE OF THE TRIAD 05/H D 
ELITE III • FIRST ENCOUNTERS 03/H D 

MORTAL KOMBAT lf 08/H D 
TIE FIGHTER - MISSION 1 02/H D 
JUNGLE STRIKE 03/H D 
BC RACERS 02/H D 
EIGHT BALL DE LUXE II 07/H D 
ATARI 2600 ACTION PACK 03/H D 
PINBALL FANTASIES DE LUXE 03IHD 
OISCWORLD 15/HO 
INOROINATE DESIRE 05/HD 
POWER ORIVE 02/HD 
TRANSPORT TYCOON WORLD ED 01/HD 
DOOM SCREEN SAVER 04/HD 
1830 RAJLROADS AND ROBBERS 04/H D 
HERETIC 04/HD 
FIGHTER WING 07/H D 
COLONIZATION 03/H D 
OPERATION BODY COUNT 03/H D 
NASCAR RACING • SVGA 05/HD 
VIRTUOSO 07/H D 
Descent 05/HD 
GREAT NAVAL BATTLES Hl 04/HD 
QUARANTINE 05/HD 
BATTLE BUGS 03/HD 
BUREAU 13 06/H D 
KA 50 HOKUM 04/HD 
ÍNNOCENT II - PROVEN GUILTY 06/H D 
HIGH SEAS TRADER 04/HD 
S1MTOWER 03/HD 
ALIEN BREED II TOWER ASSAULT 02/H D 
LEMMINGS 3D 04/HD 
LUNAR COMMAND 11 06/H D 

e MUITO MAIS PARA VOC£ I 



Mania de Qualidadel 
Apresenta seus lançamentos! 

Série Simplificando o 
Word for Windows 6.0 

Aborda as diferentes 
aplicações profissionais a 
que o software pode ser 

submetido. 
WORD 6.0 

200 pp./Câd. 01 

R$ 29,00 

Série Fundamental 

Cada livro explora um 
programa diferente, 
ensinando, de forma 

fácil e eficiente, como 
aproveitar todas as 
potencialidades dos 

principais softwares do 
mercado. 

mpliflcandC 
rd for Windows n 

s | i 

niversitárk 
|Cnd*k{è*, Mcatrad* & Dotlvidi 

Soluções Criativas 
para Secretárias 
324 pp./C6d. 06 

R$ 29,00 

Soluções Criativas 
para Universitários 
304 pp./Cód. 07 

R$ 35,00 

Série Para Todos Nós 

MS Project 4.0 
268 pp./CÓd. 03 

R$ 31,00 

Visual Basic 3.0 
Inclui disquete! 

316 pp./Cód. 04 

R$ 38,00 

ISO pp./Cód. 02 

R$ 21,00 

PowerPoint 4.0 
178 pp./Cód. 05 

R$ 22,00 

Microsoft Office 
Explora as potenciali¬ 
dades de todos os 
aplicativos que cons¬ 
tituem o pacote. 

324 pp./Cód. 06 

R$ 32,00 

Computadoras para 
Todos Nós 

Ideal para Iniciantes 
e para o ensino pro¬ 
fissionalizante q de 
2* grau. 

146 pp./Cód. 09 

R$ 19,00 

SIM! Desejo receber via SEDEX os livros abaixo relacionados. Assim sendo, envio em 
anexo a este cupom, cheque nominal no valor total do pedido mais despesas postais à 
BRASPORT Livros e Multimídia Ltda. - Rua Lourenço Ribeiro, 124-A - Rio de Janeiro - RJ 
Cep: 21050-510. 

Despesas postais: até 3 livros, R$ 4,00. Para maiores quantidades, R$ 7,00 

Cód. 01 02 03 04 05 06 07 08 09 

Quant. 

Preço 

Valor Total do Pedido: R$ 

Nome: _ 

Endereço:_ 

Empresa: _ 

C.G.C.: 

Ende re ço: __ 

Bairro: Cep: 

Est.: 

/ 

Tel.: 

Tel.: 

Insc. Est.: 

Cidade: 

Data; / Assinatura: 



PROMOÇÕES 
A cada 10 discos ganhe 1 DD grátis) 

A cada 50 discos ganhe 1QDD grátis! 

51/4 DD - —>R$ 1,80 
51/4 HD - —> R$ 2,30 ÉÉHiÉ| 
3 1/2 DD- —> R$ 3,00 Ipplp 
31/2 HD — —> R$ 3,50 



i 

i 

Classic Soft FONE/FAX: (011) 875-4644 
RCJfí 1060 CORDEIRO, 495 - Freguesia do Ó - CEP: 02960-000 

Faça o seu pedido: 
Por telefone, f aze n do de pó sito ba n cári o: 

BRADESCO: Agência 117-1 CC:98741-7 
BANCO DO BRASIL: Ag. 0687-4 CC: 4798-8 

UNIBANCO: Agência 137 CC: 133444-4 

em nome de CLASSIC SOFT LTDA.Ou envie cheque 

nominal no valor do seu pedido. Adicionar R$2f60 de 
taxa de coneto na compra de cada CD. 

w 

Pinball Fantasi¬ 
es Deluxe 

R$ 59,00 

Dark Forces 
Ação estilo Doom 

R$69,00 

Undar Killing 
M o o n 

R$87,00 

Nascar 
Fantástica corrida 

R$40,00 

Zorro 
Ação estilo Pr mee 

R$65,00 

Rise of Robots 
Luta de robôs 

R$38,00 

World Circuit 
Corrida do Formula 1 

R$32,00 

Alone in Dark 3 
Jogo de ação 

R$ 70,00 

Crime Patrol 

Ação digitalizada 

R$ 50,00 

£Mé. 

Llon King Story 

Infantil 

R$ 58,00 

WÊè 

mm 
mm 

Sound Exploror 
Editor musicai 

R$ 24,00 

BKKWME 
MiWVAW♦.VAv>Ív*. fcVÜtSX 

Creature Shock 

Ação ficção, 2 cd‘s 

R$ 80,00 

m 

Drug Wars 
Açao digitalizada 

R$48,00 

M aa b u s 
Adventure 

R$65,00 

Bio Forge 
Ação. imperdlveltü 

R$79,00 

Mlcr ocos m 
Jogo de ação 

R$33,00 

> -s ■». 

Desce nt 
Estilo Doom 

R$65,00 

Fullthrottle 
Ação - Lucas Arts 

R$75,00 

Doom2 Mania 

Fases e editores 

R$23,00 

Dr Music Lab 2 
Arquivos e editores 

R$ 18,00 

Dr Clip Art 2 
Clip Art 

R$18,00 

Strlp Poker 
Jogo cartas 

R$ 20,00 

Virtual Vixens 

Jogo erótico 

R$ 58,00 

Steamy Windows 
Filme erótico 

R$ 28,00 

Programas Profissionais Programas Profissionais Livros - Editora Siciliano 
KJ FoJha de Pagamento R$ 150,00 KJ Tabela de Preços R$ 40,00 
Completíssimo e autualizado Folha de Pagamento. 

HJ TVadutor--R$ f 00,00 
Trabalha a idiomas; Português, inglês, alemão, francês, italiano 

HJ Administração de Imóveis— R$ 120,00 
Automatização completa para administradores de imóveis. 

HJ Processos Jurídicos-R$ 120,00 
Controle jurídico c/ cadastro e acompanhamento Financeiro. 

HJ Contabilidade Gerencial-R$ 120.00 
Sistema de contabilidade com planos de contas, históricos ... 

HJ Ativo Fixo —-R$ 80,00 
Controle completo de bens patrimoniais. 

HJ Livros Fiscais- 

Para indústria e comércio com reajustes automáticos 

HJ Controle de Estoque --R$ 40,00 
Emite relatórios de estoque mínimo, tabelas de|preços .... 

HJ Controle Financeiro-- RS 40,00 
Caixa, controle bancário e orçamentário, ótimo pt finanças 

HJ Fichário Eletrônico-*« RS 40,00 
Permito a criação do banco de dados p/ cada finalidade 

HJ Gerador de Relatórios-- R$ 40,00 
Permite ao usuário emitir relatórios a partir de qualquer Soft HJ 

HJ Emissão de Cheques-- RS 40,00 
Preenche cheque em formulário continuo ou folha solta 

RS 80,00 HJ Cobrança-- RS 40,00 
Sisf. completo de emissão de livros nos moldes da legislação 

HJ Gerente Financeiro--RS 80,00 
Contas a pagar/receber integrado com cadastro de clientes 

HJ Estoque Gerencial-RS 80,00 
Estoque que permite integração com Gerente Financeiro 

HJ Vale TVansporte-RS 80,00 
Sistema completo p/ distribuição de Vale Transporte 

HJ Controle Médico-R$ 50,00 
Cadastro de pacientes, histórico, emissão de receitas ... 

HJ livro Caixa--  R$ 50,00 
Sistema completo de emissão de livros fiscais 

HJ Emissão de Notas Fiscais-RS 50,00 

Emite borderó bancário (qualquer modelo}e recibos de cobrança 

HJ Darf-t- RS 40,00 
Cadastra os dados da empresa, tabelas IRRF e vários índices 

Super Sena---— RS 20,00 
Faça seu jogos da Sena e Super Sena. Soft Logic. 

Home Fast ......R$ 25,00 
Orçamento doméstico, controla receitas e despesas. 

Note Fast-RS 25,00 
Agenda de compromissos, Soft Logic. 

Programas para Windows 
HJ Cadastro d e Windows R$ 70,00 

Cònfigurável p! ICMS, ISS, IPI, a justa-se a qualquer nota 

HJ Contas Pagar e Receber —— RS 40,00 
Uma maneira fácil de obter um controle de finanças 

HJ Cadastro de Clientes- 
Completo sistema de cadastro de clientes 

HJ Controle Bancário- 
Controle completo de suas contas bancárias 

Cadastro, mala direta, agenda, editor de textos e cartas ... 

HJ Controle Financeiro Windows R$ 70,00 
Controle bancário, livro caixa, emissão de cheques e extratos ... 

R$ 40,00 HJ Pagar e Receber Windows — R$ 70,00 
Contas Pagar/Receber, fluxo de caixa, bancos e boletos ... 

R$ 40,00 WInmala Netwell--RS 99,00 
Super Cadastro de clientes da Net Well 

3D Studio 3.0 Técnicas Avançadas 
R$ 69,60 - Técnicas profissionais, acompanha 1 cd, 951 pág. 

Configuração, Manutenção & Reparo de PC 
R$ 31,00 - Aprenda a configurar o reparar o seu Pc, 310 páginas. 

Dos 6.2 Referências e Soluções - Pt World 
R$ 49,00 - Guia completo do Dos 6.2, 634 páginas. 

Fox Pro 2.6 para Leigos 
R$ 23,00 • A maneira mais fácil de aprender Fox Pro, 307 pág. 

Guia do CD ROM 
R$ 42,50 • Tudo sobre Cd Rom, acompanha t cd, 338 páginas. 

Ms Das 6.2 - Técnicas Avançadas 
RS 86,15 - Cobertura completa do Ms Dos 6.2, 1103 páginas. 

Multimídia e Cd Rom para Leigos 
R$ 37,80 - Seu Kit de primeiros socorros, acomp. 1 cd, 338 pág. 

Page Maker 5 para Leigos 
R$ 30,00 - Excelente manual para novos usuários, 370 páginas. 

Pc para Leigos 
R$ 33,86 - Modens, Cd-Roms, Vídeo Cards ...354 páginas 

Programando em Visual C ++ 
R$ 40,00 -Agora ficou mais fácil programar em Windows,450 pg 

Projetando Banco de Dados com Acess 2 
R$ 38,00 Aprenda e atualize seus bancos de dados, 344 pág. 

Segredos da Internet para Leigo 
R$ 27,50 - Dicas e truques p/ usar os seviços Internet, 376 pág. 

Tfeinamento Rápido em Excel 5.0 
R$ 21,40 • Curso de Excel p/ Iniciantes e intermediários , 184 pág. 

TVeinamento Rápido Windows Workgroups 
R$ 19.77 - Maneira rápida de aprender Windows, 210 páginas. 

Programas Profissionais Programas Profissionais 

ATENDEMOS TODO BRASIL! SOLICITE CATÁLOGO COMPLETO 

fí sta 

r 
■íwfwfv!' 

e$m- 

..'.'.vMv.v 
v.ssv-vo* 

875-4644 



ARTIGO 

Frederico Guilherme da Silva Ramos 

Através de Micro Sistemas e de diversos 
programas, elaborados por (também 
diversos) colaboradores, utilizando a 
linguagem Turbo Basic, observamos o estilo 
de programar idêntico ao GW-Basic, 
notando-se a ausência dos números de 
linha e a presença dos famosos GOTO e 
GOSUB que estigmatizaram o BASIC. Isso 
pode indicar o apego dos autores ao estilo 
antigo ou então o desconhecimento dos 
recursos da linguagem. 

Naturalmente, a programação estru¬ 
turada oferece vantagens excepcionais 
sobre a antiga listagem direta (usada no 
“tempo dos 8 bits", no qual os computa¬ 
dores dispunham de pouca memória e a 
economia de espaço chegava ao limite da 
avareza). 

O QBasic da Microsoft (que acompanha 
o MS-DOS, desde a versão 5.0), é um 
exemplo - moderno e estruturado, tão 
elegante quanto Pascal e popular como ele 
só... 

É, o QBasic é bom demais mas é 
interpretado. E isso de programa 
interpretado dá um tom assim... de inferior, 
de incapaz. Nem todos se dispõem a adquirir 
o QuickBasic ou os mais novos lançamentos 
da Microsoft; grande parte não gostaria de 
mudar para Clipper ou Pascal e alguns já 
dispõem do Turbo-Basic. 

Tomei conhecimento da existência do 
Turbo Basic através desses colaboradores 
de MS e, recentemente, garimpando um 
HD achei uma cópia dos arquivos 

TB.EXE 
TBINST.COM 
TBHELP.TBH 
TBCONFIG.TB 

os quais resolvi experimentar. É a versão 1.0 
(e nem sei se existem outras e nem se outros 
arquivos). Gostei de cara e mais ainda ao 
perceber que ela suporta a programação 
estruturada, tendo uma certa compatibilidade 
com o QBasic (Oba! Teremos EXE!). 

Alguns comandos não são suportados. 
Ainda não deu para testar tudo, nem consigo 
lembrar todas as recusas, mas eis alguns 
deles: Sleep, Exit Do, Declare, Function, 
Shared... 

Para chamar as procedures, deve-se 
usar o comando CALL, conforme abaixo: 

CALL NomeDaProcedure(parâmetros). 

Você pode também dividir seu programa 
em partes modulares, fazendo um deles 
".EXE" e os demais ".TBC”, através do 
"velho e conhecido” CHAIN. Os arquivos 
.TBC são compilados como CHAIN FILE 
(Opções do Menu principal). 

Para aqueles que desconhecem essa 
ferramenta do Basic, exemplificamos: 

PROG1 —> Módulo principal 
PROG2 —> Inclusões 
PROG3 —> Manutenção 
PR0G4 —> Relatórios 
PR0G5 —> Outros 

Se seu programa é grande e tem muitas 
procedures de uso comum (boxes, telas, 
pausas, janelas, etc), você pode juntá-las 
em um módulo exclusivo e, em cada módulo 
que precisar usá-las você apenas digita, no 
intcio do programa, a diretiva de compilação: 

$INCLUDE “PR0G5” 

Se os companheiros aficcionados do 
Basic, conseguirem (ou conseguiram) 
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avançar mais no Turbo Basic (implementação de Funções, 
variáveis globais, constantes manifestas, etc), seria 
interessante sua divulgação. 

Para facilitar a compreensão e ativar os interessados, 
listo a seguir um pequeno programa que, nesses tempos 
de promoções e crediários, permite escolher a oferta 
mais interessante (pode ser rodado também em QBasic). 

PRAZOS. BAS 

********* INICIO DA LISTAGEM 

'* Programa,,*♦: PRAZOS.BAS 
'* Utilidade...: Avaliar planos de vendas 
'* Data.. . : 31-05-95 

Autor.: Frederico Guilherme Ramos 
J* Linguagem...: Turbo Basic (v 1.0) (ou 
QBasic) 
'* observa_o 1: Desenvolvido 
espacialmentô para a 
'* Revista Micro Sistemas 
' * 2: Para efeito de dimensionamento da 
'* coluna, utilizei a divis_o de f_r- 
'* mulas e Strings em partes menores. 

** PRAZOS.BAS (PRAZOS.EXE) 

DO 
CLS 

CALL Inicio 
CALL Relatorio 
DO 
reop$ = UCASE$ (INPUT$ (1) ) 
LOOP UNTIL resp$ ® "S" OR reep$ = "N" 

LOOP UNTIL resp$ - "N" 
COLOR 7, 0, 0 
CLS 
KILL "RELAT.TMP" 
SYSTEM 
t • 

**-— cartao - 
SUB Cartao (t*, 1*, b*, r*, cl%) 
a * Desenha um quadro (sem bordas) cor cl*, 
nas coor- 
'* denadas dadas. 

COLOR cl* 
lg* = r* - 1* + 1 
POR i* = t* TO b* 
LOCATE i*, 1*: PRINT STRING$(lg*, 219); 
NEXT 

END SUB 
I * 

'*- centralizar - 
SUB Centrar (lin*, mesq*, lg*, text$) 
'* Centraliza a mensagem e preenche a 
linha com a 
'* cor atual 
* * 

vl* «. (lg* - LEN(text$) ) \ 2 
v2* « lg* - LEN(text$) - vl* 
taxt$ = SPACE$(vl*) + text$ + SPACE$(v2*) 
LOCATE lin*, mesq*: PRINT text$; 

END SUB 
'* 2 
'*- Inicio - 
SUB Inicio 
'* Inicializa o programa e apanha os dados 
iniciais. 

* * 

CALL Moldura 
GOSUB Valorlnicial 
GOSUB PlanosDePagamento 
FOR tipo* s 1 TO ofertas* 
CALL Prestações(aVista#, tipo*) 
NEXT 
EXIT SUB 

* * 
» * 

Valorlnicial: 
'* Pega o valor _ vista do bem. 
* * 

gl$ = "###,###,###.##" 
COLOR 0, 6 
LOCATE 4, 4 
PRINT "Pre_o do bem, _ vista 
LOCATE 4, 26: PRINT STRING$(36, 46); 
/ 

LOCATE 4, 64: INPUT aVista# 
IP aVista# = 0 THEN END 
LOCATE 4, 64: PRINT USING gl$; aVista# 
OPEN "RELAT.TMP" FOR OUTPUT AS #1 
WRITE #1, "A ViBta", aVista#, aVista#, 0 
CLOSE 
RETURN 

> * 

* * 

PlanosDePagamento: 
'* Pega a quantidade de planos de 
pagamento a analizar. 

* * 

COLOR 0, 6 
LOCATE 6, 4 
PRINT "Al_m do pagamento _ vista, quantas 

ou"; 
LOCATE 6, 46: PRINT 
COLOR , 7 
LOCATE 7, 76: PRINT 
COLOR 0 ¥ 6 
LOCATE 7, 4 
PRINT " de pagamento 
LOCATE 7, 33: PRINT 

/ 
LOCATE 7 / 76: INPUT 
IF ofertas* = 
RETURN 

0 THE 

/ * 

"tras modalidades" 

ti u 

s_o oferecidas 7 
STRING$(29, 46); 

ofertas* 
í END 

ÍÍD SUB 
• * 

SUB Moldura 
* * Desenha a interface b_sica do programa. 

COLOR 0, 7, 1 
CLS 
COLOR 7, 1 
CALL Centrar(2, 3, 76, "An_lise de 

Compras a Prazo") 
CALL Cartao{3, 3, 20, 78, 6) 
COLOR 0, 7 
LOCATE 2, 79: PRINT CHR$(220) 
FOR i = 3 TO 20 
LOCATE i, 79: PRINT CHR$(219); 
NEXT 
LOCATE 21, 4: PRINT STRING${76, 223); 

END SUB 3 
* * 

* *- complemento - 
SUB Prestações (aVista#, tipo*) 
'* Apanha os dados complementares, calcula 
a t axa de 
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* juros q ergulva os ciados para an_lise 
futura. 
/ * 

« . 
t 

false = 0 
true a NOT false 
gl$ = "###,###,###.##" 
CALL Cartao{9, 3, 20, 78, 6) 

COLOR 0, 6 
LOCATE 9, 30: PRINT "Plano tipo* 
LOCATE 11, 4 
PRINT "Qual o valor da presta_o ? " 
LOCATE 11, 32; PRINT STRING$(30, 46) 

" . 
9 

LOCATE 11, 64: INPUT prest# 
IF prest# = 0 THEN EXIT SÜB 
LOCATE 11, 64: PRINT USING gl$; prest# 
COLOR , 7 
LOCATE 13, 76: PRINT " " 
COLOR 0, 6 
LOCATE 13, 4 
PRINT "Quantas presta_es ? 
LOCATE 13, 25: PRINT STRING$(25, 46); 

LOCATE 13, 76: INPUT prest* 
IF prest* = 0 THEN EXIT SUB 
total# ss prest* * prest# 
IF prest* * 1 THEN 
LOCATE 15, 4 
INPUT "Quantos dias 7 ", prazo* 
oferta$ = "Alternativa" 
imed# = 0 
taxai = (({prest# / aVista#) - 1) * 3000) 
taxai = taxai / prazo* 
ELSEIF prest* > 1 THEN 
mens$ = "Algula parcela __ vista" 

GOSUB PrestConfirma 
IF resp* THEN 
prest* = prest* - 1 
oferta$ = "1 +" + STR$(prest*) + 
oferta$ = oferta$ + STR$(prest#) 
imed# = prest# 
ELSE 
oferta$ = STR$(prest*) + " X" + 

STR$(prest#) 
imed# = 0 
END IF 
GOSUB CalculaTaxa 
END IF 
GOSUB GravaOfertas 
EXIT SUB 

' * 
/ * 

PrestConfirma: 
'* Pede a confirmacao 
retornando 
' * o valor l_gico 
f * 

sobre uma pergunta. 

compl$ - "7 (S/N) " 
resp* ss false 
mens$ = mens$ + compl$ 
CALL Cartao(22, 3, 24, 4 + 
COLOR 0, 6 
LOCATE 23, 4: PRINT mens$ 
DO 
reep$ = UCASE$(INPUT$(1)) 
LOOP UNTIL resp$ = "S" OR 
IF resp$ = "S" THEN resp* 
CALL Cartao(22, 3, 24, 4 + 

RETURN 

LEN(mens$), 6) 

esp$ b "N" 
true 

LEN(mens$), 7) 

Fabricamos capas para toda a linha de informática 

SCapas para Telefones celulares nacionais e 
importados (em couro) 

SRevenda com personalização de 
Mouse Pads com base de espuma late; 
além disso confeccionamos capas sob 
medida, e com vários tipos de materiai: 

laça m orçamento 
sem compromisso» 
Tel.: (041) 22544-78 
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QUEM E FERA 

EM INFDRMÁTICA 

HÁ MUITOS ANOS 

PRECISOU LER 

MUITOS LIVROS, 

DURANTE 

MUITOS ANOS... 

Quem virou "fera" 

HÁ POUCO TEMPO 

COM CERTEZA 

JÁ LEU OS LIVROS 

DO ENG. LaÉRCIO 

Vasconcelos. 

Muita gente confunde qualidade e quantidade. 

Inclusive algumas editoras. Na LVC é diferente. 

VOCÊ TEM INFORMAÇÕES OBJETIVAS E ATUAIS, EM LIVROS 

ESCRITOS POR QUEM REALMENTE ENTENDE DE INFORMÁTICA. 

Leia os livros da LVC. E fique Vera11 rapidinho. 

como montar, 
CONFIGURAR E 

EXPANDIR SEU 

AT 386/4B6 
Tudo que é preciso 

SABER PARA SER Vera" 

EM HARDWARE. SAIBA MONTAR, 

MELHORAR □ DESEMPENHO E 

INSTALAR NOVAS PLACAS E 

PERIFÉRICOS NO MICRO. 

COMO CUIDAR 
BEM DO 

SEU MICRO 

Aprenda todas as 

TÉCNICAS DE HARDWARE 

É SOFTWARE QUE FAZEM □ 

MICRO FUNCIONAR 

AINDA MELHOR, EVITANDO 

DEFEITOS E BASTOS 

COM A MANUTENÇÃO . 

INTRODUÇÃO 

À MULTIMÍDIA 

Para quem usa ou quer 

USAR MULTIMÍDIA ND PC, 

UM LIVRO QUE ABORDA 

OESDE 09 PRINCIPAIS 

PROGRAMAS DISPONÍVEIS 

NO MERCADO ATÉ A 

INSTALAÇÃO DE PLACAS, 

KITS E CD-ROM. 

IBM PC: DICAS 

E MACETES 

DE SOFTWARE 

VO LI 
SEGREDOS DE SOFTWARE OE 

Veras"da MICROINFOHMÁTICA. 

Centenas de dicas e 

MACETES JÁ TESTADOS, QUE 

VOCÊ NÃO ENCONTRARÁ 

EM NENHUM OUTRO LIVRO! 

IBM PC! DICAS 

E MACETES 

DE SOFTWARE 

VO L 2 
Quando o shdw é bom, 

□ PÚBLICO PEDE BIS. 

AQUI VÃO MAIS DICAS E 

MACETES DOS VeRAs" 

em Windows, além das 

NOVIDADES DO ODS 6.0. 

LAÉRCIG VASCONCELOS COMPUTAÇÃO LTDA. 

Av. Riu Brangp, 1 56 / 2S 1 1 Centhd Riu de: janeiro, RJ. 

Tel IDZl) 262 1776 Fax {Ü2ll 240 06 6 3 

VOCÊ PODE COMPRAR NOSSOS 

LIVROS NAS PRINCIPAIS LIVRARIAS 

DE INFORMÁTICA DO PAÍS, OU 

Dl RETA MENTE NA EDITORA. 
BASTA ENVIAR SEU PEDIDO JUNTO 

COM CHEQUE NOMINAL E CRUZADO 

EM CARTA REGISTRADA PARA; 

LÁÊRCÍP VASGDNCELOS COMPUTAÇÃO LTDA. 

CAIXA POSTAL 4391, CEP 2QGD1-97G, 

Rio de Janeiro, RJ. para maiores informações, 

ENTRE EM CONTATO COM NOSSO ESCRITÓRIO, 
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CalculaTaxa: 

* * Com base nos dados existentes, calcula 
a taxa de 

'* Juros com uma aproximacao de um 
centésimo. 
* ★ 

<juoc! b prest# / (aVista# - imed#) 
POR i% = 1 TO 100 
contJ = 1% / 100 
indicei b (1 + cont!) A prest*. 
fatorI = (indicei * cont!) / (indicei - 

D 
IP fator1 >= quoc! THEN 
FOR = 1 TO 100 
contl b ((i* - 1) / 100) + {1% / 1000) 
indicei m (1 + contl) A presta 
fatori — (indicei * cont!) / (indicei - 

D 
IP fator! >= quocl THEN 
POR k* b 1 TO 100 
cont! b ((i% - 1) / loo) 
cont! = cont! + ((j* - 1) / 1000) 
cont! b cont!+ (k* / 10000) 
indicei = (1 + cont!) A prest* 
fator! = (Índice! * cont!) / (indicei - 

D 
IF fator! >= quoc! THEN 
taxai = cont! * 100 
EXIT FOR 
END IP 
NEXT 
EXIT FOR 
END IF 
NEXT 
EXIT FOR 
END IF 
NEXT 
RETURN 

* * 
j * 

GravaOfertas: 
'* Acrescenta o resultado 
oferta cor- 
1 * rente ao arquivo. 

da analise da 

' * 

OPEN "RELAT.TMP" FOR APPEND AS #1 
WRITE #1, oferta$, imed#, total#, 
CLOSE 
RETURN 

taxa I 

* * 

END SUB 
* * 

' * conclusão __—- 
SUB Relatorio 
'* Apresenta o relatorio 
existentes. 
* * 

das analises 

gl$ = "###,###,###.##" 
COLOR 0, 6 

CALL Centrar(20, 3, 76, "Imprimir 
N)") 

DO 

resp$ = UCASE$ (INPÜT$ (1) ) 
LOOP UNTIL resp$ = "S" OR resp$ = 
IF resp$ =5 "S" THEN 
GOSUB Imprime 
ELSE 5 
GOSUB Monitor 

? (S/ 

W\7W 

END IF 
COLOR 16, 7 
LOCATE 22, 40s 
EXIT SUB 

PRINT "Continua ? (S/N) " 

t * 

* * 

Monitor: 
* * 

/ * 

CALL Moldura 
COLOR 0, 6 
rnens$ = "COMPRAS - RELATORIO DE 

AVALIACAO" 
CALL Centrar(4, 3, 76, mens$) 
LOCATE 6, 13 

PRINT "plano de"; TAB(30); "desembolso"; 
LOCATE 6, 48: PRINT "desembolso juros " 
LOCATE 7, 13 

PRINT "pagamento"; TAB(31); "imediato"; 
LOCATE 7, 50: PRINT "total (% a m)" 
LOCATE 8, 10 
PRINT "- 
LOCATE 8, 53: PRINT "- -" 
lin * 9 

OPEN "RELAT.TMP" FOR INPUT AS #1 
DO WHILE (NOT EOF(l)) 
INPUT #1, oferta$, lmed#, total#, taxa! 
LOCATE lin, 10: PRINT oferta$, 
LOCATE lin, 28: PRINT USING gl$; imed#; 
LOCATE lin, 44: PRINT USING gl$; total#; 
LOCATE lin, 64: PRINT USING "###.##"; 

taxa! 
lin • lin + 1 
LOOP 
CLOSE 
RETURN 

' * 
* a 

Imp r ime: 
9 * 

LPRINT 

LPRINT TAB(25); "COMPRAS - RELATORIO DE 
AVALIACAO" 

LPRINT 
LPRINT 

LPRINT TAB(13); "plano de"; TAB(30); 
"desembolso"; 

LPRINT TAB(40); "desembolso"; TAB(64); 
"juros" 

LPRINT TAB(13); "pagamento"; TAB(31); 
"imediato"; 

LPRINT TAB(50); "total"; TAB(63); " (* a 
m) " 

LPRINT TAB(10); "--». 
LPRINT TAB (41); _ _.« 
OPEN "RELAT.TMP" FOR INPUT AS #1 
DO WHILE (NOT EOF(1)) 
INPUT #1, oferta$, imed#, total#, taxa! 
LPRINT TAB(10); oferta$; 
LPRINT TAB(26); USING gl$; imed#; 
LPRINT TAB(44); USING gl$; total#; 
LPRINT TAB(64); USING "###.##"; taxa! 
LOOP 
CLOSE 
LPRINT CHR$(12) 
RETURN 

* * 

"desembolso"; TAB(64); 

"pagamento"; TAB(31); 

"total"; TAB(63); "(* a 

9 

END SUB 
FIM 

32 MICROSISTEMAS 
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CENTRAL INFORMÁTICA LTDA 
RUA BARÃO DE ITAPETININGA, 88 - CON|. 707 
CEP01042-000 - CENTRO - SÃO PAULO - SP 
TEL.: (011) 256-2544 - FAX: (011) 259-8430 
BBS (011) 871-2859 
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A CENTRAL SOFT TRAZ ATÉ VOCÊ O 
MELHOR EM SHAREWARE MADE IN BRAZIL 

NOME.... AUTOR/DE5CRICAO DK TPCOD 

ABACUS LITE.SOLLER5 SISTEMAS INF / PLANILHA ELETRÔNICA 

ABCHEQUE.EDMAN DEL COLLETTO / IMPRIME CHEQUE FOLHA SOLTA 

ADE5TO.RONALDO / ADMINI5TRADOR DE ESTOQUES 

ADM2 ...,. CONSDATA / SJST. DE ADM. DE EMPRESAS 

ADV-MASTER.JOSE FERNANDO CLETO / AGENDA PARA ADVOGADOS 

ADVEL.RONALDO / ADMINISTRADORA DE VEÍCULOS 

AFC. RONALDO / ADM, FlN. DE CHEQUES 

AGENDA ELET. TECNOSOFT / AGENDA,CALENDÁRIO,BLOCO DE NOTAS 

AGENDATIMING .vr.2.1 MGS / AGENDA DE COMPROMISSOS 

AMIGO.LOGGOS INFOR. / CODIGO DE DEFESA DO CON5UMIDOR 

ATLAS DE ANATOMIA.PAULO R. MARTIN / ESTUDO DA CABECA 

BABY FUN (DEMO) .W1SDOM INFORMÁTICA / O SOFTWARE DO BEBE 

BATALHA NAVAL „.í.BRJNCART / SOFTWARE PEDAGÓGICO 

BÍBLIA.MARCOS L.D.DE FREITAS / ESTUDO DOS EVANGELHOS 

BRAVO WINDOWS.JESSE DE BARROS / DIC. ALEMAO / PORTUGUÊS 

C-A.T.SOFT LOGIC / CONTROLE DE ASSJS. TÉCNICA 

CASH RAST.vr.4.0 SOFTCAD / SIST CONTAS A PAGAR/RECEBER 

CBPROG vr.2.0 FUJITEC/SSA SOFTWARE / SIST. DE CONTROLE BANCARIO 

CCLI. FUJITEC/SSA SOFTWARE / CADASTRO DE CLIENTES 

CREDPROGvr.2.0 FUJrTÉC/55A SOFTWARE / SIST. DE CONT DE CREDIÁRIO 

CETPROG... FUJITEC/SSA SOFTWARE / CONT DE ESTOQUE ff TAPEÇARIA 

CHEQUE WRITE JR„ EDMAN DFL COLLETTO / IMR CHEQUE FOLHA SOLTA 

CIRCO DOS NUMEROS.BRINCART / SOFTWARE PEDAGÓGICO 

CLBC(DEMO).... vr.2.7 SOFTCAD / DEMO DA BIBLIOTECA GRAFICA CLBC 

CODIGO CIVIL l°vol... ELET. LEGIS / ÍNDICE REMI55IVO TODAS PALAVRAS 

CONSTTTUICAO.PRODESP/ CONSTITUIÇÃO INTEGRAL DE 1988 

CONSULTAS MEDICAS .TRTTE INF / GERENCIA CONSULTAS MEDICAS 

CONTAS CORRENTESDQL INFORMÁTICA / SIST. DE CONTROLE BANCARIO 

CONTAS A P/R vr.2.0.SISCO SIST. / SIST DE CONTAS PAGAR/RECEBER 

COMPANHEIRO DE E5CRIT. .FRACTUS TECN. / UTILIT. DE ESCRITO RIO 

COMPA5SO FlN. vr.8.4 ... COMPASSO INF / PACOTE COMP DE FINANÇAS 

COMPUTDIC.CONRADO F. CAMPOS / DICIONÁRIO D£ INFORMÁTICA 

COSMICO CONT.COSMICO INF. / SJSTEMA DE CONTABILIDADE 

CTLIV.vr.1.0 FUJITEC/SSA SOFTWARE / AUTOMACAO DE LIVRARIAS 

CYBERSET/CP ..vr.l .0 CYBERSET INFORMÁTICA / CONTAS A PAGAR 

CVIPLAY ... vr.1.0 PAULO CE$AR BRE1M / TOCA MUSICAS EM SEU CD-ROM 

CVPRO.FUJITEC/SSA SOFTWARE / CONTROLE DE VISITANTES 

DAP.vr.l .1 SOFT FRIEND5 / DESPROTEGE MAIS DE 140 JOGOS 

DARF vr.2.0 .EMISSÃO DE DARF 

DICH.TOP TECNOLOGIA / DICIONÁRIO INGLES-PORT. 

DJCONTA DANIEL 5IMOES ALMEIDA / CONT. BANCARIO /CONTAS/PAGAR 

DRAWDIR ... vr.l .2 TRYTE INFORMÁTICA / GERENCIADOR DE WINCHESTER 

ECON. vr.1,0. FUJITEC/SSA SOFTWARE / INDICADORES ECONOMICOS 

ELETRO.DANIEL SIMÕES ALMEIDA / ORÇAMENTO PROJETO ELETRICO 

ELETROCEP.vr.3.2o MULTISISTEMAS / P/ CONSULTAS DE CEP 

EXTOK.vr.2.10 CELSON N.C. DE AQUINO / CONTROLE DE ESTOQUE 

FACIL vr.ó.OD.FACIL INFORMÁTICA / EDITOR DE TEXTO 

FASTTOOD.SOFT LOGIC / GERENCIA RESTAURANTES 

FICHARJO ELET .. SEMEION IN FOR / AGENDA, CADASTRO DE PROG. ETC. 

FLASH vr.1.0.CELSON N.C. DE AQUINO / CONTROLE DE ESTOQU: 

FLUXCON vr. 1,0 .. ADILSON SOUZA MARQUES / SIST. DE FLUXO DE CAI A 

FORLIFE ... vr.3.0D RONALDO PROJ.DE SIST / GERENCIADOR DE CLINIC ' 

FOX SHELL.vr.2.0 PAULO ROBERTO / SISTEMA SHELL PARA D.O.l. 

FRASES DE LUZ  MARCOS LUClO FREITAS / FILOSOFIA - PENSAMENTOS 

GENESIS (DEMO). CHI PS MICRO INF. LTDA. / GERA RELATÓRIOS P/ CLIPPER 

GER-CAR .vr.l.OD RONALDO ROMANO / GERENCIAMENTO DE VEICJLOS 

GERCON.. ANTONIO EDSON CECCON / CONTROLE DE CONDOMÍNIOS 

01- HDA0729 
01 DDA0711 
01 HD A0725 
01 DD A0669 
01 DD A0722 
01 HDA0723 
01 HD A0724 
01 DDA0454 
01 DD A0S1 7 
01 DDA0173 
01 HD AO 730 
01 DD A07Q4 
01 HDA0706 
02 DD AO495 
01 DDA0713 
01 DDA0721 
01 DDAO40Ó 
01 DDA0511 
01 DDA069Ó 
01 DDA0573 
01 DDA0512 
01 DDAQ712 
01 HDA0707 
01 DD A0455 
01 DD A0560 
04 DDA0080 
01 HDA0719 
03 DDA0705 
01 DD A0389 
01 HD A0708 
02 HDA0518 
01 HDA0710 
02 DDA0445 
01 DDA0Ó97 
01 DDA0654 
01 DD A066Ó 
01 DD A0Ó95 
01 DDA0301 
01 DDA0718 
01 DDA0653 
01 DD AO703 
01 DDA0652 
01 DD A0683 
01 DD A0583 
01 DDA0473 
01 DDA0651 
01 HDA0727 
01 DD A0720 
01 DD A0472 
01 DD A0Ó50 
01 DD A0701 
01 HDA0714 

DD A0644 
03 " *071 7 
01 DD A0574 
01 HDA0714 
01 DD A0Ó49 

HCIMC...HORUS TECNOLOGIA / CONTROLE DE PRODUÇÃO 01 

HOPRO vr.1.0 . FUJITEC/SSA SOFTWARE / AUTOMACAO DE HOTÉIS 01 

HORUS CONTAS A PAGAR.HORUS TECN. / SIST. DE CONTAS A PAGAR 01 

IMOBPROG vr.2.0... FUJITEC/SSA SOFTWARE / SISTCOMPLP/ (MOBILIARIA 01 

1NFO 2000. PRODAM / INTRODUÇÃO A INFORMÁTICA OTIMOJIi 03 

INFORGES.INFORMAX ASSESSOR1A / SIST DE GESTÃO FINANCEIRA 01 

INTUIÇÃO vr.l .0 .WAGNER DE QUEIROZ / TESTE SUA INTUIÇÃO 01 

JET MAJl.STERN SOFTWARE / SIST.CADASTRO DE CLIENTES 01 

KANQPUS EXTOK vr.2.09KANOPUS / CONT.ESTOQUE FISJCO/FINANCEIRO 01 

IISTEL vr.2.0.FUJITEC/SSA SOFTWARE / LISTA TELEFÔNICA 01 

LOTO DESDOBRADO.MICROPIOONER / FAZ SORTEIO DA LOTO 01 

MED vr.3.0.CONSDATA / PROGRAMA PARA CONSULTORIO MEDICO 01 

MULTIvr.1.01 .. ECHION SOFTWARE / CONVERTE PROG. MONO P/ MULTI 01 

NUMBER5. RICARDO R. DE PADUA / PROG. PARA NUMEROLOGIA 01 

ORBISvr.2.0.ROTINAS PARA C E AS5EMBLER 04 

ORGAO ELET. GIOVANNI DELLA MONICA / SIM. DE ORGAO ELETRÔNICO 01 

PENSAMENTO ESPIRITAS.MARCOS L. DE fi / DICIONÁRIO DE PENS. 01 

POLILOT.HEBER J. SILVA / COMBINA LOTO, SE NA, ESPORTIVA 01 

PHONEBOOK vr.3.0.CYBERSET INFORMÁTICA / AGENDA COMPLETA 01 

PROJURID .. FUJITEC/SSA SOFTWARE / SIST JURÍDICO PARA ADVOGADOS 01 

PRONTO.SOFTCAD / FICHÁRIO ELETRÔNICO 01 

QUAKE vr.l.5 .... PAULO CESAR BRElM 1 PROTOCOLO P/ BB5,VIDEOTEXTO 01 

QMC..ARTHUR HARA / GERA CIRC COMBINACIONAL 01 

RCPROG vr.2.0... FUJITEC/SSA SOFTWARE / RECIBOS ON LI NE 01 

REVOLVEI MKD II RESOLVEI INFORMÁTICA / DATA BASE PARA MARKETING 01 

RL ADMINISTRA.RL IN FOR / P/ ADM. DE ESCOLAS, ACADEMIAS ETC 02 

RL ADM, CLINICA. RL INFOR / P/ ADM. DE CADSTRO DE PACIENTES 02 

RL CONT DE ESTOQUE.RL INFOR / SIST. DE CONTROLE DE ESTOQUE 02 

RL FOLHA DE PAG. RL INFOR. / COMPLETO SIST. DE FOLHA DE PAG. 02 

RL VIDEO LOCADORA.RL INFOR. / P/ CONT. DE VIDEO LOCADORA 02 

SAPRO.FUJITEC/SSA SOFTWARE / SIST. DE ATE ND, DE CLIENTES 01 

5CPR.JOCIEL ELOY DE ALMEIDA / SIST.CONTAS A PAGAR/RECEBER 01 

SCMvr.3.1 ANTONIO E. CECCON / SIST. DE CORRECAO DE BALANÇO 01 

SENA 91.. GUYEMER MIACHON F / MONTA JOGOS POR PROBABILIDADE 01 

SECRETvr.l.0 ... WAGNER LUIZ MARIN / CRIPTOGRAFADOR DE ARQUIVOS 01 

SF vr.l.OM.D&M INF/ SIST. FINANCEIRO INTEGRADO 01 

5I5GEV vr.2.00.,. KOIONONIA INF / GERENCIAMENTO DE VENDAS 01 

SISGEP vr.l .30.KOIONONIA INF. / GERENCIAMENTO DE PREÇOS 01 

SISGELvr.2.00 .. KOIONONIA INF. / GERENCIAMENTO DE LOCADORA 01 

SI5TEMA ATRIUM LtGHT.ART5Y5 / ORC, E PLANEJAMENTO DE OBRAS 04 

SISTEMA BANCA. PAULO H. GEtORAMO / DI5TR. DE JORNAL/REVISTA 01 

5I5TEMA CONTÁBIL SEMEION ... SEMEION INFOR. / SIST. COMP DE CONT. 01 

SFPRO.FUJITEC/5SA SOFTWARE / CADASTRO CHEQUE S/FUNDO 01 

STPRO.FUJITEC/SS SOFTWARE / SIST AUTOM. AG. DE TURISMO 01 

5MALL O.OISK INDEX .... DIB & ASSOCIADOS / CATALOGADOR DE DISCOS 01 

5MALL O.CASH MANAGER.DIB & ASSOCIADOS / FLUXO DE CAIXA 01 

SMD vr.2.0R JESUS / SISTEMA DE MALA DIRETA 01 

SOFTLOGIC HOME FA5T..„ SOFT LOGIC INF. / SIST DE ORC. DOMESTICO 01 

50FTLOGIC NOTE JAST SOFT LOGIC JNE / AGENDA DE COMPROMJ550S 01 

SOFTLOGIC STOCKFAST. SOFT LOGIC INF. / SI5T. DE CONT. DE ESI 01 

SOFTLOGIC BANK FAST. SOFT LOGIC INF / SIST DE CONT BANCARIO 01 

TRADUTOR.GILBERTO HAVIARAS / TRADUZ TEXTO ff VÁRIOS IDIOMAS 01 

TUTOR LOTUS.INFAUTO INSTRUÇÃO / ENSINA A USAR O LOTUS 123 01 

VIDEO LOC. .. EDUARDO ROCHA SBRISSIA / CONT DE VIDEO LOCADORA 01 

ZOD RPVISAO SOLAR.MARCELO C. / TRAÇA E IMR SEU MAPA ASTRAL 01 

DDA0661 
DD A0698 
DD A0256 
DDA0447 
DDA0414 
DD A06BB 
DDA0715 
DD A0503 
DD A0484 
DDA0513 
DD A0392 
DD A0474 
DDÀ0151 
HDA0647 
DD A0Ó62 
DD A0402 
HDA0728 
DDA0077 
DD A0Ó63 
DD A0591 
DD A0104 
DD A0Ó59 
DD A0660 
DDA0514 
HD A0566 
DDA0410 
DD A0412 
DDAQ456 
DDA0411 
DDA0413 
DD A0699 
DD A0Ó58 
DD A0667 
DDA0272 
DDA0642 
HDA0702 
HDA0655 
HDA0656 
HDA0657 
DDA0561 
DD A0476 
DDA0471 
DD A0693 
DD A0694 
DD A0664 
DD A0665 
DDA0615 
DD A0478 
DDA0479 
DD A0480 
DD A0481 
DD A0045 
DD A0079 
DD A0682 
DD A0419 

CATÁLOGO - mais de 8000 aplicativos e mais de 
1300 Jogos. Solicite o seu enviando um disquete HD 
ou R$ 2,00 e receba um anti-virus de brinde. 

GRAVAÇÃO COM DISCOS 
INCLUSO 

5 1/4 DD R$ 2,30 
5 1/4 HD R$ 2,80 

TAXA DE CORREIO R$ 3,00 
DESCONTO 

ACIMA DE 20 DISCOS 10% 

r REDE DE BANCOS CREDENCIADOS: 
Bco. do Brasil - Ag.1538-5 - C/C 4210-2 

Bco. ItaCi - Ag. 0170 - C/C 81767-0 
Bco. Bradesco - Ag. 0423-5 - C/C 64402-1 

Em nome de Central Informática Ltda. 
Enviar xerox do depósito junto ao pedido. 
* Faça seu pedido por carta, tel. ou fax. 
* Enviamos registrado para todo o país. 

* Enviamos sedex a combrar somente para o 
estado de São Paulo. 

CREDICA RD / VISA / DINERS CLUB / AMERICAN EXPRESS 

NOME:. 
ENDEREÇO:.. 
CIDADE:. 
CEP:. 
AUTORIZO DÉBfTO NO CARTÃO:.Nfi: 
VALIDADE: .DATA: . 

ASSINATURA: J 



CENTRAL INFORMÁTICA LTDA. 
íc/\ Í^RA° DE ITAPET,n|NGA, 88 CONJ.707 - CEP:01042-000 
TEL.:(011)256-2544 / FAX:(011)259-8430 / BBS:(011)871-2859 

- SAO PAULO - SP 

PC-SIC 

Programas originais PC-SIG <U.S.A.) com 
documentação completa dentro do disco 

CA TÃLOGO 
ELETRÔNICO: 

MAIS DE 8000 APLICATIVOS E 
JOGOS, 

SOLICITE O SEU, 
MANDANDO UM DISQUETE HD 
__OU R$ 2,00 

PREÇOS 
gravaçao com discos 

INCLUSO 
5 1/4 DD R$ 2,30 
5 1/4 HD R$ 2,80 

TAXA DE CORREIO R$ 3.00 
DESCONTO 

ACIMA DE 20 DISCOS 10% 

tuc astronomia e exploração do espaço 
as,,e,'as - dd co°1 «6/97/í ° 40 

STí«m u, J Simulador eosmico o lutor astronômico - 01 DO COD 3913 
STARS1DE - Mapa do estrelas de qualquer lugar ou tempo -01 DO COD. 2180 

BSIM , , QUÍMICA. biologia e física 
a s,stemas ocologicos - 01 0D COD, 1725 

Fi FrTnnM_ Constiol 0 gira elementos em 3D - 01 DD COD. 938 
tLtCTRON - Para engenharia e sistemas elétricos - 01 DO COD. 1045 

, PROGRAMA PARA CRIANÇAS (02 - 10 ANOS1 
ABC FÜAN KÈVS0'6,580' ,UÔ ““ C°m VOZ — - 01 00 C°D 2859 
ABC 1, c - Jogos que ensmam o Abc e os números - 01 DD COD 844 
ABC"qA c\7„E ° a abet0 6 « cores -01 DO COD. 3369 
■rui' ?eü tnslna ° Abc P/ pre-escofa e jardim - 01 DD COD 307a 

AmM ATEMDAIhAP ES HeBn!T ■ G,rf'C,°fS COl0',dOS V Bnimaçào - 02 DD COD. 2831/32 
CH L0REN-ÍQHApMrCÍ n! 8 <°""a3 6 - 01 DD COD. 2640 

CHILDREN’S tSÍoRS^ MA?HTNnSírMrimíÇ3° P/ ~ 01 00 C0D 3224 
DD COO. 455 ^ ~ Outonal íle desenhos p/ pré-escola - 01 

NUMF ALL^^Joeo^drwi ^^& ^ SdUCa0'°"al - 01 DO COD. 3140 nuMrALL - Jogo de numeros derivado do Tetris - 01 DD COD. 4183 

TUC C1CT engenharia 
DD COO 19C77^?BS " Dâtabase P/ ^tríctstas, engenheiros e desenhistas - 02 

2SCoaSCHEMATICS ' °es9nha esquemas elétrrcos. circuitos Impressos - 01 DD COD. 

ESTUDO DE LINGUAGENS -siipifjo 
TRANSLATOfl " lnglês*Franc©s - 04 OD |g|| ^ 

SOUNDRnAPn *o Ua 1 d0 Russo paía principiantes - 01 DD COD. 306$*-. '’*$$$ I 
ULT1MATE SPANISHN Tf" a COnversar espanhol - 01 DD.,. ^0^160 

LTIMATESPANISH-Tutorlslp/Espanhol-01 DD COD. 3057 í:;f 1. ''1 / 

„„ MATEMÁTICA E GEOMETRIA 5ttSa 
^oõScT^^r f :|C VdE!rCalc-linhaa i 
SYMBOL QUEST - Teste ÍSIffiEllí»# 

fantasy r PINTURA E DESENHO 
“ C"a desenhos coloridos - 01 DD COD, 2420 

^'anlmf^-oíoo^cor^io0 C°° ^ 

NEOPAINT FOnVcOLLEcTo^T: 4^ ^3804 

GRÁFICOS DE APRESENTAÇÃO 
39 MOVE -C,ia AprOS6n,ab5° da MuíLm/dia^erattfa/üd On 000.3334/35/36/37/36/ 

3307 flfe^.Çfeíl^^^ííliPOSeWrndows-OI DD COD. 

SUPERSHOW III - P,og,ama/?::Ap,es4ta^ ;»|ffla - 01 DD COD. 3531 

gerenciámentoòe Veículos 
™e auto DOCT|||||Vévéis::|||s,icii;pProb,emas do cerro - 01 DD COD. 

FINDINâ A GOOD USé,|V||lÇLE -|iv|aa comprar um carro usado-01 OD COD. 3945 

^iCOÍWIDÁS E BEBIDAS 
r6Ce<taS - 01 D0 COD. 4074 

“f!*ceitas para o Bar - 01 DD COD. 1516 

aerochaSSI GERENCIAMENTO DA SAÚDE 
FifisálOG ! pXS,C,Ci0Sa6 mo,iva’a° - 01 OO COO. 3210 

.-i-iÈKG/TRÍÀCIKtGiikao n Progrflma de exercícios diferentes - 01 DD COD, 3977 

: ME A^p MY MEtABOL.SM0fT^HterprHm Um eJelr°-cardiograma - 01 DD COD. 1513 
' L,SM “ O adas sobie o meta b oh s mo p e sso a) - 01 D D COD.3210 

tàta gerenciamento do lar 

iliSISoL pn^"l cõhbo^orfon,és,'-° - 01 DD C0D 3080 
^j^piCÍOD 2169 3 ' ummaçao 0 aParelhor P«lo computador - 01 

-i^ToDA^r,vER^ 

mas do carro - 01 DD COD. 

01 DD COD. 3664 

lft E DUCAÇAO (WINDOWS) '^i!!!!!llb- 
LOOK AND LISTEN ^1 Ta" ^plím *7 °'L “"í•00 CCÍD/3079 
LOOK ANO LISTEN a‘ B c " - Pa'3 ?KMora01 °D ^ÒD. 3407 
PERIOD1C TAB F r’ hi.r'o ’ ’ para «P^Scler o ABC»«2,DD COD. 3408/09 
PERIODIC TABLE - Tabela Perrodroa e refe.ênca dgtlemehtui|.:02DO COD. 3822/23 

MEGACAD - Eficiente 2^/5V52 

^EPS?A^Vo*^VMÕíSKíWí*rt ShPP - 0' 00 C°D- 2795 
DD COD. 3689 Co,eqao d0 30 cllps domésticos - 01 

OGLE GRAFiCS: SPORTS/HOLIDAY/CHliiiilpr^RT—30ciipsesportivos-01 DDCOD.3088 

-nD>^ PROGRAMAS GRÁFICOS 
EXPRESSGH,Âdp1,M 9rr'!C7 a° 6ní!0nh0,ia - 01 DD COD. 3099 
PICTURE LABEl" 7 10’flraflP°s de vár,os 1°rmatos - 01 OD COO. 1058 

LABEL - Imagens Pont Shop e Printmaster p/ etiquetas - 01 DD COD. 2550 

REDE DE BANCOS CREDENCIADOS: 
Bco. do Brasil - Ag.1538-5 - C/C 4210-2 

Bco. Itaú - Ag. 0170 - C/C 81767-0 
Bco. Bradesco - Ag. 0423-5 - C/C 64402-1 

Em nome de Centrai Informática Ltda. 
Enviar xerox do depósito junto ao pedido. 

Poça catálogo eletrónico e receba um Anti¬ 
vírus da brindo. 

WINDOWS 
ATMFORTSUFODRywiNOOWSVorr2’3d»40 ^õla^V í* °° C°°' 3B60'6,'82 
2961/62/63/64/65/66/87/68/69/70 ' ’ Coleção de fontes ATM - 10 DD COO, 

OKFONTB Fnnl°S r Vá'iP3 'O,ma,os " °2 DD COO. 3221/3450 

truetIpe'foTtinstVlleb6 vnt8S com de,ei,° -01 DD C0D 3221 3609 INSTALLER - Veia e .mprima fontes entes de instalar - 01 DD COD. 

Desenhos Para crianças - 01 DD COD. 2793 

DlSKMANFO^wfrTDmVS apr°^e,]tâÇÔes COmSua PrópriaV04-01 DD COD. 3416 
3393 Ofenciador e catalogador de disquetes - 01 DD COD. 

JQ TEST - Testo o seu Q.L - 01 DD COD. 3079 

cí cx|Lm?° ~Jmp,e&s°ra completa para bilhetes de Rifa - 02 DD COD 

SOFrUNERESUME-CurriMum Vitaefeiadoperaquem procura empre°e-01 DD COD. 

PHONERn"r,Su;S,e.Ta. Para ca*alo9ar videos - 01 DO COD. 2499 

LYRA FOR WINDOWS ° rmPl9S ^ ma,Car nUmS'0S 8 endereÍO* - 01 DO COD. 3796 
WINPAK #1 r ^ C°mpoe musica e imprime pautas - 01 DD COD 3771 
mÍltÍlarf." 8pnr°8 P°upad0,es tala - 01 DD COD. 3749 3771 
PRINTIENVELOPE p50 prograiJ1^'impressão de etiquetas-02 0D COO. 3211/3450 

DD Íod 3^8 “ PíeenChe t0daS aS SUaâ da correspondência-01 

flOCKFORD! - Excelente para criação de cartão de crédito - 02 DD COD. 3220/3450 

Taça seu pedido por carta. TeL 
ou Fax. 

* Enviamos registrado ou Sedex 
a cobrar (somente para o estado 
de São Paulo) 

* Para compras acima de R$ 
50,00, aceitamos 02 cheques, 
um para o dia e outro para 15 dias. 

CREDICARD / VISA / Dl WRS CLUB / AKNCAN EXPRESS 

NOME:. 
ENDEREÇO:... 
CIDADE:... . 
CEP:... 
AUTORIZO DÉBITO NO CARTÃO  .ü*.' 
VALIDADE:. .’ DATA; 

ASSINATURA: 



Controle seu 
cadastro de 
telefones 

Lindomar Luiz Ferreira 

0 Programa aqui apresentado se destina 
aos usuários que necessitam manipular 
dados úteis no dia a dia de forma fácil e 
rápida. 

A inclusão, alteração, exclusão, pesquisa 
e até mesmo a impressão de relatórios 
podem ser feitos através do programa que 
desenvolvi no Dbase. Por ser de fácil 
manipulação e entendimento o usuário 
pode alterá-lo de acordo com a sua 
necessidade. A digitação também ê simples 
e para o funcionamento 100% são 
necessárias as 11 rotinas. São elas: 

AGENDA.prg - Rotina fonte, monta tela e 
menu de opções. 
PMENU.prg - Menu de pesquisa, permite 
pesquisar por código e nome. 
INCLUI.prg - Inclui dados. 
ALTERA.prg - Altera dados. 
PESQUISA.prg - Pesquisa dados por código 
PESQOl.prg - Pesquisa dados por nome. 
IMPRIME.prg- Imprime relatório dos dados 
cadastrados. 
EXCLUI.prg - Exclui registros cadastrados. 
LIMPA.prg - Limpa parcialmente a tela. 
PAUSA.prg - Interrompe a execução até que 
seja pressionado algo. 
RECRIA.prg - Permite recriar os arquivos de 
ÍNDICES. 

O Banco de Dados deve ser criado com 
o nome AGENDA.dbf e possuir a seguinte 
estrutura: 

Micro: IBM PC XT/AT 
Memória: 512 Kbytes 
Vídeo: CGA/EGA/VGA 
Linguagem: Dbase/ 
Clipper 
Requisitos: Impressora 

CODGO,C,5 
NOME, C, 30 
ENDEREÇO,C,30 
CEP,C,10 
CIDADE, C, 15 
UF,C,02 
FONE,C,14 

DIGITAÇÃO E COMPILAÇÃO 
Depois de criado o Banco de Dados com 

a estrutura descrita anteriormente, digite 
as 11 rotinas e, caso queira compilar utilize 
o Clipper Summer 87 com os seguintes 
comandos: 
CLIPPER AGENDA 
TLINK AGENDA,AGENDA„CUPPER+EXTEND 

Obs: nos passos acima as rotinas devem 
estar no mesmo diretório que o compilador. 

IMPORTANTE: Caso esteja usando o 
programa pela primeira vez selecione a 
opção número 6 do Menu Principal que irá 
criar os ÍNDICES. Utilize sempre esta opção 
quando haver erro na procura de registros. 

/s=\ LINDOMAR LUIZ FERREIRA programa 
ml em Basic, Qbasic, Dbase, Clipper e 

pascal. Tem cursos de Wordstar e 
Lotus 1-2-3 

AGENDA. PRG 
« 

* AGENDA 
Revista Ms 
* 

* Lindomar 
Lorena/SP 

TELEFÓNICA 

Luiz Ferreira 

* 

* 

agenda.prg 

set color to w/n 
set confirm on 
set escape off 
set century off 
set console on 
set bell off 
set date brit 
set device to screen 
set scoreboard off 
clear 
@ 0,0 to 02/79 double 
<a Q3,0 to 05,79 double 
@ 19,0 to 21,79 double 
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® 22,0 to 24,79 double 
rs i n *5 __ . _ 

0 say 'Revista I 
® 01/63 say 'Data; ' 
0 01'69 say date() 
0 23,24 say 'Autor : 
Ferreira' 
® 20'03 say 'M e n s a 

t nr'™ Say '>>:> A9end 
0 06,02 clear to 18,77 
do while .t. 

set color to n/w 
@ 08,27 say ' MENU 

'Revista Micro Sistemas' 
'Data; ' INCLUI.PRG 

Lindomar Luiz 

M e n s a g em • ' 
'»> Agenda Telefônica <<<' 
: to 1R T7 

MENU PRINCIPAL Opcao 

set color to w/n 
m d m 

® 10,28 s ay '1 
0 11*28 say '2 . . , 
® 12,28 bay '3 , 
0 13*28 s ay '4 
@ 14,28 say '5 ..., 
0 15,28 say * $ ,,t ( 
0 16,28 a ay '0 . . . j 
°P=space{1) 
0 09*51 get op pict 
set color to n/w 
0 00,51 s ay 9 [ j ' 

. Incluir dados 
,Z . Excluir dados 
,,   Alterar dados 

U ^ _ _ a 

. Pesquisar dados 
. ■ Imprimir Relatorio 
. Recriar índices 
•Finalizar o Programa 

** G tf 

* inclui.prg 
* 

do limpa 

laa*' *—•*•<>■1-»— 

set color to W/GB 

0 °7'07 say ' INCLUSÃO ' 
set color to w/n 
lcodgo=space(05) 
lnome^space(30) 
lendereco^space(30) 
lcidade= space(15) 
luf-space(02) 
lcep=Space(10) 
lfone=space(14) 

10,05 Say 'c°digo...' ffet icodgo pict 

set color to w/n 
do case 

case op=:' 1 ■ 
do inclui 

case op='2' 

do exclui 
case op='3• 

do altera 
case op='41 

do pmenu 
case op^'51 

do imprime 
case op='6* 

do recria 
case op= ' o * 

clear 
return 

endc ase 
enddo 
quit 

j if lcodgo^space(05) 
do 1impa 
exit 

endif 
seek lcodgo 
if .not. eof() 

? chr(07) 

@20,24 say 'Registro 
J í 

do pausa 
loop 

endif 

0 10,33 say 'Nome..,.' 
pict M$í" 

9 12'05 say 'Endereço.' 
pict 

® 12,55 say 'Cep..,> 
pict "99.999-999" 

@ 14,05 say 'Cidade...' 
pict "@J" 

0 14,36 say 'Uf..' , 
pict "@i" 

0 14*52 say 'Fone.' , 
Pict "(9999)999-9999" 

ja existente 

get lnome 

get 1endereço 

ffet lcep 

qet lcidade 

get luf 

ffet lfone 

PMENU.PRG 
* pmenu.prg 
do limpa 
do while .t. 

op=space(01) 
0 11,29 say '1 
0 12,29 say '2 ..W*.’ 
0 13,29 SAY '0 . 
set color to n/w 

® °9'20 say ' PESQUISAR 
9 09'49 get op pict "9" 
0 09,49 s ay '[ ]* 

N) 

Por codigo' 
• Por nome' 
...Retorna' 

Opcao 

resp=space(01) 

® 20,24 say 'Incluir o cadastro 
get resp pict "@j" 

read 

if resp= 'N' . or. resp # 's* 
do 1impa 
loop 

endif 

append blanfc 
replace codgo with 

(S/ 

replace nome 
with lcodgo 
with lnome 

set color to w/n 
do case 

case op='1■ 
do pesquisa 

case op='21 
do pesqOl 

case op='o 1 
do limpa 
return 

endcase 
enddo 

replace endereço with lendereco 
replace cep with lcep 
replace cidade 
replace uf 
replace fone 
do 1impa 

enddo 
reindex 
close all 
do limpa 
return 

with lcidade 
with luf 
with lfone 
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ALTERA. PRG 

* altera.prg 
★ 

do limpa 
use agenda index iagcodgo 

do while * t. 
set color to w/gb 
© 07,07 say ' ALTERACAO ' 
set color to w/n 
lcodgo=epace(05) 
@ 10,05 say 'Codigo...' get lcodgo pict 

"@!" 

read 
if lcodgo= space(05) 

do 1impa 
exit 

endif 
seek lcodgo 
if eof{) 

? chr(07) 
© 20,24 say 'Registro nao existente 

close all 
reIndex 
do limpa 
return 

PESOUISA.PRG 

! ! ' 

do pausa 
do limpa 
loop 

endif 
lnome=nome 
lendereco=endereco 

lcep=cep 
lcidade=cidade 
luf=uf 
lfone=fone 
© 10,33 say 'Nome...* : 

© 12,05 say 'Endereço. : 

© 12,55 eay 'Cep... : 
© 14,05 say 'Cidade... : 

(a. 14,36 s ay # Uf . . • ■ 
© 14,52 say 'Fone. s 
set color to n/w 
© 10,43 say Inome 
© 12,16 say lendereco 
© 12,63 say lcep 
© 14,16 say lcidade 
© 14,42 say luf 
© 14,59 say Ifone 
set color to w/n 
© 10,42 get Inome pict 
© 12,15 get lendereco pict 
© 12,62 get lcep pict 
© 14,15 get lcidade pict 
@ 14,41 get luf Pict 
0 14.56 get Ifone pict 

* pesquisa.prg 
do 1 imp a 
use agenda index IAGC0DG0 
do while .t. 

set color to W/GB 
© 07,07 say * PESQUISA 
set color to w/n 
lcodgo=space(05) 
© 10,05 say 'Codigo...' 

"01" 

read 
if lcodgo=space{05) 

do 1impa 
exit 

endif 
seek lcodgo 
if eof() 

7 chr(07) 
© 20,24 say 'Registro 

get lcodgo pict 

nao existente 

i r ' * • 

do pausa 
do limpa 
loop 

endif 
Inome=nome 
lendereco=endereco 

lcep=cep 
lcidade-cidade 
luf=uf 
lfone=fone 
@ 10,33 say 'Nome.... 

© 12,05 say 'Endereço 

12,55 
14,05 

say 'Cep... * 
say 'Cidade.. 

@ 12,62 get lcep 
© 14,15 get lcid 

"01" 

"99.999-999" 
" @ I " 
"©!" 
" (9999)999- 

© 14,15 get lcidade pict "01" 
@ 14,41 get luf Pict "0!" 
© 14,56 get Ifone pict "(9999)999- 

9 9 9 9" 
read 
resp=space(01) 
© 20,24 say 'Alterar ? (s/n)' get resp 

pict "©!" 

0 14,36 say 'Uf.. : •' 
@ 14,52 say 'Fone. : 
set color to n/w 
@ 10,43 say Inome 
© 12,16 say lendereco 
© 12,63 say lcep 
© 14,16 say lcidade 
© 14,42 say luf 
© 14,59 say Ifone 
set color to w/n 
© 20,24 say 'Pressione 
do pausa 
do limpa 

enddo 
close all 
do 1imp a 
return 

algo 

read 
if resp='N' .or. 

do 1impa 
loop 

endif 
replace codgo 
replace nome 

resp#'S' 

PESQ0I.PRG 
with lcodgo 
with Inome 

replace endereço with lendereco 
replace cep with lcep replace cep 
replace cidade 
replace uf 
replace fone 
do limpa 

with lcidade 
with luf 
with Ifone 

* pesqOl.prg 
* 

do limpa 
use agenda index iagenome 
do while .t, 

set color to w/gb 
@ 07,07 say 1 PESQUISA 
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IMPRIME.PRG 
* 

* imprime.prg 
* 

use agenda 
? chr(7) 
op=space(1) 
@ 20,24 say 'Verifique a IMPRESSORA e 
confirme, (s/n)'; 
get op pict 
read 
if op='N' ,or. op # 'S' 

do limpa 
close all 
return 

endif 
if reccount()=0 

@ 20,23 clear to 20,76 
@ 20,24 say 'Nada a IMPRIMIR !!!' 
do pausa 
do 1impa 
return 

endif 
@ 20,23 clear to 20,70 
® 20,24 say 'Aguarde um momento !! . 

set device to print 
dia^dtoc(date()) 
@ 00,01 say 'Revista 
MS '+space(62) + 'Agenda' 
@ 01,00 say '+'+replicate{' = ', 78)+ ' + ' 
@ 02,00 say '|'+ space(23)+'RELACAO DOS 
REGISTROS CADASTRADOS'+SPACE(22)+'|' 
@ 03,00 say 'I'+space(32)+'Data: '+dia+ 
space(32)+'1' 
@ 04,00 say ' +'+replicate('-',7B)+' +' 
@ 05,01 say 
'Codigo'+space(02) + 'Nome'+space(29) + 'Cidade'+; 
space(12)+'Uf'+space(03)+'Telefone' 
@ 06,00 say '+'+replicate('=',78)+'+9 
1-6 
c=l 
p=0 
reg=reccount() 
do while .t. 

go c 
1=1 + 1 
c=c + l 
@ 1,01 s ay 

codgo+space (03) +ncsne+space {03) +cidade+space (03); 
+uf+space(03)+fone 
if c>reccount() 

@ 1+1,0 say repli('-',00) 
P=P+1 
@ 58,00 say repli(' = ',80) 
@ 59,31 say p 
exit 

endif 
if 1=58 

@ 1+1,0 say repli('=',80) 
p=p + l 
@ 1+2,31 say p 
1=1 
@ 1,0 say repli('o',80) 

endif 
enddo 
e ject 
set device to screen 
do limpa 
return 

EXCLUI. PRG 
* 

* exclui.prg 
* 

do limpa 
use agenda Index iagcodgo 
do while ,t. 

set color to w/gb 
@ 07,07 say ' EXCLUSÃO ' 
set color to w/n 
lcodgo=space(05) 
@ 10,05 say 'Codigo...' get lcodgo pict 

l" 

read 
if lcodgo=space(05) 

do limpa 
exit 

endif 
seek lcodgo 
if eof() 

? chr(07) 
@ 20,24 say 'Registro nao existente 

! ! ' 

do pausa 
do 1impa 
loop 

endif 
lnome=nome 
lendereco=endereco 
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BANK SOFT 

Informática Ltda. 
Shareware, Jogos e Aplicativos para Micros PC/XT/AT. 

A ^atalQSO firalmta : (011) 293-7957 - Caixa Postal: 14.181 - CEP: 02799-970 - São Paulo. 
/ f Inovando novamente a Bank Soft está incluindo dicas em alguns de seus jogos - aproveite!!! 
/ Atendimento rápido e diferenciado, com total garantia e embalagem especial 
f Preço Gravação com Disco Incluso: 360 Kb = R$1,50 - 1.2 Mb = R$2,00 - 1.4 Mb = R$3 
Entre no nosso clube e receba todo mês os lançamentos de jogos sem precisar fazer pedido - Peça Folheto do Clube 

__ amda na «le cada 15 discos, grátis 1 disquete de 1.2 Mb com software desejado. 
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Vá 

Conserte seu PC 
Mesmo sem conhecimentos de eletrônica 

pode o usuário consertar seu PC XT ou 
AT 286, 386, 486 e Pentium, com as 
instruções detalhadas na fita de vídeo 

"Comcrte Você Mesmo Seu PC",| 

editada pela Videobook. Editora Ltda.. 
Com a duração de uma hora e 50 minutos, 
o vídeo orienta ao usuário a localização e 
substituição de partes defeituosas. Sâo 

amda incluídos segredos e dicas pro¬ 

fissionais de conserto e manutenção 

preventiva. O conhecimento de hardware 

adquirido permite a melhor utilização do 
equipamento. O preço da fita é de R$ 
30,00, já inclusos despesas de embalagem 

e correio. Envie cheque nominal a Infodata 
Informática Ltda., caixa postal 1224, cep 

01059 970, SSo Paulo, SP, ou ligue 

(011) 259-8169 e 2594Í399. A venda 
ainda a fito "Monte Você Mesmo seu 

Computador PC", com 48 minutos, 
também ao preço de RS 30,00, incluso 
despesas de embalagem e correio. 

CURSOS DE 
INFORMÁTICA 

POR CORRESPONDÊNCIA 

CLIPPER 
LOTUS 1-2-3 

MS-DOS 
Introdução 

Informações grátis, 
todo o brasil 

favor informar o nome da revista 

CME - Cx.Postal 37791 
CEP: 22642-970 - Rio - RJ 

PARA 
ANUNCIAR 

EM 
MICRO 

SISTEMAS 

LIGUE 

(021) 280-1086 

Gestor Comercial 
; Super controle de estoque èom fontes 
em Clipper p/ PC XT ou AT até 486 e 

Pentium. Lista de preços com percentuais 
de desconto ou acréscimo introduzidos 
pelo usuário.Lista de estoque com valor 
do estoque na faixa indicada. Lista de 
falta em estoque com indicação de 
fornecedor-contato-fonc. Lista dc 
entradas. Lista de sai das com lucro por 
item, Iucto total do dia c total por ven¬ 

dedor. Emissão de cupom com descrição 
do item, preço, etc.. Alteração em lote. 
Emissão de etiqueta do item. Ajuda Help 
na tela e dezenas dc outros recursos. 4 
disquetes de 5.1 /4", R$ 30,00, já inclusos 
despesas de embalagem e correio. Envie 

cheque nominal a Infodata Informática 
Ltda., caixa postal 1224, cep 01059 970, 
São Paulo, SP, ou ligue (011) 259-8169 
e 259-6399. Também Mala Direta 

(cadastro, dois disquetes) RS 20,00, e 
Contabilidade (5 disquetes, atualizado p/ 
Lei 8383, excelente). RS 30,00 
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ESPECIALIZADA EM REDES DE COMPUTADORES, 
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COMPUTADORES. IMPRESSORAS, PERIFÉRICOS, SOFTWARES E SUPRIMENTOS 
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ATENDEMOS EM TODA A REGIÃO SERRANA E RIO !!! 

RUA IRMÃOS D’ÀNGEL0, 48 SALA 404 TEL./FAX: (0242) 31-513: 



lcep=cep 
1cidade=cidade 
luf=uf 
lfone = fone 
© 10,33 say 'Nome.... : 

• f * 

@ 12,05 say ' Endereço, t 
♦ * ♦ 

@ 12,55 say 'Cep... : 
@ 14,05 say 'Cidade... : 

• f 

© 14,36 say 'Uf.. : ;' 
© 14,52 say 'Fone. : 
set color to n/w 
@ 10,43 s ay lnome 
© 12,16 say lendereco 
© 12,63 say lcep 
© 14,16 say lcidade 
© 14,42 say luf 
© 14,59 say lfone 
set color to w/n 
resp-space(01) 
© 20,24 SAY 9Exluir ? (s/n)' 

pict 
read 
if resp='N' .or. resp#'S' 

do 1impa 
loop 

else 
delete 
pack 
do 1impa 
loop 

endi f 
enddo 
close all 
reindex 
do limpa 
return 

get resp 

* pausa,prg 
* 

set console off 
wait 
set conso on 
do 1 impa 
return 

* limpa.prg 

(3 06, 00 clear 
© 20,23 clear 
return 

to 17,79 
to 20,70 

* recria.prg 
use agenda 
7 chr(07) 
delete file IAGCODGO.NDX 
delete file IAGENOME. NDX 
® 20,24 sAY 'Aguarde reindexando; 
© 20,49 say 'IAGCODGO' 
Index on CODGO to IAGCODGO 
© 20,49 SAY 9IAGENOME9 
index on NOME to IAGENOME 
close all 
© 20,23 clear to 20,77 
return 

Jogos de Ação 

Jogos de Simulação 

Jogos Adventures 

Jogos Diversos 

Educativo e Infantis 
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ui 
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Enciclopédias 

Eróticos 
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CAPA 

Anatomia de um micro 

Um usuário pode 
ser um grande 
especilista em 
software, mas 
nunca poderá dizer 
que domina a 
máquina se não 
conhecer bem o seu 
hardware. Nesta 
série de artigos 
estudaremos 
detalhadamente a 
estrutura interna 
dos micros 386, 
486 e PENTIUM. 

Laércio Vasconcelos 

A FAMÍLIA PC 

Em 1981 a IBM lançou o seu primeiro 
computador pessoal, o IBM PC. A sigla PC 
é uma abreviatura de PERSONAL COM¬ 
PUTER. O IBM PC possuía um 
microprocessador INTEL 8088 de 4.77 
MHz e 64k bytes de memória. Mais tarde 
a IBM realizou algumas melhorias, como o 
acoplamento de um disco rígido {ou 
Winchester) de 10 Mbytes e passou a 
chamã-lo de IBM PC XT <XT=Extended Tech¬ 
nology). O XT IBM manteve o uso do 
mesmo microprocessador INTEL 8088 de 
4.77 MHz. A INTEL continuou a produzir 
microprocessadores mais avançados, 
como o 80286. Com esse novo chi p, a IBM 
lançou seu novo computador, o IBM PC AT 
(AT=Advanced Technology), operando a 8 
MHz. 0 80286 operando a 8 MHz era cerca 
de 6 vezes mais rãpido que o 8088 
no XT. 

Apesar da INTEL ter continuado 
a lançar microprocessadores mais 
poderosos (80386 e 80486), a 
IBM não os utilizou no AT, e sim 
nos seus novos computadores PS/ 
2 (nos anos 80) e em 
computadores como o PS/l e o 
APTIVA (nos anos 90). Entretanto, 
diversos fabricantes usaram os 
novos microprocessadores 80386 
e 80486 em computadores 
similares ao AT da IBM, porém 
muito mais rápidos. Hoje em dia 
pode-se afirmar que XT é qualquer 
computador compatível com o IBM 
PC XT, equipado com o 
microprocessador 8088 (ou outros 

chips similares). Dizemos que AT é 
qualquer computador, compatível com o 
IBM PC AT, que utilize o microprocessador 
80286 ou outro mais veloz, como o 80386, 
o 80486 ou o PENTIUM. Neste artigo o 
termo “PC” se refere a qualquer modelo 
compatível com o XT ou o AT da IBM. 

0 EXTERIOR DO MICRO 

Todos os micros são parecidos, pelo 
menos do ponto de vista externo. É 
impossível, por exemplo, ver um micro e 
dizer antecipadamente quais são as suas 
características principais, como o tipo de 
microprocessador, a quantidade de 
memória e a capacidade do disco rígido. 
Externamente podemos observar módulos 
como: 

a) Gabinete 
b) Monitor 

usado c) Teclado 
d) Mouse 
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Podemos observar esses três módulos na figura 1. 

Além desses módulos, outros dispositivos podem 
estar também conectados ao micro, tais como: 

- Impressora 
- Scanner 
- Joystick 
- Caixas de som e microfone 

A parte mais complexa do micro é exatamente a que 
fica localizada no interior do gabinete. Inclusive, montar 
um micro significa basicamente montar o que existe 
dentro deste gabinete, já que o monitor, o teclado, o 
mouse e a impressora não são comprados em peças e 
nem montados pelo usuário. Em relação a esses quatro 
módulos, a única coisa que o usuário precisa fazer, do 
ponto de vista eletrônico, é realizar suas conexões ao 
gabinete. 

Na parte frontal do gabinete podemos observar os 
drives (usados para leitura e gravação de disquetes), 
além de diversas chaves e leds. Na parte traseira do 
gabinete encontramos diversas conexões para ligar 
dispositivos como o teclado, a impressora, o monitor, o 
mouse, etc. Encontramos também a tomada para a 
ligação do computador na rede elétrica. 

MICROPROCESSADORES 

O microprocessador é o circuito mais importante 
existente em um micro. Trata-se de um chip que realiza 
todo o controle do computador. Comanda a leitura e 
gravação de dados nos discos, lê e grava dados na 
memória, executa os programas, recebe dados de 
dispositivos como o teclado e o mouse, e transmite 
dados para dispositivos como o vídeo e a impressora. 
Para realizar este trabalho, o microprocessador conta 
com a ajuda de diversos circuitos chamados de INTER¬ 
FACES. 

Todo microprocessador é capaz de realizar operações 
básicas como: 

a) Leitura de dados da memória 
b) Escrita de dados na memória 
c) Leitura de dados de E/S 
d) Escrita de dados em E/S 
e) Operações matemáticas 
f) Operações lógicas 
g) Comparações e decisões simples 
h) Operações com caracteres 
i) Desvios na execução de instruções 

A memória é vista como um grande armazém de dados 
que podem ser acessados pelo microprocessador em 
altíssima velocidade. Já a E/S (Entrada e Saída) representa 
todos os dispositivos pelos quais o microprocessador 
pode receber e/ou transmitir dados: teclado, vídeo, 
drives, mouse, impressora, etc. 

Entre as operações matemáticas executadas pelo 
microprocessador podemos citar adições, subtrações, 
multiplicações, divisões, e diversas outras menos usadas 
na vida cotidiana, mas muito comuns entre as instruções 
que formam os programas. As principais operações 
lógicas são: OR, AND e NOT. Com base nesses três 
operadores é possível formar sentenças lógicas mais 
complexas. 

O microprocessador também realiza comparações entre 
números, descobrindo qual dos dois é o maior, o menor, 
ou se são iguais. Pode também executar decisões em 
função dessas comparações: Se A for maior que B 
executa um comando, caso contrário executará um 
comando diferente. Este tipo de construção é muito 
freqüente entre as instruções que formam os programas. 

Também podem ser realizadas operações com 
caracteres. Por exemplo, procurar uma palavra em um 
texto, trocar todas as ocorrências de um caractere por 
outro, e diversas operações muito comuns nos programas 
que realizam processamento de texto. 

Os desvios também são muito úteis e comuns nos 
programas. Os programas são sequências de instruções, 
mas dependendo dos resultados das operações, o 
programa pode efetuar uma quebra nesta seqüência, 
passando a executar uma seqüência diferente. 

Do ponto de vista microscópico, essas são as principais 
operações executadas pelos microprocessadores. Deve 
ficar claro que o usuário não comanda diretamente o 
microprocessador, e sim os programas. Os programas, 

por sua vez, é que 
contêm as 
instruções para o 
microprocessador. 
Portanto , 
podemos dizer 
que o usuário 
comanda o 
microprocessador 
apenas de forma 
indireta. 

Figura 1 - microprocessador FU88 

Figura 3 - microprocessadores 386, 486 e PENTIUM 

O microprocessador usado nos primeiros micros da 
série PC foi o 8088, fabricado pela INTEL. 0 IBM PC foi 
o micro mais vendido no início dos anos 80. Logo 
surgiram os “clones'7 do IBM PC. Eram computadores 
compatíveis com o IBM PC, mas produzidos por outros 
fabricantes. Diga-se de passagem que atualmente a 

MICRO SISTEMAS 43 



grande maioria dos micros são clones, e que a IBM ocupa 
apenas uma pequena fatia do mercado de PCs. 

Depois do 8088, vieram novos modelos: 80286, 
80386, 80486 e PENTIUM. 

Em qualquer tipo de PC, o microprocessador fica 
localizado em uma placa muito importante, chamada de 
PLACA DE CPU. Mais adiante falaremos sobre esta placa. 

Uma das principais características dos 
microprocessadores da INTEL, usados nos micros PC, é a 
compatibilidade. Por exemplo, o 80286 é capaz de executar 
todas as instruções do 8088.0 80386 é capaz de executar 
todas as instruções do 80286, e assim por diante. Desta 
forma, os programas já existentes podem ser utilizados em 
PCs equipados com outros microprocessadores mais 
avançados produzidos pela INTEL. 

Cada microprocessador INTEL é substancialmente 
mais veloz que seu antecessor. Com micros mais rápidos, 
os fabricantes de software podem criar novos programas, 
mais sofisticados. Programas mais sofisticados fazem 
com que os microprocessadores mais antigos se tomem 
obsoletos, pois não podem executar esses programas de 
forma rápida e eficiente. Depois de algum tempo, mesmo 
os microprocessadores mais velozes passam a não 
serem mais tão velozes na execução desses programas 
mais sofisticados. Faz-se então necessária a criação de 
novos microprocessadores mais velozes, e o ciclo se 
repete. Assim, a cada ano os microcomputadores passam 
a executar tarefas antes inimagináveis. Por exemplo, 
mesmo os computadores mais modestos são capazes 
de manipular figuras coloridas de alta resolução, e sons 
digitalizados, síntese de voz, coisas que os micros dos 
anos 80 não eram capazes de fazer. Apenas os micros 
mais poderosos podiam executar essas funções, mas 
com inúmeras limitações. Os micros do futuro serão 
capazes de executar tarefas extremamente complexas 
para os padrões atuais: reconhecimento de voz, 
reconhecimento de imagens, vídeo-conferência, etc. 

0 futuro aponta para o lançamento de novos 
microprocessadores. O PENTIUM, durante sua fase de 
desenvolvimento, chamava-se P5. A INTEL prevê para o 
final de 1995 o lançamento do P6. A primeira versão do 
P6 será duas vezes mais veloz que o PENTIUM mais 
rápido. Ainda nao se sabe qual será o nome definitivo do 
P6. Talvez se chame SEXTIUM ou HEXIUM, ou talvez um 
nome completamente diferente. Mesmo assim, seu nome 
código P6 ainda será bem conhecido, assim como 
sabemos que P5 é a mesma coisa que PENTIUM. Portanto, 
neste artigo chamaremos sempre o sucessor do PENTIUM 
como P6. Já está também em projeto o próximo 
microprocessador da série, que é chamado de P7. A 
INTEL prevê seu lançamento para 1996, ou provavelmente 
no início de 1997. 

Os microprocessadores PENTIUM, P6 e P7 deveriam 
ter sido chamados de acordo com a numeração original 
da série: 80586, 80686 e 80786, respectivamente. Por 
razões comerciais, a INTEL resolveu suspender a 
designação através de números, e passou a dar nomes 
aos seus microprocessadores. 

A VELOCIDADE DE UM MICROPROCESSADOR 

Este é um dos fatores mais importantes relacionados 
com a evolução do hardware para microcomputadores. A 
cada ano são lançados microprocessadores mais rápidos. 
Esses microprocessadores, quando usados juntamente 
com grandes quantidades de memória, são capazes de 
executar programas cada vez mais poderosos e 
sofisticados. Vejamos então o que faz os 
microprocessadores serem mais velozes. 

a) Número de bits do microprocessador 

Quanto maior for o número de bits de um 
microprocessador, mais rapidamente será capaz de fazer 
operações com números grandes. Antes de existir o 
8088, os micros utilizavam microprocessadores de apenas 
8 bits. Esses antigos microprocessadores eram capazes 
de operar com um byte de cada vez. Por exemplo, com 
apenas 8 bits é possível representar números naturais 
de 0 até 255. Para fazer operações com números 
maiores, esses microprocessadores precisam separar o 
número em grupos de 8 bits e processá-los em várias 
etapas. É algo similar a quando fazemos, usando lápis e 
papel, uma operação como 37x21. Nossa conta envolve 
várias adições e multiplicações: 

1x7=7 
1x3=3 
2x7=14 
2x3=6 
6+1=7 
3+4=7 

Para encontrar o resultado 777, precisamos fazer 4 
multiplicações e duas adições, um total de 6 operações. 
Se soubéssemos a tabuada de 21, apenas uma 
multiplicação seria necessária. Este exemplo serve para 
ilustrar como um microprocessador com um maior número 
de bits é capaz de fazer cálculos mais rapidamente. Não 
só os cálculos ficam mais velozes, mas também diversas 
outras instruções. 

Entre os microprocessadores utilizados nos PCs, 
existem modelos de 16 e de 32 bits. Os 
microprocessadores de 16 bits são capazes de realizar, 
em uma única operação, o processamento de dados em 
16 bits. Já os microprocessadores de 32 bits são 
capazes de processar dados de 32 bits em uma única 
operação. A tabela abaixo mostra quais são os 
microprocessadores de 16 e de 32 bits usados nos PCs: 
16 bits: 32 bits: 
8088 80386 
8086 80486 
80286 PENTIUM 

b) Número de bits da memória 

Acabamos de discutir o número de bits do 
microprocessador, ou seja, o número de bits que o 
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microprocessador é capaz de processar internamente 
em uma única operação. Vejamos agora um outro fator 
importante, que é o número externo de bits, ou seja, o 
número de bits que o um microprocessador pode ler ou 
gravar na memória em uma única operação. 

Antes do lançamento do 8088, a INTEL havia lançado 
o 8086, que operava com 16 bits interna e externamente. 
Pouco depois foi lançado o 8088, que era uma versão 
mais simples do 8086. Internamente o 8088 era idêntico 
ao 8086. A diferença é que sua memória utilizava apenas 
8 bits. Já o 80286 opera com 16 bits, interna e 
externamente. 0 80386DX (antes chamado de apenas 
80386) opera interna e externamente com 32 bits. O 
80386SX opera internamente com 32 bits, mas ao 
acessar a memória, opera com apenas 16. Todos os 
modelos de 486 operam interna e externamente com 32 
bits. 0 PENTIUM opera internamente com 32 bits, mas 
externamente com 64 bits. Toda esta confusão está 
resumida na tabela abaixo 

Microprocessador Bits Internos Bits externos 
8088 16 8 
8086 16 16 
80286 16 16 
80386SX 32 16 
80386DX 32 32 
80486 (todos os tipos) 32 32 
PENTIUM 32 64 

Quanto maior for o número externo de bits de um 
microprocessador, mais rápido poderá ler e escrever 
dados na memória, o que contribui muito para o 
desempenho do computador. 

c) CLOCK 

0 CLOCK de um microprocessador é medido em MHz 
(Megahertz). Suponha por exemplo um 386DX-40. Este 
microprocessador opera, do ponto de vista interno e 
externo, com um clock de 40 MHz, ou seja, 40 milhões 
de ciclos por segundo. Este elevado número de ciclos 
está d iretamente relacionado com o número de instruções 
e com o número de acessos à memória que podem ser 
realizados a cada segundo. Existem instruções que 
necessitam de apenas um ciclo para sua execução. 
Outras instruções mais complexas podem levar 2, 3 ou 
mais ciclos. Obviamente, quanto maior o número de 
ciclos por segundo (ou seja, o clock), maior será o 
número de instruções que podem ser executadas. Da 
mesma forma, os acessos à memória também ocupam 
ciclos. Por exemplo, se cada acesso à memória levar 2 
ciclos, um microprocessador de 40 MHz poderá executar 
20 milhões de acessos à memória a cada segundo. 

0 IBM PC original continha um microprocessador 8088 
operando com um clock de 4,77 MHz. O mesmo ocorreu 
com o IBM PC XT. Mais tarde outros fabricantes lançaram 
XTs com versões mais velozes do 8088, operando com 
8,10 e até 12 MHz. Os microprocessadores mais velozes 
operam com clocks próximos de 100 MHz, e novas 

versões do PENTIUM, bem como do P6 e P7 poderão 
chegar a 200 MHz. 

Até 1992 os microprocessadores usavam o mesmo 
clock para executar as suas instruções (clock interno) e 
para fazer acessos à memória (clock externo). Foi então 
que tudo mudou, com o lançamento do 486DX2. Sua 
característica mais marcante é que seu clock interno é o 
dobro do clock externo. Por exemplo, o 486DX2-50 opera 
com um clock interno de 50 MHz, e com um clock externo 
de 25 MHz. Em outras palavras, este microprocessador 
executa suas instruções a uma velocidade de 50 MHz e 
faz acessos à memória a uma velocidade de 25 MHz. A 
vantagem dessa técnica é ter um computador super veloz 
na execução de instruções, sem precisarteruma memória 
tão veloz. Até o 386, todos os microprocessadores 
operavam com o mesmo clock, interna e externamente. 
A partir do 486 surgiram as diferenças entre clock interno 
e externo. A tabela abaixo mostra o clock interno e o 
externo de diversos microprocessadores 486: 

Microprocessador Clock Interno Clock externo 
486DX-33 33 MHz 33 MHz 
486SX-25 25 MHz 25 MHZ 
486SX-33 33 MHz 33 MHz 
486DX-40 40 MHz 40 MHz 
486DX-50 50 MHz 50 MHZ 
486DX 2-50 50 MHz 25 MHz 
486SX2-50 50 MHz 25 MHz 
486DX2-66 66 MHz 33 MHz 
486SX2-66 66 MHz 33 MHz 
486DX2-80 80 M Hz 40 MHz 
486DX3-100 100 MHz 33 MHz 
486DX4-75 75 MHz 18.75 a 37.5 MHz 
486DX4-100 100 M Hz 25 a 50 MHz 

Os microprocessadores 486DX e 486SX operam com 
o mesmo ciock, interna e externamente. Já os modelos 
486DX2 e 486SX2 têm o clock interno igual ao dobro do 
externo. Na verdade seria mais indicado dizer que o clock 
externo é a metade do interno. Matematicamente é 
mesma coisa, mas um 486DX2-50, por exemplo, é 
anunciado como um microprocessador de 50 MHz, ou 
seja, o clock indicado já é o interno. Portanto, partido dos 
50 MHz anunciados, temos que o externo vale a metade. 

Os microprocessadores 486DX3 (fabricados pela IBM 
com o nome de "Blue Lightning” têm o clock externo igual 
à terça parte do interno). Já os modelos 486DX4 
apresentam uma grande diferença. Seu clock externo 
pode ser obtido pela divisão do clock interno por 2, 2.5, 
3 ou 4. Essa escolha é feita pelo fabricante da placa de 
CPU, e não pelo usuário. Normalmente os fabricantes 
escolhem a divisão por 3, ou seja, um 486DX4-100 opera 
internamente com 100 MHz e extemamente com 33 MHz. 

d) Avanços tecnológicos 

__ É claro que criar um microprocessador com um maior 
número de bits, e também operando com um clock mais 
elevado, já são considerados avanços tecnológicos. 
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cdido: Por carta ou telefone de Seg. à Sex. das 10:00 às 18:00, Sáb. das 10:00 às 15:00, por 
fax recebemos seu pedido 24 horas por dia. Relacione o código, o nome e o número de disquetes 
de cada programa desejado. Não esqueça de adicionar a taxa de correio. 

^atalogo Eletrônico: Envie um Disquete 5 1/4 DD ou R$ 1,00 junto com Nome e Endereço 

r 
n Grav. em 

Grav. em 
Grav. em 

Grav. cm 
Correio à 

Tabela de Preços: 
5 Va DD (cl Disquete): R$ 1,50 

5 M HD (cl Disquete): R$ 2,00 
3 lA DD (cl Disquete): R$ 2,60 

3 Vt HD (cl Disquete): R$ 2,90 
cada 15 Disquetes : R$ 2,3(X 

(£0)- Placa Eourtd BíatUr 
(C) - Sô Roda am Monilor CGA 

Últimas Novidades (VGA) (386) ; 

JOGOS PARA PC-XT/AT {V)- Exig* J» Mínimo Monitor VGA 
<3)» Exige no Mínimo PC-386SX 

5i*w 

SI 763 
siaao 
SI 672 
SI 941 
91662 COiONIZATtON 03 HD 
SI 933 DAKK FORCES 22 HD 
S1700 DELTA V 07 HD 
SI 039 nCSONT 06 HD 
51610 OESCTTSTKIKF 02 HD 
51712 ENTÍTV 05 HD 
51661 CPC PlMWlL I* 02 HD 
S17J5 IVASIVE ACTION 03 HD 
51724 FANTASTICDIZZY 01 HO 
S19S1 FORD 5IMULATOR I» 02 HD 
S1607 FHONT WGF fOOTDAU 03 HO 
51949 CRMNS . ULT OOLF SlMUtAlOR 02 HD 
SI 936 HA*MAU 4 05 HO 
51075 HERmC 05 HO 
51929 1AGK *• THE DAM! 02 HD 
51633 IAMBORCUINE 01 HD 
51965 IEMMINCSIII- THE CROMO.ES 04 HO 
51620 HONKINC 03 HD 
51623 lUNMl COMMAM3 03 HD 
5164S MQR7A1 KOMAAT M 06 HO 
SI 694 MASCAR RACIMC 06 HD 
£1944 MICHT RAID 01 HD 
51969 ONE MUST FAl L 2097 06 KO 
51W3 PIN6ALL DMaMS I 01 HD 
5)669 ETEOífCT * 07 HO 
M831 PUTT-PUTTSFUNFKK 04 HD 
SI 924 QUARANTINE OS HD 
51906 RAVENLOfT 09 HD 
51726 «UNION 10 HD 
SI 766 MSÍ OF THE Roacrrs 14 HD 
51626 MSí OF THE TJUAD * DA*K WAR 03 HD 
5173» HOWJON5 RECJUIEM 05 HD 
S1744 SHADQWCASTLF 06 HD 
S1670 SttJCT 02 HD 
SI 636 SOCCER K*) 03 HD 
S1720 STREFT FCHTtR 11 TURBO 03 HD 
51947 5UP€« CASSINO 01 HD 
52021 SUPER STRÍTf FtGHTTF II TURBO 08 HD 
SI 630 THf CHÃOS ENQME 01 HD 
S1917 THEMé PAR* 07 HD 
51776 UMWURAlSElfCTION 06 HD 
SI 829 VROOM 01 HD 
S1931 WACKYWHEEIS 03 HD 
S1934 WORLDCUPU5A 94 02 HD 
SI 710 ZOOl 2 02 HD 

tuias de Artes Marciais ; 
51554 ftOOV iltOW (V) D) 01 HD 
51522 METAL A LACE (V) ÍJJ 06 HD 
51555 MORTAL KOMRAT (VI D) 03 HO 
S0076 fiSNZA tXK 60XEH (VI 01 HO 
S0298 PfTF(CHTER(V)Dí 01 HO 
51417 5ANCO FIGHTER (V) 03 HD 
51424 STREFT ÍKXTER a (V| (11 0J HO 
50437 WORLD KARATÉ CHAMPIONSM1P 01 DD 

194I.THEPAOFICAJRWARS 06 HD 
ALADDIN 02 HO 
ALÉN DOOM 07 HO 

BLACK TWORNE 02 HO 
OtNNON FOOD ER 03 HO 

CHF5SMA5TFR 4000-WINDOWS 03 HO 

$1473 
$1762 
$1305 
$1717 
$1343 
513S8 
$1513 
$1634 
51!>2Ü 
$1607 
$1761 
$1760 
S073S 
$1436 
51606 
D0072 
51472 
S1190 

SO113 
51337 
50042 
St 536 

00096 
SOI 42 
S0291 
S07H 
00032 500 2 3 
00015 
501 40 
$1339 
SÚS0$ 

$0013 
50046 
$0466 
50651 
50652 
60040 

k$0bl7 

Ação em 3D: 
BLAKC STONE ■ aíiínesgold oo 
BONSAJ {DOOM EPtSODH M O) 
CACAOJMB (VI (1) 
COBRIDO* 7 flft (3) 

DOOM (VI (3) 
DOOM (V)0) 
DOOM - 75 NOVAS FASFS 
OOOM - MORE UVtlS 

DOOM ÉDfTOR 
OOOM II A/113) 
ORE (DOOM IPBOOFHV) fll 
MÚNTAJN ÍDOOM CPCODO (V) OS 
SPEAROf r>CSTfsTV(V| 
TIRMINATOK RAMRSCF ÇVJ í J) 

WOlf 3D V$. STRECT FIGHTER 2M 
WOLFElNStAIN 3D(V) 

WOLFflNSTAIN - 60 NfW FlOOR 
WOLFFINSIAIN 3D . CDROR (V) 

Ação e Aventure: 
0Ú7-llCFNCtTOKi.i(V| 
A BELA £ A FERA (V) (3) 
AfTER WJRNERI 
AllENBREED(V>n> 
AlTFKCD REAST 
ARACHNOPHO&IA 
ASTEfllX 
BAet )0 RJ COINC TO HOME M 
BACK TO THE FV/ÍURE IH (V) 
RADDUDCS 
iAJMAN THEMOVíf 
È «mi TECH i 

ÊLADFOf ofsnwAon) 
BRUa|FEirVC5 
BUDOfWJ 
CABAL 
CAPÜNE 
CAftAlM COMC (V) 

CASmVANlA 
CHA1L ANClfNT EMPRCS (V) 
COIORADO 

02 HO 
01 HD 
01 m 
03 HO 
02 HD 
0$ H0 
07 HD 
02 HO 
01 HD 
07 H0 
01 HO 
01 HD 
02 HD 
06 HO 
01 HD 
01 HO 
01 HO 
01 DD 

02 00 
02 HD 
02 00 
01 HO 
02 no 
04 00 
02OO 
01 HD 
01 HO 
02 00 

01 HD 
0S DO 
03 HO 
02 DO 
02 DD 
02 DD 
03 DO 
01 HO 
01 HD 
02 DD 
02 DO 

50296 COMMANI* R KFÍNIV M 
51007 COMMANDER KffN V CV) 
50449 CONAN THE ÇIMMt fllUM M 
D00Ô7 COSMOS C05MICÍV1 
50441 CRIME WAVF (V) 
00060 CYB ERCENIC RANGER ÍV> 
S02 44 DAVI D WOLF SfCRfT ACfNT 
SÔ659 DLAJH BRJNGFR 
$0526 DtSPFRADO I 
SOS 16 DCKTRACY 
$0074 ÜICHARO 

50063 OOCTOR DOOM^S RFVfNCf 
D0100 OOUltÉ DRAOONI 
50721 DOOBl£ ORAíGON H 
50946 DOURLf ORAOON110-0 
D0125 DOWN RAIDFR (V) 
50104 DRACON J IfilRi 
$0324 DRAGQNS U|R | 

$0299 DRACON^S LAIR II 
51115 DRACON*|a*IV 
S0275 DUKE NUKtN {V| 
50961 DUtt NUKENII (VJ 
$04$$ aFiV) 
50493 esc PIANFT ROBOT MONSTER 
50761 fIVa AN AMERICAN TAR M 
51163 FIA$H BACR (V)í« 

51622 FURY OF THE FURRIES IV) 0) 
50129 CAÜNTIETI 
00006 GH05TBD5TERI 
S0552 COOS (V) 

5ÍW01 COtDfNAXI 
S01S6 CR EM UNS I 
50650 Gvrsrr 
S0065 HOME AUX (V) 
51212 HOME ALONÍ II <V> 
S0622 HORROR ZOMBE THF CFYPT (V) 
$002$ IRARJ WARJUORS 
S0104 IN0LANA)ONES - LAÍT CRU&ADC 
50061 INDIANA K3NCS-TEMPLIDOOM 
S10S1 INSMCTOR CADCTT ÍVJ 
SI 812 JAZZ 1ACK RABBfT (V) ($1 
SI $66 JLHA$SICFWK(V)Í3) 
SOI 36 KARATÊKA 
SI 203 KEEN$ LAOIRINT (V) 
50626 LIFE 5 OEâTH I 
$0432 UFE $ DFATH I |V) 

$1592 UniDMLÍvm) 
50461 MADTVM 
$1154 MACJC CVJDLf II (V) 
S0973 A4AJUO BROS 15 MÜSEJC I (V) 
50614 MARTWN OREAAtí (V) 
$0431 MECA MAN 

$0620 METAIMUTANT 
D0017 MIAMIVICE 

$W MOF^PHYTWSRyaiiCUS 
$0387 MOONWAIWR 

$04S6 NUCLEAR WAR 
SOI 33 OBUttKAFOR 
S0260 CHL5WEU 
$0097 OPfRATION WOLF 

$0471 0$TRE5FA1TTAS 
$1333 OSCAR (V) 

$6462 OUT OE TH» WORLD (V) 
50977 PATRIOT (V> 
50770 PI RAFES 
SOÚ26 PIATTON 
$0779 PRÉ*H ISTO** 

50462 PREOATOR2ÍVI 
50622 FRÍNCE COfTOR 
50010 PRINCE Of FFR5IA 
51036 PRÍNCE Of PCRSlA I (V) 
50346 rtlOFFClf Of VJWNCCHJIDM 
51025 KAMIOII 
5Ú020 RASTAN SACA 
$0046 KENEGADE 

SI 293 RfTLWN Or THE PHANTON CV) 
51296 RINC WORLD M Í3) 
50965 RlSKy WOOD5 (V) 
$0167 ROADRUNNER 
D0009 ROBOCOP 

51328 RC«OCOP 30 (VH3I 
SI 663 ItOCKW SKAOIIN (V) 0) 

$0766 ROCCERRABBCTKV) 
S1901 SEAITEAMCVIO) 
50017 5HNOBI 
D0004 5JMPSON3 | (V) 

D00Q2 5iMF50N$ifV> 
Ü0075 SIMPSONSIP 
D0167 SAACiAÇtf 
50495 5PACEACE | 

51269 SmCEHUUC(V)í3) 
51239 SPfOAt FOROS <V> 
$0510 5UPER CONTRA 
$1561 SURF N|S|a (V) fl) 
SI 273 SYNDlCATí (V)(3) 
SI <94 SVHDlCATE-MtSSONS 
D0Ü01 TARTARUGAS MK6AI 
DOOOS TARTARUGAS NINJAII (V) 
50501 TARTARUGAS NÍNJA II 
50903 TFRMINATOR 2029IV) 
50079 TFRMINATOR II (VI 
$0070 THE AMAZINC SPIDCR-MAN 
SI 332 THFF1R5T5AMURAIW3J 
$0151 THF ÍTINT 5TOFRS 
S029J THE COOFATH« (V) 
$0624 THE NUMAN5 (V> 

01 nr 
oi b 
02 P 
02 hl 
06 DO 
04 HD 
03 DT 
04 DD 
02 Df> 
06 00 
02 00 
02 DD 
02 DO 
03 DD 
01 HD 
01 HD 
1500 
1200 
1200 
OS HD 
01 HD 
01 Hr 
01 H 
01 HL 
05 H 
03 H 

02 HO 
02 DD 
01 HD1 
01 HD 
02 DD 
01 DD 
0*00 
0J DD 
02 HD 
01 HD 
01 DD 
02 DD 
01 DD 
04 HD 

03 HD 
04 HD 
01 00 
01 HD 

03 OD 
03 HD 
06 HD 
01 HO 
03 KD 
05 HD 
03 HO 
01 DD 
01 HD 
01 HD 
03 DD 
01 Hl 
02 OD 
02 DD 
05 DO 
02 DO 

01 H 
01 b 
01 H 
03 H 
02 DO 
01 DO 
02 DO 
03 DO 
01 HD 
02 00 
05 HD 
CSDC 
01 OD 
02 DO 
02 DO 
0$ HD 
07 HD 
01 HD 
01 DO 
01 HD 
04 HD 
06 HF 

05 Hl. 
02 HC 
02 DD 
01 H 
02 HO 
01 HD 
HDD 
12 OD 
04 HD 
02 H 
02 00 

03 HD 
0S HC 
01 H 

01 HD 
02 H 
01 H 
07 H 
01 h 
02 OD 

02 KD 
01 DD 
05 HD 
02 HD 

$0741 THFjeíSONS 01 DO 
D0142 THELASTNJMAI 03DO 
51344 THE LOST VtWNCS M 01 HD 
$0394 ÍHEPUNGHFR CH DD 
$031$ THE ROÇKEFTER (V) 03 HD 
S0295 THEXDERI (V) 01 HD 

51102 TIME RIDER5 AMERKT HBTOKY M 02 HD 
$0492 ITTU5 THE FOX (V) 01 MD 
S0473 TREA5URÍTRAFM 01 HD 
ST 112 ULTRA BOl$ (V> 02 HD 
51161 WAX WORKS |V| 04 HD 
50095 WV4GS Of FVJRY 02 DO 
50381 WRATH OF THE DCMON ív) 06 DD 
S0649 WRESTIEMANIA 02 DD 
$0424 K-MENIIM 02 DO 

Adventures e fLRC. s : 
$1617 Al‘QADtM • GFNirSCURSF 0$ HD 
SÚ631 AiONF IN THF QA£K *\1 0$ HD 
51632 ALO^RINTHEOAWÍI 09 HD 

50673 AMÀZONMO) 06 HD 
$1640 ARENA (VH3) 10 HD 
S0667 BAJMAN THE RfTURNl (VUl) 07 HD 
$1150 CARMíN-Sl D®CO ÍINSfl\Cf) (V) 04 HO 
S1Ú71 CHàUENCETHE FíVE RJEALM (VI 10 HD 
50566 CONQUESTOf ÇAMCIOT 04 HD 

$096$ CURSE OfCNCHANlM 07 H0 
50701 DARK SEED (V) 0S HD 
50662 DARK LAN D (V) 11 HO 
51392 DAUCHTFROFSERPTNTÍV) 06 HD 
$0601 DRAKKHEN 03 HD 
$0311 OUCK TAIES: QUOT ODiD M 02 DD 
sons DüNCrtVi 02 kd 
DOOSO ECOSQUISTM 04 HD 
50211 FMRAI 04 HO 
50273 ELVRA II fSfl 03 HD 
50416 EVEOF 8EHOLDCRI{V) 05 DD 
50421 EVf OF BOOLDfR tCV) 0? HD 
51166 EVEOF BEHOLDER|| {V) 04 HO 
S12S7 FREDOVPHARKASEPHARM.M 06 HD 
$0920 FREED.C. <V) 05 HD 
S14SS CABRJD IMtCHT (V) d) 11 HD 
S1065 006LINS IOA 03 HD 
50775 OOBLINS P (VI 02 HD 
SI 506 006LIN5IIIIV) (3) 05 HD 
S0336 HEARTOf CHINA (V) 07 HD 
51SS9 HE1MOAU. IV) (3| 06 HD 
D0093 HOOR (V) 02 HD 
51026 INCAMÍ1) 10 HD 
$1568 l«A2{V)D) 10 HO 

DOOM INDLANAK><$-TATI AJIANTISÍV) 06 HD 
50594 INDlANAfONE5-LA5T CRUSADf (V) 04 HO 
50948 ICCB. (VI 03 HD 
D0022 KINC^SQUISTVM 09 HD 
$0930 MNCS qUESTVKV) 09 HD 

S1551 LANCttOf LOREÍVU3) 06 HO 
$0706 LECENDOF KYRANDIA (VI 0$ HD 
$1401 LEGENDOf KYRANDLA1HM 08 HD 
00124 UGURESUrriAMVJR 061X3 
50373 1EISURÍ SUITLARRVV(V) 08 HD 
SI 530 ÍEEURE SUVTIARRVVI (V) (1) 06 HD 
$0115 IOOM 06 DO 
SI 104 LOST IN LOS ANGELES (V) 05 HD 
$1314 LOSTSEÕCTOf RANFORESTÍV) 06 HD 
$1157 MANIACMANSIONII IVT 07 HD 
00066 MART tVN MCMORANDUM M ÚS HD 
SI 466 MASTER Of OfUON M D) 04 HD 
S036J MEAN 5TRETTS (V) 02 HD 
$0795 MICHT AND MACIC II 03 HD 
S09Ô6 MCMT AND MACIC IV (V) 09 HD 
00039 MWFD-UP FAKV TAIES (V) 04 HD 
$>263 PtMTiS COLO MOÍ 06 HD 
$0608 POiCf QU€Smii{V) 05 HD 
D0163 qUESTFORClOHYI 12 DD 
00063 qUEST FOR CLORY I 04 HD 
$0995 QUEST FOR ÇIORY II M 05 HD 
$1379 RETURN TO ZORK M (31 12 HD 
S0804 REXNEIL1AR M(3) 10 HD 
S0568 RLSI OF THE DRACON (VI 07 HD 
$0253 ROR IN HOOO M 07 HD 
$1372 SAM A MM - MÍT RQAD W) D> 07 HD 
S1014 SHERLOCK HOLMCS (V) <3| 10 HD 

$0192 SPACEqUESIII 06 DD 
SI363 SPACEQuesr V(V)(3) 03 HD 
50267 ST ar TREK 2 5 TH ANMVERSARV (V) 05 HD 
$0716 STAR TREX V - FWAL FRQNT1ER (V) 0$ DD 
D0054 THEADV.Of WRLIf BEAMK5HCV) 06 HD 
$0345 THE CASTLf OF DA, B EEN 02 HD 
SI 429 THE DARK HALF M 04 HO 
$1488 THE HORDE 06 HD 
$1308 THE LECACY: RlALMTlRROWVHD 06 HD 
O0010 THE SfCRH MONWV BLAND | 02 HD 
S0260 THE $CCRET MQNKEY CLANO R (VI 06 HD 
S1Ô61 ULTIMA UNDERWORLD ((V) 04 HD 
S0910 ULTIMA UNDCRWORID U (V) 0S HD 
SI 543 ULTIMA VII- RNCANPO (3) 06 HD 
S0690 ULTIMATfVl 08 DD 
$1216 WAYNE^WMIOÍVI 03 HD 
S0915 WEIN (V) OS HO 
50542 WOMXRiAND 09DO 

Corridas de Carros e Motos: 
D0093 1000 MICUA$ {V) 02 HD 
$0512 WUL ELLIOTT^S NASCAR CHAU, 04 DO 
51860 CRAZY CARSIII (VI (3) 01 HD 
$0159 FERRARI FORMULAI 02 DD 

$0239 
S0029 
D0043 
50057 
$1320 
SI 632 

D0099 
D0138 

$1420 
50319 
50062 
51255 
50076 
50023 
SI 34$ 
D01 >4 
D0064 
S0457 
S0041 
50015 
00014 
50075 
$0760 
$1120 
$1521 

FORD SJMUIATOR • 
GRANDPRKCJRCUD 
CRAM7PRK UKUMfTTDM 
rWlANATOUS ^>0 
IMWCARRAaNCMP) 
INDYCAR RAQNC EDflOR {V| D) 
IRON MAN SL^ER OFT ROAD 
LOMBARWRAUY 
LOTUS SHRfT TJRRO CHA1L (V) 
MARIO ANDKrm RACE CHAILM 
MOTOCROS5 SlJZUKI 250ÇÇ 
NCfL MANSai-JW. CHAMP (VI 
RMUS-DWA RAUY91 
SITO PONS 500CC GRANO PR1X 
5PEFD RACER (V) (3) 
5TRCFTR001 
STREET ROO i 
5TUNT DRIVE 
STUNTS 
SUPER HANO-ON 
TT5T TXUVT IR (V) 
TURRO OUTRLjN 
WORlDGKCUfT (VI 
WORLD ORCUrr UPCRADf <V> 
WORLD CACUH EDÍTOft 

Esportes e Competições 
D0157 4DBOXINC 

50947 4DSPORTTENUSM 
D0082 ABC3 W, W. SHDRT BOKP4C (V> 
51011 AMERICAN CLATKATDR (V) 
51305 BRUTAL SPORT$M (3) 
DOTJ2 CAUFÜMM GAMES I 
DOOU CAVEMAN HUCH-LYMPICS 
SI 590 EMPfLf SOCCERf\o:3) 
$1603 FlfA SOCCDUV) (3) 
$0068 FRIENDtSH FREDOY-S 
D0O90 CREATCOUR$| 

$1591 OOAUCVJD) 
$0698 HARD BALL II <V} 

50636 INTFRN, 50CCFR CHAUfNCí 
$1486 ITALY "90 

50658 JaCK NlOCAULS COLF 
S1189 JIMMY WHfTE SNOOKER 
$1066 jOIU^kN IN FUCHT (V) 
$0054 KWC^OFTHEBCACH 
$0055 LAJÜXS V5, CELTlCS 
51206 LINKS 366 PRD (SVGA) 
50522 UNX 
D0147 LOWBLCW 
51063 M> ACTION SPORT3 SOCCER M 
D00J5 MJKÉ OITKA ULtlM, FOOTlAU (V) 
D0069 NCMBASKETRAU 
51897 NHlHOCKEY(V)D) 

50939 OUMFIADAS 92 (V) 
$0371 FCA TOUR COLI (V) 

S1SU SEN5BLESOCCER MO) 
$0033 IKATF DR Dff 

D0152 5KÍOROIE 
51238 SUPER SWi(V) 
$0590 TV SPGRT5 BASKETBALL (V| 
S0S08 WKDSURF 
D0065 WORLD TROPfW SOCCER 

Simuladores em Gerai: 
S1226 A 10 TANK KA.LÜR I 
$1512 A320-AIR BUS 
D0079 ACG OF THE BVcriC (VO P) 
SI 334 ACQ OVER ÍUROPE M (3) 
S1247 À*WARJU0RN1 

S147S ARMlESOF$TEELf$VCA) 
50727 \7 FIYINC FORTROS (VI (3| 
S1S84 BEP€ATH À STEEL SKY (V) D) 
dOI 78 BLUEMAX 

S0732 COMANCHE: MAX.OVERKIU (V)0> 
SI 290 COMANCHE MlSSIONS 
S0252 M4IOMCAT 

$0743 MSSTRKEEAClflNM») 
S0019 F-19 STEALTH FlCHTER 
$0189 M17A STEAITH FlCHTER L0 
90357 rAICON3.0(V)DI 
DO013 FlCHTER BOMB ER 
SOI 66 FLKXT SIMULATOR V 4.0 
50841 GREAT NAVAL 0ATTID (V) O) 
51539 GREAT NAVAL 6ATILES i (V) (3) 
$0402 CUNSHIP 2000 M 
51121 JUMPJfTM 
$0071 LHX SIMULATOR 
$0821 Ml • TANK PLATOON 
$0426 MC 29 rUlCRUM (V) 
$1046 PLAN9M 
DOOM REDBARON 

S036S SECRFT WÍAPONS LUPTWAFFE (VI 
$0621 5HERMAN-M4 
$0661 STLNTtSLANDM 
51132 TA3K FORCE 1942 (V> 

$1496 TtX-TACI FCHTTR CXPER (V) D> 
$1241 TORNADO (V)<3) 
$0605 WOLF B*CKÍV) 

Espaciais : 
51398 fl-WNC(V)D) 

51896 ELITE 2 - FRONTER (V) (3) 
SI 263 EPIC(V|(3) 
$1177 GALACTIX (V> 

5071S KILOBLASTCRÍV) 

02 or 
02 rx 01 h 
02 DO 

09 tf 
01 F 

02 Dt 
02 DC 
01 HD 
05 00 
01 HD 
02 HD 
02 DD 
01 DO 
03 HC 
03 0O 
01 H 
01 HD 01 ► 
01 DO 
01 H 
01 H 
03 P 01 t 01 t 

04 DO 

01 
01 HD 
03 HD 
01 HD 
03 DO 
01 HD 
01 H 
03 HD 
05 00 
01 H 
01 h 

03 b 
02 DD 
01 F- 
01 H 
01 DO 
02 h 
M DD 
02 DD 
061- 
02 H. 

03DD 
01 K 
01 K 

01 b 
04 7- 
02 F _ 
02 DO 

01 b 
02 DD 
02 DO 
01 P 
01 P 
01 DO 
02 00 

08 DO 
01 HD 
03 HC 
03 HD 
03 H 
01 H 
05 Hi 

06H 
0500 
03 HD 
03 HD 
01 HD 
06 HD 
03DO 
06DO 
05 Hf 
01* 
02DO 
03 HC 
04 h 
03* 
03* 
02DD 
01 HC 
0200 
03* 
02* 
03 H 
01 H-, 
06 Hr 
06* 
06* 
03* 
01 * 

01 * 

01 Hl 

06 H 
02 H 
01 H 

$1204 
50894 
51614 
$1678 
$1096 

MAJOR STRIKC (V) 
MANT1S: EXPtfL flCHIER (V) 

02 HD 
12 H0 

RAFTOR - ÇALl 5MADOWS M Í3J 03 HD 
$1678 SWa SIMULATOR (V) (3) 03 HD 
51096 STARUOO*e(V) 02 HD 
D8071 STEUAR7 01 HO 
$10$$ $TR*£ COmmANDCR M 06 HD 
51349 Tlt FlCHTER (V) (3) 05 HD 
$1661 UFO: ENEMY UNKM3WN (VI (3) 03 HD 
50068 WP4CCOMMANDCRUV1 03 HD 
$0575 Wf^C COMMANDCR IIM 06 HD 
$1667 WNCCOMMANDCR ARMADA M 07 W 
$1476 Wr*C COMMAMXR PRÍVATIR 0809 HD 
$0626 X-WR4CMD) 05 HD 
51244 X-WtJG MSSIONS) MO) 01 HD 
50391 HNON ■ 03 OO 

Tabuleiros e Carteados : 

50713 BATT1E CJHt5S íO* WINDOWS 01 
50090 i^mecHtssi moo 
S10OI -CATOf THfHOLSf 01 HD 
£064» GHeaCERSfCH WINDOWS 01 DO 
£1066 CHESSMAMAC S RlUONS \ M lí HD 
D00M CHESS MASTE1 JOOO (V) 01 HD 
D0091 CHESS M*5TIR (or W1MX3W5 (VI 01 HD 
£0£9Q CVKUS CMOS JO 01 OO 
S0233 HOrlí-Sl OJDO 
£06» HCnafS I 01 HD 
50935 MOVIE'5 W 03 HD 
S1193 MGNQfOiV KM WINDOWS M 02 HD 
£1044 PO«R POR VWNOOWS 01 HO 
SI 465 POOtSHWlKM ©1 HO 
£1114 £*JlOO«í M ©í HD 
906» SOUTA*fS|tX*Nrr(V) 02 HD 
51669 TIRMINAJO* 2-CHE5S WA* (V) (3) 05 HD 
SOSW TRUCQ 01 DO 
90411 TRUMPCASTLE I 05 DD 

Pomôs : 
$8356 ADULTOUpC$ 01 DO 
$0485 BU*MT$ BEACH BALL (V) 01 HD 
$8844 COÔAA MtSSlON (V5 05 HD 

SU95 LADV LO VE (V) 01 HD 
SI 598 LADY IOVE II (V) (3) 02 HD 
50487 NtJCI (V) 01 HD 
SÚ456 pcnthousejicsawm 01 OO 
$0486 POOR MA7X7T t (V) 01 HD 
S0174 PORNO 04DO 
50210 SAPOERCTKX) 01 DO 
51124 SPfEL CASTPJGSRUNC 6REAK M 04 HD 
50019 SURR FORNO 01 HD 
Doai 2 $TWP POKjEK III (V> 01 HD 
SI624 SIRI1 POWER torWfJDCWS(VH3) 00 HD 
51579 SrraPFOJCERFROMn» 02 HD 

Ftipperêmas ; 
$1399 0CHT BAll DCUJXI (VI 02 HD 
51325 CFCPtNBALLIM 01 HD 
51326 CT1C P14BALIB (V5 01 HD 
$1895 FWBAU 2000 (VO D) 01 HO 
$1427 PINMUL FANTA5K5 (VKD 02 HD 
$1306 PfNftALL FOR WPRDOVV8 (V) D) 02 HD 
$1327 $AVERBAU(V) 01 HD 
$0753 TRISTAN (VU3) 01 HO 

Radocfnio em Geral: 
$0220 ARKANOR3 I 01 DO 
$0006 BtOCKOUT 01 DO 
$1650 BREAJCTHRU far WlNDCAVS ESVGA)02 hO 
$0763 BRiX M 01 HO 
$0251 CD-MAN (V) 02 DD 
50666 FACES... TKE (UM 02 OO 
SI 600 FLRMIXmm 01 HD 
$1010 HEXXACONM 01*® 
$1069 JCSAWJWLfM 01 DD 
$0059 LEMMtJGS I 03 DD 
$1046 L£MMNGSB-THET1UBE5(V) 02 HO 
$1662 LOOE RUNNDl WINDOWS (SVGA) 05 HD 
$1391 KiSH OVTR (V) Dl HO 
S0591 SPOT 02 DD 
SÚ399 SUPER TCTRiSCV) 01 HO 
$0007 TTTWS 01 DO 
$1064 THE ftJCRfOliLE MACH1NE (V) 01 HD 
S04S1 WE LOTUS 02 OO 

Estratégia em Geral: 
$1092 ANCtfNTARTOf WARSKIESl^ 04 HO 
50839 CARKCRS ATWARDA 02 HO 
50645 gvilMIONM 02 HO 

$0791 DUNIIHVH3S 04 ND 
$1128 EbfISH rVI 04 HO 
S1903 FlENOSOf CLORYMO) 05 
$0858 WCIFICSLANOCV) 01 HO 
D0018 POPULOUSI 01 HD 
$0941 POfULOUS II (V) OS H0 
51245 ROMI(V) 02 HD 
SI 172 SHADCW PW5RXNT (V) 03 HO 
$0823 $KCE (V) 01 HD 
D0036 $IM ANT M 01 HD 
$i40i SMCznrmiQaviM 02 hd 
51237 5IM CARTH TOR WINDOWS (V) 01 HD 
$1341 SIM FARM (V) (3) 02 HD 
$0850 SIM iWl (V) 02 HD 
D0Q37 5TRATEOO d HD 
S0927 THCATWEOFWARM 02 HD 
50714 VAMPYR (V) 01 HB 



r Pedido: Por carta ou telefone de Seg. à Sex. das 10:00 às 18:00, Sáb. das 10:00 às 15:00, po?* 
tax recebemos seu pedido 24 horas por dia. Relacione o código, o nome e o número de disquetes 
de cada programa desejado. Nao esqueça de adicionar a taxa de correio. 

Pagamento: 1) Cheque Nominal: àAlex Soft Informática Ltda. ou 2) Depósito: 
§£ ISfÇSS* Aê,'- 22f2J- Cta. 5.520-4 ou Unibanco, Ag. 098, Cta. 121.879-5 em nome de 
Alex boít Informática Ltda., os depositos serão conferidos através do Video Texto. 

^Catálogo Eletrônico: Envie un Disquete 5 1/4 DD ou R$ 1,00 junto com Nome e EndereçoJ 

» Ewg* Placa Squog 
(C) «• 64 Poda Monllor CQA 

‘^^■*»«»¥>QQ«>OnnnrinníMlnnflflfVWXH 

T Tabela de Preços : 
Grav. em 5 1/4 DD (c/ Disquete): R$ 1,50 
Grav. em 5 í/4 HD (c/ Disquete): R$ 2,00 
Grav. em 3 1/2 DD (c/ Disquete): R$ 2.60 
Grav. cm 3 1/2 HD (c/ Disquete): R$ 2,90 
iÇorreio à cada 15 Disquetes : R$ 2,3Q 

APLICATIVOS PARA PC-XT/AT 
Aplicativos para Windows: 

A0269 
A0220 
m?\ 
ADTM 
MG* 

«nú? 
AÜ289 
«09* 
AM60 
«347 

AM 07 
MJ7t 
AM35 
Ml»» 
/MM 67 
«!<’ 
«370 
AOS 75 
AM 03 
«342 
«339 
AM06 
AM10 
«595 
A/D61S 
AM 03 
«31* 
Afil 32 
«333 
«371 
M)l( 
M»« 
ADÍ lí 
«215 
A0329 

«40» 
A01S7 

A0341 
AfiSSO 
Afi)70 
«364 
«3 SI 
«349 
«261 
«593 
A06I2 
«344 

«345 
AÚ2SS 
AÜ377 
A0614 
«516 
0203 

A0317 
A03$2 
«589 
AM16 
«07» 

0400 
AC331 
AÚ232 
A0603 
«597 
A0396 
A0328 
Afi391 
«397 
A0) 30 
AD3+S 
A0594 ' 
AD116 1 
A0239 ' 
A0590 ' 
AÚJ40 I 
AÜ076 I 
A0)22 1 
«353 1 
A03Í1 1 
AM 30 \ 

«335 \ 
«219 I 
ADÍ00 I 
«247 I 

04 HDlAÚOÚ) 
03 DD l«)05 
01 HO|AflO« 
03 Hd1a0137 
01 HD 

03 00 
01 DO 
01 DO 

AD039 
A/0443 
ADI 34 
«359 

04 HD| ADI 11 
01 DD I «351 
oi r>o 
01 HD 

ADO 20 

Afi02J 

1000 CONC3 TO* WINDOWS 0100|«25 
135 f*W FONTS fO« WINDOWS WHdIaOX 
AfT£R DaRJC 03 DD *AD3C 
ATmi IWRKI 01 hoIaooí 
AFTÍROARXOtSNeY 03Hd|«13 
Al EATOWC COMPOSfR 01 HD IAD03 
AIMANAC 0) Do|a/044 
APQRU FQS WINDOWS 01 DD l«1 3 
StlVlEW' oiool«3s 
ÉAA*«B ON WINDOWS 04 HD|«1 1 
BIT FAX TOS WINDOWS 01 DD IAQJ5 
BRAVO 1.0 01 DdIaOOJ 
CAttWAUHtOBBl 01 HòIaDOÍ 
CD BASEtCD-fiQM)(SB» 01 HdIaX* 
D SOU ND 2.0 (SB) OIOdIaOM 
D»M£R 02 DD I A/051 
DRTPORV lb»*»RM.*71CIFt 01 OOI AM 6 
£NC«m TOS WINDOWS OICcIamO 
EZSOUNDM1 «HO l/VM 6 
CNOORces) «wIaooo 
hshj oiddIadoo 
TMSONC FLAYtR50) OIDdIaOOO 
nMAiffSM 02HoIa«» 
FONT5 ÍOS W1NOQW5 02 HO I Afil O 
001.0 WAV! 01 HO I ADI 9: 
CSAPHIC WOKK5HOP 01 Hol«S7 
•OÜNOO-IT 01 KO|a960 
(CON-KfAü-rr oi kd|ao57: 
ICON FOR WINDOWS 01 DOI«171 
UCHTNINC FOR WINDOWS (V) 02 Hd|aD5t: 
MSCSTEREOGB) Q2Hol«l7< 
MAS™ TRAX PROOB} 01 HD|«$9! 
M» 2 MOO fOR WINDOWS (SB] 01 KdIaDIB: 
MdCOUCCTDM t 1 03 HoIaD',2/ 
MIDI COUJCTION § í MHdIaOIK 
MIDI SfQUÍNCrR ISA) 01Dol/M332: 

MCI SOFT STUQO (SB) 01 HDIaoICX 
MOO-PLMf FOR WKQQWS 01 DD I pm 
MOíTAJN FRaCTAI 01 DO I rru 
MOSC1CO 01 DDIAD21/ 
MOW WAVD I 05 ro|AD43S 
MOttWAVESi 06Oo|aD0« 
MOSTCACF CALC 01 DO I AOS 41 
MOVÍ fOJt WINDOWS 01 DoKaDOM 
MUSICS FOR WINDOWS OB) 01 HdIaojH 
MUZKA2.0(SB) 01 Kd|a0257 
NEWSCJttINS SAVÍR5 02 Ho|a«41 
M'SFRÍF»40ER 01 DO I Afio» 4 
NO MORE DOS 0100|Afi202 
HCZlí TOS WINDOWS 01 HOIA0211 
PASWCWT MUSC SB) 02Hd|aD096 
ttCTURlMANUS 01MoIaDS44 
PIAVAOY OK7TA1 FOR WINDOWS 02 HDIAÚ543 

POW® TOOIS 01 HD|a054« 
w fiaw oi do|ao$$3 
«SCAUSf 01 DO IA05 56 
RUNTMI ÍMRaRY for V BASIC 01 HD IAD56I 
SCRCINANTICSCV) 01 HdIaúSM 
SOU ND FOR WINDOWS 01 DO | AÚ24S 

01 HD A0043 
01 OD A0M7 
02 DD A0516 
01 DO AM 69 
01 DO A0402 
«HD A0160 
02 un aooot 
01 DO A0006 
01 DO A0003 
02 HO AD236 
02 HD A0104 

01 HO AD193 
01 HO AÚS75 
01 KO A06OO 
01 HD A0573 
01 DO «17» 
02 HD A0577 
02 HO AÓ174 
01 HD A0545 
01 HD HXV 
00 HD 
Oi HD «1« 
01 DO *0323 
01 HD «100 
01 DO Pr0g 
01 DO 6 
01 DD A0214 
05 DO AM39 
06DO ADO79 

AQ2B0 ADVMVRITOOÜKIT 02 DD 
Ata 91 AQUARELA 01 OD 

Man Ajatsr o: oo 
Atoo5 BANNER MANIA 01 OD 
AfiJOS BANSCR ASICNMAKES 01 DO 
Afl09â COCO A FlUOT 01 OO 
Afil 37 COMPUSHOW I 01 DD 
AC039 COMPUSHOW » 01 DD 
A0443 COMPUSHOW S.61A IV) 01 OO 
A0114 CRVSTAl 01 C 
A0359 danCanso oi do 
A0111 DGICNCA02-0 06OD 
A0JS1 OIOfNNTÍ.O 01 HO 
AÍIO 20 FANTAVBON 01 DO 
A0022 CRAPH IN THE BOX 0) DO 
A0043 IMACC )D 01 DO 
A0097 IMAOF WNT 01 DO 
A0516 HAMMA RARBERA ANIMAIDN M 02 HO 
AM 69 MACICCRAIfONTJHV) 01 OO 
A0402 MANNEQUM IV) 02 HO 
ATI 60 BMMT SHOW 02DD 
aooot pauusnuTOR 01 DO 
AfiOOB PRMTMASTER 01 DD 
AfiOOJ PROfTSSIONU. CAfcfCAD 01 DD 

A025» SHOW EMtTMR SR} 01 HD 
A0104 TID2D 0400 
ADI93 TELAS É 1 f*AMP) M 0900 
AfiS7S TTIAS # 2 f» JMP) (V) 02 HD 

A0606 TTLAS # 3 r JMf) (V) 04 HD 
A0573 HW # 1 {'.C0RJ (V) 02 HO 
«178 TILAS * 1 <».Cin (V) 09 OD 
AOS 77 TEIAS 0 2 l*.an M 00 HD 
Afil74 TELAS • 1 PJ>O0 fV) 0401 
ADSflS TELAS 0 2 í*J*O0 (VI 04 H 
Afil 07 TEIAS PORNÔ 0 1 (V) 06 K 
AÚS26 «IASPO*n6 i92M 06M 

«1« THEDRAW4.S0 01 Dl 
«323 TURBOOOlCNCS 01 OI 
«100 VGA PHOTOS OÍDt 

PrognmAs e Editore# Mushàis: 

AMBO 
AMS1 
amm 
AM 21 
AM 7) 
A0461 
S1070 
AW« 
AM 83 
AM 72 

Afil 02 
AÚW9 

IAM 79 
«47» 
AMM 
S076S 
SOI 97 
AM 70 
Afi050 
A02O4 
«250 
«109 
«027 
«486 
«474 
AM 75 
SI 636 
«C&4 

COUNnNCSHAPES 01 OO 
NNOSSAURSADVENTUREM 04 HD 
OCIONMíO ELETRÔNICO 02 HO 
dcünAmo nnRõNico i 01 ho 
FCACOíOWNC BOOKfV) 01 DD 
FASTSTA8T 01 DD 
FVJN WITH COtORS (V) 
FUN WTTH LETTÍSS « WDRDS 
FUNNÉLSABUCms 
fUSMYfACEI 

ETALIAN TEACHDt 01 OO 
MRANESE 01 DO 
MATH AMMATED (V) 01 HD 

MAJTH CA5TIE 01 OO 
MATHER 01 DO 
MIMDRTLANÍ 01 oo 

MCKEYMOUSFnVS «OO 
MCRO INFORmATICA 3/ MJSTÉFJO 01 HD 
ORBÍTERIV) 0400 
FC-MENSCHM 01 HD 
PC ODRE 4.0 01 HD 
PC HELP 0200 
PROFESSOR PC 01OO 
SmURJONES 01 OO 
TALWNC TIACHER FOR NUMiCR 01 DD 

THE AMMATED AUHABETM 01 HO 
TVCmOSSOfV) 01 HD 
7YPNC TUTOR II 01 DD 

AfiSOO FASTBAOCPLUS2.10 
«507 LHA 2.19 
«506 LHAjfCl.13 
«147 U-tARC 2.1 
«491 RAJtUtS) 
«50» HCARCSAO 
«153 PKZIPIjOI 
A0336 PKZ1P2J04 
A0SO4 PKZIPMENU 

01 oo 
01 DO 
01 DO 
01 DO 
01 HD 
01 OO 
01 OO 
01OG 
01 DC 

C*d*Mtros e Bm/kxjs de Dado*: 
«303 AUDIO p 01 D" 
AfiÚTO AUD40TOG 01 D 
«021 CADASTRO DE PROOLAMAS 01 O 
«130 CAIAIDCO 01 D 
A0369 DATABASE PLWJSHER 61 D 
A0356 DATABOSS «O 
«363 OATAPIUS 010 
«364 DBASE II • ROUTíNÉS 01 D 
AO 66 OBPROC (FERRAMENTAS) 01 D 
AD002 DGKBASE 010 

A«61 DISKCACALDONCPROCHAM 12)10100 
AfiO31 EXniESSaCCK oi O 
«010 PCOCAL 01 OI 
«030 PRJWI BOOKXEEPfll 01 Dl 
AÚ262 PSOfESSlONALFaiS 01 H 

«040 SOFT Ml» 01 01 

Formatadons Espedais: 

Progn pf Check-up do Micros: 
AD493 
A029» 

3 
5 

AM 99 
A0061 
A0034 

amioac 01 oo 
BENCH MARK 5.0 02 DD 

03 OD 

IDE - IDENTf CATION k/niíTY 01 OD 

QA. PUUS -SttTtM PERFORMANCE 01 DD 
TESTE Dí EQUIPAMENTO 01 OO 

«148 
«019 
AfiO 46 
«063 
«332 
V006A 
«06» 

8001 

D(SK MANACER 4J0 
EAST FORMAI 
FO-READ 
FD-READ1M 

01 a 
01» 
0201 
01 Dl 
01 M 

fORMAO MASTÍK 6 COPT MASTÜR 01 OO 
MAXMDRMAT 01» 

Copiadores de Disquetes: 

Programas Astrológicos: 

01 OO «542 
01 DO «096 
01 HD «2)1 
01 HD «257 
02 HO AÚ541 
01 DO AfiO»4 
01 OO AÚ202 
01 HD «211 
02 HD «096 
01 MO «544 

01 HO «546 
01 DO AC5S3 
01 DO «556 
01 HD «563 
01 HD AfiSM 
01 DO «245 

SOUKD PRO POR WINDOWS S« 01 HO I Afi3 OS 
«331 SOUM)TOOL 2.6 (5B| 
«232 SOUNOStPir.WAV) 
A0603 SOUNOS # 2 r.WAV) 
«597 5OUN05 0 J (*-WAV) 
A0390 STAdtTREKSOUNOWAVÍS 
A032S SVNTH MANACER OU 
«391 TBAV 60) 

«397 TERARNATOR 2 SOUNO WAVE5 
«3)0 THE OKU MS 4.0 Si) 
A0349 THEMOONTOOC 
«594 THE MUSIC LBRARIAN 2.0 C5B) 
Afil 16 TIME f RAM 

A0239 TRAX 2.19 58) 
«590 VIDEO FOR WINDOWS 
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Entretanto, muitos outros avanços são acrescentados 
sempre que é lançado um novo microprocessador. Esses 
avanços são conseguidos â custas da colocação de um 
número maior de circuitos dentro dos microprocessadores. 
Por exemplo, enquanto o 80386 tem em seu interior 
275.000 transistores, o 80486 tem mais de 1.200.000. 
0 PENTIUM contem mais de 3.000.000, e o P6 nada 
menos que 5.500.000 transistores. 

A maior quantidade de transistores é conseguida a 
partir do aumento do tamanho do chip e principalmente 
da miniaturizaçâo de cada transistor. Com um número 
maior de transistores, é possível a implementação de 
técnicas avançadas que resultam em aumento de 
desempenho. Por exemplo, o PENTIUM é capaz de 
executar duas instruções ao mesmo tempo, coisa que o 
486 não realiza. Os microprocessadores 486, por sua 
vez, possuem 8 kB de memória em seu interior. Essa 
memória é chamada de CACHE INTERNA, e serve para 
armazenar dados e instruções que serão processados, 
mesmo antes de serem necessários. Assim o 
microprocessador encontrará quase sempre em sua 
CACHE INTERNA os dados que precisa, sem ter que 
esperar pelo acesso à memória externa. Essa CACHE 
INTERNA é uma grande inovação introduzida no 486, 
coisa que o 386 não tem. 

Devido a essas inovações tecnológicas, não podemos 
usar simplesmente o clock para comparar a velocidade dos 
microprocessadores. Quando se trata de 
microprocessadores do mesmo tipo, faz sentido usar o 
clock como uma base de comparação. Por exemplo, um 
486DX2-66 é cerca de duas vezes mais veloz que um 
486DX-33. Um PENTIUM de 100 MHz é cerca de 50% mais 
veloz que um PENTIUM de 66 MHz (assim como 100 é 
aproximadamente 50% maior que 66). Por outro lado, não 
podemos usar o clock para comparar microprocessadores 
diferentes. Algum desavisado poderia achar que um 466DX- 
40 e um 386DX-4Q têm a mesma velocidade, o que não é 
verdade. Um 486 é de 80% a 100% mais veloz que um 
386DX de mesmo clock. Assim como um PENTIUM é cerca 
de 50% mais veloz que um 486 de mesmo clock. 

Vimos então os principais fatores que influenciam na 
velocidade de um microprocessador. Ê claro que a rapidez 
do microprocessador, por si só, não é suficiente para 
garantir a rapidez do computador. Um computador veloz 
deve ter um microprocessador, memória, placa de vídeo 
e disco rígido velozes. 

A MEMÓRIA 

Outra parte importantíssima de um computador é a 
memória. De nada adianta ter um microprocessador veloz 
e uma memória lenta. Também não adianta ter uma 
quantidade pequena de memória, caso contrário, os 
programas terão uma execução demorada, pois terão 
que usar o disco como meio de suprir a falta de memória 
RAM. Muitos programas não chegarão sequer a funcionar 
caso não exista memória suficiente. 

A memória onde os programas são executados é 
normalmente chamada de DRAM. É comum encontrar 

micros com grandes quantidades de DRAM, como 8 MB 
ou 16 MB. Entretanto, existem outros tipos de memória 
que devem ser conhecidos. Por exemplo, a MEMÓRIA 
CACHE, que serve para acelerar o desempenho da DRAM. 
Existe também a MEMÓRIA DE VÍDEO, que fica localizada, 
obviamente, na placa de vídeo. Para que a placa de Vídeo 
possa apresentar gráficos em alta resolução, com um 
grande número de cores, é preciso que haja uma grande 
quantidade de memória de vídeo. Na verdade a memória 
de vídeo também é formada por chips do tipo DRAM. 

Existem também as memórias do tipo ROM, que tem 
duas características que as destacam: a) Não podem ser 
escritas pelo usuário. Em operação normal são usadas 
apenas para leitura; b) Não perdem seus dados quando 
o micro é desligado. 

Passemos então a uma breve análise sobre as 
memórias. 

1) Memórias ROM 

A sigla "ROM” significa READ ONLY MEMORY, ou seja, 
memória apenas para leitura. Isso significa que em 
operação normal essa memória é apenas lida, e nunca 
gravada. Sua gravação é feita na fábrica. Pode ser 
gravada pelo fabricante das placas onde são usadas, e 
até mesmo pelo próprio fabricante de memórias. Nesse 
caso, a ROM já seria fabricada com os dados gravados. 

A outra característica das ROMs é que são memórias 
NÃO VOLÁTEIS. Isso significa que seus dados não são 
perdidos quando são desligadas. As memórias RAM, por 
sua vez, têm seus dados automaticamente apagados no 
instante em que são desligadas. Como a ROM não perde 
seus dados, é indicada para manter programas que 
precisam estar ativos no instante em que o computador 
é ligado. Por exemplo, quando ligamos um computador, 
podemos observar na tela uma contagem de memória, 
um rápido acesso aos drives, e logo a seguir a carga do 
sistema operacional. Tudo isso ê realizado por um 
programa chamado BIOS (que significa Sistema Básico 
de Entrada e Saída). O BIOS que entra em ação no 
instante em que o computador é ligado está armazenado 
em uma memória ROM localizada na placa de CPU. Ê 
chamado de "BIOS da placa de CPU". Normalmente o 
tamanho dessa ROM é 64 kB. 

Além da placa de CPU, algumas outras placas podem 
possuir ROMs com seus BIOS próprios. Por exemplo, as 
placas de vídeo VGA e Super VGA possuem uma memória 
ROM com 32 kB, com 
um programa 
chamado BIOS VGA. 

A figura 4 mostra o 
aspecto de uma 
memória ROM. 

2) Memórias RAM 

A principal carac¬ 
terística da memória Figura 4 - um chip de memória ROM 
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RAM é que pode ser usada para leitura e escrita. Por isso 
é usada para armazenar as instruções a serem executadas 
pelo microprocessador, ou os dados a serem processados. 
Uma outra característica da RAM é que trata*se de uma 
memória volátil. Isto significa que seus dados são 
apagados no instante em que são desligadas. Isto não 
chega a ser um problema, pois nada é perdido. Os 
programas e os dados, por exemplo, ficam armazenados 
permanentemente no disco, e são copiados para a 
memória RAM na ocasião do seu processamento. 

Um tipo muito usado de memória RAM chama-se 
DRAM (Dynamic RAM). Essa é a memória usada em 
grande quantidade nos micros. Por exemplo, em um 
computador com 8 MB de memória, todos esses 8 MB 
são formados por memória DRAM. A DRAM é uma 
memória lenta, mas é muito barata e compacta. Quanto 
à sua lentidão, existem técnicas de hardware para 
acelerar seu desempenho, como veremos a seguir. 

Outro tipo de memória RAM chama-se SRAM (Static 
RAM). Existem memórias SRAM com várias velocidades, 
inclusive muito mais velozes que as memórias DRAM. 
Nas modernas placas de CPU, usa-se uma pequena 
quantidade de memória SRAM para acelerar o 
desempenho de uma grande quantidade de DRAM. Nessa 
aplicação, a SRAM é chamada de MEMÓRIA CACHE. Por 
exemplo, é comum encontrar placas de CPU 486 com 
256 kB de memória cache. 

Finalmente temos a VRAM (VIDEO RAM). Trata-se de 
um tipo especial de DRAM, próprias para utilização em 
placas de video. As placas de vídeo de maior desempenho 
utilizam VRAM, enquanto as mais lentas usam a DRAM. 
A principal característica da VRAM é que pode ser 
acessada por dois circuitos simultaneamente. Isso é 
fundamental nas placas de Vídeo. Essas placas precisam 
ler continuamente a memória de vídeo para enviar seus 
dados ao monitor. Ao mesmo tempo, o microprocessador 
também precisa acessar a memória de vídeo para produzir 
alterações no que é exibido na tela. Quando uma placa 
de vídeo usa memórias DRAM, o microprocessador precisa 
esperar instantes determinados para fazer o acesso. Em 
placas de vídeo que usam memórias VRAM, o 
microprocessador não precisa esperar, e pode acessar a 
memória de vídeo a qualquer instante, e como resultado 
temos uma maior velocidade, principalmente na geração 
dos gráficos que são apresentados na tela. 

Do ponto de vista do seu funcionamento eletrônico, 
podemos encontrar a SRAM e a DRAM. Entretanto, essas 
memórias podem ser encontradas com diversos formatos 
diferentes, ou seja, diversos encapsulamentos. Entre os 
principais tipos podemos citar: 

a) DIP (Dual ln-line Package) 
b) SIPP (Single ln-line Pin Package) 
c) SIMM (Single ln-line Memory Module) 

A figura 5 mostra memórias com encapsulamentos DIP 
e SIPP. A figura 6 mostra dois tipos de memórias com 
encapsulamento SIMM. São chamados de SIMM de 30 
pinos e SIMM de 72 pinos. 

DIP_SIPP_ 
Figura 5 - memórias com encapsulamentos DIP e SIPP 

Até aproximadamente meados de 1991, a maioria dos 
micros utilizava memórias DRAM com o encapsulamento 
DIP. A partir de então começaram a ser mais comuns 
micros utilizando memórias DRAM com os encapsulamento 
SIPP e SIMM. Muitas placus de CPU podiam inclusive 
operar com dois tipos de memória (DIP/SIPP ou DIP/ 
SIMM). Por exemplo, era comum encontrar placas de CPU 
com 1 MB formado por memórias DIP, e ainda local para 
a instalação de até 4 módulos SIMM ou SIPP de até 1 MB, 
totalizando 5 MB. A partir de 1993 já .não eram mais 
encontradas placas de CPU com memórias DRAM de 
encapsulamento DIP. O encapsulamento SIPP também 
caiu em desuso, e o SIMM passou a ser o predominante. 
Apesar de memórias DRAM com encapsulamento DIP 
praticamente não serem mais usadas, ainda encontramos 
memórias SRAM, usadas para formar a CACHE, com o 
encapsulamento DIP. A única aplicação na qual as 
memórias DRAM com o encapsulamento DIP ainda são 
comuns é nas placas de vídeo. 

rtnnr>nn r^.-inn^.-k AJírní n nnnnnn 

O O 

[nnrmnjnnnnnnnnnnnnno nnnnn nnnnn 

30 

o 

t 3 

! L o 
amiMQ nnnimn HMmam n fifin fl lí mnnnrif) fljflao n nunfirr nnoii n nnn n n nr„i n rmnr.nn fttwi naa rtn n flflfl nn n 

72 

Figura 6 - módulos SIMM de 30 e de 72 pinos 

Os módulos SIMM aos quais estamos nos referindo 
são os de 30 pinos, como podemos observar na figura 6. 
Este tipo de memória foi um padrão em micros 286, 386 
e 486 até meados de 1994. A partir daí, passou a 
predominar o módulo SIMM de 72 pinos, também visto na 
figura 6. A principal vantagem dos módulos SIMM de 72 
pinos é que trabalham com 32 bits. Isto significa que um 
único módulo SIMM de 72 pinos já é auto-suficiente para 
uso em micros 386DX e 486, que requerem memórias de 
32 bits. Enquanto isso, os módulos SIMM de 30 pinos 
operam com apenas 8 bits, o que obriga seu uso em 
grupos de 4. Por exemplo, paraformar4 MB com módulos 
SIMM de 30 pintos são necessários 4 módulos de 1 MB. 
Por outro lado, bastaria um único módulo SIMM de 72 
pinos para formar os mesmos 4 MB. Portanto, os módulos 
SIMM de 72 pinos fazem com que a instalação e a 
expansão de memória seja muito mais simples. 
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Existem módulos SIMM de 30 pinos com as seguintes 
capacidades: 256 kB, 1 MB, 4 MB e 16 MB. Desses 
quatro, os mais usados são os de 1 MB e de 4 MB. Os 
de 256 kB praticamente não são mais usados. Tornaram- 
se obsoletos, devido à sua baixa capacidade. Os módulos 
de SIMM de 30 pinos com 16 MB também são pouco 
utilizados, pois como precisam ser usados em grupos de 
4, um grupo desses módulos formaria um total de 64 MB. 
Como é muito difícil encontrar um micro com 64 MB de 
RAM, fica explicado porque esses módulos têm pouco 
uso. 

Os módulos SIMM de 72 pinos jã existiam hã alguns 
anos, mas eram muito pouco utilizados, enquanto os de 
30 pinos predominavam. A partir do lançamento do 
microprocessador PENTIUM, os módulos de 72 pinos 
passaram a ser fabricados em escala mais alta e a serem 
mais comuns. Isto ocorre porque o microprocessador 
PENTIUM requer uma memória de 64 bits. Se fossem 
usados módulos de 30 pinos, seriam necessários 8 
módulos para completar 64 bits. Com módulos de 72 
pinos, bastam dois. Por exemplo, para formar 16 MB de 
memória em um computador PENTIUM, usam-se dois 
módulos SIMM de 72 pinos com 8 MB cada um. A 
popularização dos módulos SIMM de 72 pinos fez com 
que fossem usados também nas placas de 486. A partir 
do final de 1994, as placas de CPU 486 tinham lugar para 
instalar os dois tipos de módulo (assim como em 1992 
encontrávamos placas com memórias DIP e SIMM/SIPP). 
Os módulos SIMM de 30 pinos ainda continuarão sendo 
fabricados por mais alguns anos, mas a tendência das 
novas placas de CPU é o uso de módulos SIMM de 72 
pinos. 

Podemos encontrar módulos SIMM de 72 pinos com 
diversas capacidades: 1 MB, 2 MB, 4 MB, 8 MB, 16 MB, 
32 MB e 64 MB. 

BARRAMENTOS 

O barramento é um conjunto de conexões eietrônicas 
usados para fazer a iigação entre placas. As placas de 
CPU possuem um conjunto de conectores chamados de 
SLOTS. Esses SLOTS formam o barramento que liga a 
placa de CPU com as demais placas. Comecemos então 
com um dos tipos mais simples de barramento, para 
depois mostrar outros mais avançados. 

A figura 7 mostra uma placa de CPU equipada com o 
microprocessador 386DX. Observe que existe um grupo 
de 8 SLOTS idênticos. Esses são chamados de SLOTS DE 
16 BITS. Também são conhecidos como BARRAMENTO 
ISA. A sigla ISA é abreviatura de Industry Standard 
Architecture (Arquitetura Padrão Industrial). O barramento 
ISA foi criado pela IBM para uso em seu antigo 
microcomputador IBM PC AT. Está intimamente atrelado 
às características do microprocessador usado no IBM PC 
AT. O microprocessador usado no IBM AT era um 80286 
com o clock de 8 MHz. Lembrando que o 80286 opera 
com 16 bits, ficam claras as principais características do 
barramento ISA: transferências de dados de 8 ou 16 bits, 
com o clock de 8 MHz (8 milhões de ciclos por segundo). 

Mesmo após o lançamento de microprocessadores mais 
velozes, usados em placas de CPU mais avançadas, o 
barramento ISA continuou sendo usado por muitos anos. 
Na verdade o barramento ISA ainda é usado nas atuais 
placas de CPU, mas em conjunto com outros barramentos 
mais avançados. 

Em 1992, por exemplo, encontrávamos placas de CPU 
equipadas com o microprocessador 386DX-40, mas 
ainda usando o barramento ISA, apesar deste 
microprocessador operar com 32 bits a 40 MHz. A 
maioria das placas não sofriam queda de desempenho, 
mesmo usando o barramento ISA. Por exemplo o 
barramento ISA não compromete o desempenho de 
placas MODEM/FAX, pois atransmissão de dados através 
de uma linha telefônica é muito mais lenta que por um 
barramento ISA. O mesmo podemos dizer sobre a maioria 
das placas e dispositivos ligados em um PC. Entretanto, 
dois dispositivos começaram a ser prejudicados pelo 
baixo desempenho do barramento ISA: A placa de vídeo 
e o disco rígido. 

As placas de Vídeo de alta resolução possuem uma 
grande quantidade de memória de vídeo. Para que um 
programa possa desenhar na tela uma figura com a 
resolução de 1024x768 com 256 cores, precisa manipu¬ 
lar uma memória de vídeo com 768 kB. Sendo uma 
quantidade de memória tão grande, acessada através do 
lento barramento ISA, ocorre uma degradação de 
desempenho em todas as operações de formação de 
telas. Era necessária a criação de barramentos mais 
velozes. 

Depois da placa de vídeo, o disco rígido foi o segundo 
dispositivo a sofrer com a lentidão do barramento ISA. 
Discos cada vez mais velozes esbarravam na lenta taxa 
de transferência de 8 MHz com apenas 16 bits. Foram 
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criados novos discos capazes de transferir dados em 32 
bits, a velocidades altíssimas, mas toda essa velocidade 
não adiantava muito, pois os dados precisariam passar 
através do lento barramento ISA. 

Nos anos 80, vários tipos de barramento foram 
criados, visando obter maiores velocidades. 0 
barramento MCA (Micro Channe! Archi-tecture) foi criado 
pela IBM para utilizar nos primeiros modelos dos 
micros IBM PS/2. Operava com 32 bits e um clock de 
10 MHz. Por razões diversas, o MCA não fez sucesso 
e caiu em desuso. Um outro barramento criado para 
resolver o problema da lentidão do ISA foi o EISA 
(Enhanced ISA), ou seja, trata-se de um barramento 
ISA melhorado. Ainda operava com 8 MHz, mas com 32 
bits. Muitas placas de CPU, placas de rede e placas 
controladoras de disco rígido foram criadas seguindo o 
padrão EISA, mas por se necessitar de chips muito 
complexos e caros, o uso do EISA ficou limitado aos 
computadores de mais alto desempenho, como nos 
servidores de arquivos de redes de micros. A grande 
maioria dos micros pessoais continuou utilizando o 
barramento ISA, apesar de sua lentidão. 

Alguns fabricantes começaram a criar seus próprios 
barramentos. Eram chamados de “barramentos 
proprietários”. O projeto desses barramentos consistia 
em usar o mesmo tipo de conexão usado na memória. Por 
exemplo, um microprocessador de 32 bits e 40 MHz 
acessa a sua memória em grupos de 32 bits, a uma 
velocidade de 40 MHz. As mesmas ligações que saíam 
do microprocessador para a memória eram levadas ao 
novo barramento. Tínhamos então o que chamamos de 
“barramento local" (LOCAL BUS). Muitas placas de CPU 
386DX e 486, criadas entre 1990 e 1992 usavam 
barramentos locais proprietários para conexão com placas 
de expansão de memória, mas sendo barramentos 
proprietários, os fabricantes de placas de vídeo e de 
controladoras de disco rígido não consideraram viável o 
projeto de placas de expansão para cada um dos diversos 
barramentos locais proprietários. Era necessária a criação 
de um barramento local padronizado, que pudesse ser 
adotado por toda a indústria. Assim os fabricantes de 
placas de CPU, de placas de Vídeo e de controladoras de 
disco rígido poderiam criar placas utilizando tal barramento. 
Foi então que surgiu o barramento VLB (VESA LOCAL 
BUS). Em 1993 começaram a surgir diversas placas 
utilizando este barramento. O barramento VLB foi criado 
por uma instituição americana chamada VESA (Video 
Electronics Standards Association). Seu principal objetivo 
era permitir uma alta velocidade de transferência de 
dados entre a placa de CPU e a memória de vídeo das 
placas SVGA. 

O barramento VLB opera com 32 bits. Sua velocidade 
de transferência é tão alta quanto a da memória. Considere 
por exemplo um microprocessador 486DX2-80. Seu clock 
interno é de 80 MHz, e o externo é de 40 MHz. Então a 
transferência de dados através do barramento VLB será 
feita a 40 MHz, em grupos de 32 bits. Isto representa um 
fluxo de dados 10 vezes maior que o do barramento ISA. 
A partir do final de 1993, praticamente todas as placas 

de CPU 386DX e 486 já utilizavam o barramento VLB. 
Entretanto, o barramento VLB não causou a extinção do 
ISA. As piacas de CPU 386DX e 486 possuem alguns 
SLOTS VLB e alguns SLOTS ISA. A figura 8 mostra uma 
moderna placa de CPU 486 equipada com 3 SLOTS VLB. 

0 barramento VLB foi criado em função dos 
microprocessadores 386DX e 486, que como sabemos, 
operam com 32 bits. Entretanto, o VLB não é o mais 
adequado para o microprocessador PENTIUM, que opera 
externamente com 64 bits. Fazia-se necessária a criação 
de um novo barramento para usar em placas de CPU 
PENTIUM. Este barramento deveria operar com 64 bits. 
Felizmente não tivemos que esperar muito pela criação 
deste barramento. A própria INTEL, criadora do PENTIUM, 
criou simultaneamente o barramento PCI (Peripheral 
Component Interconect). Durante os primeiros meses 
após o lançamento do PENTIUM, alguns fabricantes 
produziram piacas de CPU PENTIUM utilizando os 
barramentos ISA, EISA e VLB. Passada esta fase, 
praticamente todos os fabricantes de placas de CPU 
PENTIUM passaram a produzir placas com os barramentos 
ISA e PCI. Alguns ainda fazem placas com os três tipos 
de SLOTS: ISA, VLB e PCI. Afigura 9 mostra uma moderna 
placa de CPU PENTIUM com SLOTS ISA e PCI. 

PLACAS DE CPU 

Esta é a placa mais importante do computador. É ela 
que define a sua velocidade de processamento. Podemos 
encontrar essas piacas com diversos nomes: 

Placa de CPU 
Placa Mãe 
Placa de Sistema 
Placa Principal 

CPU Board 
Motherboard 
System Board 
Main Board 

SLOTS 

SLOTS 
VESA 
I OCAL 
BUS 

BATERIA 
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Figura 8 - exemplo de uma placa de CPU 486 

52 MICRO SISTEMAS 



A figura 8 mostra o exemplo de uma placa de CPU 486. 
Deve ser lembrado que existem milhares de modelos de 
placas, feitas por um grande número de fabricantes, de 
diversos países. Certas características encontradas nas 
placas são padronizadas. É o caso dos SLOTS para 
encaixe das placas de expansão, do conector do teclado 
e do conector da fonte de alimentação. Outras 
características variam muito de uma placa para outra. Por 
exemplo, a localização dos chips ao longo da placa, a 
quantidade e o tipo de memória usada, a velocidade do 
microprocessador. Compare por exemplo a placa de CPU 
da figura 7 com a da figura 8, e poderão ser observadas 
diversas diferenças e diversas semelhanças. 

Vejamos com mais atenção os detalhes da placa de 
CPU mostrada na figura 8. 

SLOTS - Na figura são mostrados diversos SLOTS. 
Quatro deles são do tipo ISA (16 bits), e os outros três 
são do tipo VLB ou VESA LOCAL BUS (32 bits). Caso seja 
necessário, os SLOTS VLB também podem ser utilizados 
para a conexão de placas de 16 bits. 

A localização dos SLOTS é sempre a mesma em 
qualquer placa de CPU, mas é possível encontrar 
variações. Na figura 8 observamos que os três SLOTS 
mais à esquerda são do tipo VLB. Em outras placas, é 
possível encontrar SLOTS VLB em outra posição, por 
exemplo, no centro da placa. Muitas placas de CPU 
possuem também SLOTS ISA de 8 BITS. 

Uma placa de expansão de 16 bits (Ex: Placa de som), 
que possui um conector duplo, deve ser encaixada em um 
SLOT de 16 bits, mas nunca em um de 8. Placas de 16 
bits também podem ser conectadas em SLOTS VLB, mas 
devemos reservar os SLOTS VLB para a instalação de 
placas VLB, Da mesma forma, uma placa de 8 bits (Ex: 
placa MODEM/FAX) pode ser encaixada tanto nos SLOTS 
de 8 bits como nos de 16 bits, e até mesmo em um de 
32. É comum encontrar placas de CPU com 5, 6, 7 ou 8 
SLOTS. 

CONECTOR DO TECLADO - Em qualquer placa de CPU 
existe sempre um conector do tipo DIN para o teclado. 
Este conector fica sempre localizado no mesmo local na 
placa de CPU, ou seja, na traseira, do lado direito. 

CONECTOR DA FONTE DE ALIMENTAÇÃO • Também 
existe, em qualquer placa de CPU um conector de 12 
pinos para ligação na fonte de alimentação. Este conector 
fica sempre localizado no mesmo ponto da placa, mas 
pode ser encontrado em duas orientações: paralelo aos 
SLOTS ou perpendicular aos SLOTS, como mostra a 
figura 8. 

BATERIA - Todos os ATs possuem uma bateria que 
mantém funcionando o relógio permanente e uma memória 
conhecida com o nome de CMOS, que armazena os 
dados do SETUP, ou seja, a configuração de hardware do 
sistema. Normatmente essa bateria possui a forma de 
um cilindro e é recarregável, do tipo níquel-cádmio. 

Enquanto o computador está ligado a bateria armazena 
carga. Enquanto o computador está desligado, a bateria 
entra em funcionamento. Essa bateria possui uma 
autonomia de 30 dias ou mais. Isso significa que o 
computador deve ser ligado, no mínimo uma vez por mês, 
para que a bateria receba carga. Como as baterias de 
níquel-cádmio podem ser carregadas e descarregadas 
cerca de 1000 vezes, conclui-se que sua duração será de 
muitos e muitos anos, certamente mais que a vida útil do 
computador. Em alguns casos é encontrada uma bateria 
de lítio, não recarregável e em forma de moeda. Esse tipo 
de bateria dura cerca de 2 anos. 

MICROPROCESSADOR - O chip mais importante de 
um microcomputador é o seu microprocessador. Nos 
micros tipo AT são usados microprocessadores como o 
286, 386SX, 386DX, 486SX, 486DX, 486SX2, 486DX2, 
486DX4, PENTIUM e P6. A placa de CPU da figura 8 
contém o microprocessador 486DX2 de 80 MHz. 

CO-PROCESSADOR ARITMÉTICO - Quase todas as 
placas de CPU 286 e 386 possuem um soquete vazio, 
reservado para a futura instalação de um chip chamado 
de co-processador aritmético, como mostra a figura 7. 
Este chip aumenta entre 10 e 50 vezes a velocidade de 
execução de programas que realizam muitos cálculos, 
como programas de CAD, programas de engenharia e 
programas científicos. Cada microprocessador opera 
com um processador aritmético específico, como mostra 
a tabela abaixo: 

microprocessador 
8088/8086/V20/V30 
80286 
80386SX 
80386DX 
80486SX 

co-processador 
8087 
80287 
80387SX 
80387DX 
80487SX 

Os chips 486DX, 486DX2, 486DX4, PENTIUM e P6 
englobam o microprocessador e o co-processador 
aritmético. 

CHIPS VLSI - É graças aos chips VLSI, também 
conhecidos com o nome de CHIP SET, que as placas 
modernas podem ser tão compactas, confiáveis, baratas 
e rápidas. A palavra VLSI significa "Very Large Scale of 
Integration", ou seja, uma escala de integração muito 
alta. As placas mostradas nas figuras 7 e 8, assim como 
quase todas as placas apresentadas neste artigo, 
possuem chips VLSI. As mais antigas, fabricadas até 
aproximadamente 1990, apresentavam um grande número 
de chips convencionais, dos tipos SSI e MSI, que têm 
uma escala de integração baixa e média, respectivamente. 
Com os avanços da microeletrônica, tornou-se possível a 
fabricação dos chips VLSI, que são equivalentes a 
centenas de chips SSL Normalmente os chips VLSI têm 
a forma de um quadrado. Possuem um grande número de 
“pernas”, dos seus quatro lados, conforme mostra a 
figura 8. Além das vantagens já citadas acima, os chips 
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VLSI dissipam muito menos calor que os chips SSI e MSI 
que substitui. 

MÓDULOS DE MEMÓRIA - Até meados dos anos 80 as 
memórias eram fabricadas com o encapsulamento 
conhecido com o nome de DIP (Dual in-line Package), que 
é muito comum até hoje, usado por grande parte dos 
chips. O encapsulamento DIP é aquele que apresenta 
duas filas de “pernas”. As memórias de encapsulamento 
DIP eram encontradas em todos os XTs e em muitos ATs 
antigos, principalmente do tipo 286. Entretanto, este tipo 
de chip tem a grande desvantagem de ocupar muito 
espaço na placa, caso seja desejada uma grande 
quantidade de memória. Com o objetivo de conseguir um 
maior grau de compactação, ou seja, uma grande 
quantidade de memória em uma pequena placa, foram 
criados os módulos de memória, que são pequenas 
placas finas que são encaixadas na posição vertical, o 
que resulta em uma grande compactação. 0$ módulos de 
memória usados nas placas modernas são chamados de 
SIMM (Single In-line Memory Module). 

MEMÓRIA CACHE - As memórias usadas nos 
microcomputadores são também chamadas de DRAM, 
que significa "Dynamic RAM”. Essas memórias são 
baratas e compactas. Quando dizemos que um micro 
moderno possui, por exemplo, 8 MB de memória, podemos 
afirmar com certeza que tratam-se de 8 MB de memória 
DRAM, com o encapsulamento SIMM. O inconveniente 
das DRAM é que são lentas demais para os 
microprocessadores atuais. Eram suficientemente velozes 
para os micros mais antigos, com clocks de até 25 MHz. 
Para que os computadores atuais sejam rápidos, apesar 
do uso de memórias lentas, os projetistas de placas 
colocam junto com a memória DRAM, uma pequena 
quantidade de uma memória conhecida como SRAM 
(Static RAM). Essas memórias são rápidas e confiáveis, 
mas também são muito mais caras e menos compactas 
que as memórias DRAM. Normalmente essas placas de 
CPU usam quantidades como 64 kB, 128 kB, 256 kB, 
512 kB e até 1024 kB de SRAM, suficiente para acelerar 
a velocidade da DRAM, que é usada em grande quantidade. 
Quando usada dessa forma, a SRAM recebe o nome de 
MEMÓRIA CACHE. É encontrada em placas de CPU 
386DX, 486 e PENTIUM. A grande maioria das placas de 
CPU 486 e PENTIUM utiliza 256 kB de memória CACHE. 
Entretanto, existem infelizmente algumas placas de CPU 
486SX mais baratas que não possuem MEMÓRIA CACHE. 
0 microprocessador P6 ainda não está disponível, mas 
tudo indica que as placas de CPU que o utilizarem não 
terão memória CACHE. Isto está previsto, porque esses 
microprocessadores já possuem, em seu interior, 256 kB 
de memória CACHE. 

ROM BIOS • Todas as placas de CPU possuem uma 
memória permanente, do tipo ROM, onde existe gravado 
um programa chamado BIOS (Basic Input Output Sys¬ 
tem). 0 BIOS entra em operação assim que o computador 
é ligado. Testa a memória, inicializa todo o hardware e lê 

e executa o sistema operacional a partir do disco. A partir 
de então o BIOS passa a realizar todas as operações de 
acesso ao hardware solicitadas pelo sistema operacional. 
É o BIOS que realiza as leituras e gravações de setores 
dos disquetes e do disco rígido, recebe caracteres do 
teclado, envia caracteres para ovídeo e para a impressora, 
etc. Pode-se dizer que o BIOS é uma parte do sistema 
operacional que fica gravada em ROM. 

Nos computadores do tipo AT, esta ROM contém, além 
do BIOS, um programa chamado SETUP. É através deste 
programa que o usuário fornece ao computador as 
informações sobre sua configuração de hardware. É 
comum chamar esta operação de "fazer o SETUP”. 

INTERFACE DE TECLADO - No AT original da IBM, e em 
praticamente todos os ATs, existe um chip conhecido 
como 8042. Este chip é na verdade um pequeno 
microcomputador, com sua própria ROM, RAM e demais 
circuitos necessários a um computador simples. Tudo 
isso dentro de um único CHIP. Chips como o 8042 são 
chamados de microcontroladores. O que o 8042 faz nos 
ATs é o controle do teclado. Basicamente recebe os 
caracteres vindos do teclado e os envia para o 
microprocessador principal. Algumas vezes o 8042 é 
chamado erradamente de "BIOS DE TECLADO". 

CONECTORES PARA 0 PAINEL DO GABINETE - Todas 
as placas de CPU possuem conectores através dos quais 
são feitas as ligações ao painel do gabinete. Neste 
painel existem diversos LEDs e chaves: LED indicador de 
modo TURBO, LED indicador de POWER ON, LED indicador 
de acesso ao disco rígido, alto-falante, botão de TURBO, 
botão de RESET, chave para trancar o teclado. Com 
exceção do LED de acesso ao disco rígido, todos esses 
dispositivos do painel são ligados na placa de CPU. 

FUROS PARA FIXAÇÃO AO GABINETE - As placas de 
CPU possuem furos através dos quais é feita sua fixação ao 
gabinete. Junto com os gabinetes, são fornecidas pequenas 
peças plásticas chamadas de “espaçadores” e também 
parafusos para realizar a fixação da placa de CPU. 

Podemos observar na figura 9 uma placa de CPU 
PENTIUM. Comparando com as placas de 386 (figura 7) 
e 486 (figura 8), notamos mais semelhanças que 
diferenças. Observe que essa placa possui 
microprocessador, memória, SLOTS, conector de fonte, 
conector de teclado, etc. Vejamos a seguir quais são as 
principais diferenças entre uma placa de CPU PENTIUM 
e uma placa de CPU 486. 

MEMÓRIAS SIMM DE 72 PINOS - As memórias SIMM 
predominantes até antes do lançamento do 
microprocessador PENTIUM eram as de 30 pinos. A partir 
de então, passaram a ser muito utilizados os módulos 
SIMM de 72 pinos. Como cada um desses módulos opera 
com 32 bits, bastam dois deles para formar um banco de 
memória nas placas de CPU PENTIUM. Por exemplo, para 
formar 16 MB de memória podem ser usados dois 
módulos SIMM de 72 pinos com 8 MB cada um. 
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Dê uma chance ao sucesso /VlIGTO 
Onde está aquele super-fantástico-incrwel programa que você fêz? E aquela rotina maravilhosa*? Estão 
guardados numa gaveta? Ninguém, além de você, conhece esse trabalho? 

procePsesadoresf?tcUnidade ^ m0Strar 0 quant0 você sabe sobr'í informática, programação, linguagens, 

A revista Micro Sistemas é a única publicação nacional que abre espaço para trabalho feitos no Brasil. Ela 
é o unico veiculo editorial que publica colaborações dos seus leitores. 

fSUCÔSS0 üllbatív?1 da revista afinal, grande parte dos profissionais com projeção 
nacional neste mercado, foram ou ainda sao colaboradores da Micro Sistemas F J v 
Então, o que você está esperando para fazer parte deste time? 

COLABORAÇÕES: 
I°ní?JKde mandar qualquer tipo de matéria (programas, artigos, crônicas, etc). Para que seu trabalho seja 
avaliado por nossa equipe é imprescindível que: 1 

- os textos, listagens, ilustrações, desenhos, etc venham em disquete 5 1/4 padrão IBM PC* 
- os programas devem incluir a versão compilada e exemplos (se for o caso)* 
- cópia impressa do texto e das listagens; 
- a jtorização impressa e assinada, para a publicação do material; 
currículo do autor. 
- Envie p/ Enter Press Editora S/A - Rua Lourenço Ribeiro, 124-A - CEP 21050-510 - Rio de Janeiro - RJ 

O material enviado parq a, revista não será devolvido. Os autores das matérias Dublicadas 
receberão uma assinatura anual de Micro Sistemas, puDiicaaas 



SLOTS DE 64 BITS - O barramento PCI foi criado 
especialmente para ser usado em placas de CPU PENTIUM . 
Realiza transferências. de dados de 64 bits em alta 
velocidade. Assim como o barramento VLB é usado nas 
placas de CPU 486, o PCI é utilizado em todas as placas 

Figura 9 * placa de CPU PENTIUM 

de CPU PENTIUM. Nesses SLOTS PCI podem ser 
conectadas placas de expansão também do tipo PCI. Por 
exemplo, existem diversas placas de Video Super VGA do 
tipo PCI, próprias para serem usadas em computadores 
baseados no PENTIUM. 

CONTROLADORA IDE PCI - Praticamente todas as 
placas de CPU PENTIUM possuem circuitos para controle 
de disco ilgido IDE que operam com 64 bits, usando os 
mesmos circuitos do barramento PCI. Desta forma, o 
disco rígido atinge um desempenho muito elevado. 

INTERFACE PARA DRIVES - A maioria das placas de 
CPU PENTIUM possuem seu próprio circuito para controle 
de drives, sem a necessidade do uso de uma placa 
controladora adicional. 

INTERFACES DIVERSAS - Os computadores 486 
nomnalmente utilizam uma placa de expansão chamada de 
IDEPLUS. Esta placa controla o disco rígido e os drives, e 
ainda contem uma interface paralela (para a impressora), 
duas interfaces seriais e uma interface para joystick. 
Entretanto, a maioria das placas de CPU PENTIUM possui 
interface para drives, interface para discos rígidos IDE, duas 
interfaces seriais e uma interface paralela, o que dispensa 
o uso da placa IDEPLUS. Normalmente as placas de CPU 
PENTIUM não possuem interface para joystick, mas isto não 
chega a ser um problema. O joystick pode ser conectado na 
placa de som. 

Classificados □ 
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ClêNCIA mODSRNA 
O QUE HÁ DE MAIS MODERNO 

NA INFORMÁTICA 

Dominando o 

Dominando o C++ (Nathan Gurawlch a Ori Gurawlch) 
>r*ço; R$ 46,60 

452 página* 
Código: 01 

Um guia simples e prático para aqueles que 
pretendem aprender a usar o C++ ao 
escrever programas para Windows ou DOS. 
indicado para programadores de todos os 
níveis, representa o caminho mais fácil entre 
as linguagens C e C++. 

COMPUTAÇÃO 
GRAFICA 
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Áfcnbaçâo, montagem 
e manutenção em PC 
2M/3W/4M E PENTIUM 

Computação gráfica — Sagrados a 
soluçõas ÍJohn Corrigan) 
’raço: RJ 30,00 

300 página* 
Cógtdo: 02 

Um amplo panorama da computação gráfica 
este livro aborda conceitos gerais sobre o 
assunto, como recursos de gráficos vetoriais, 
mapas do bits, resolução, cores ou técnicas 
de edição de imagens, compressão e 
conversão de arquivos, além dos principais 
programas e seus recursos. 

Atualização, montagem • manutenção im 
PC — 266/386/466 a Pentium 
(Marfc Minasi) 
Preço: RS 49,00 
624 página* 
Código: 03 

O livro ideai para leigos em reparos e 
manutenção em computadores pessoais, 
proporcionando a pericía e a segurança 
necessárias à execução de diversas tarefas 
essenciais. Aborda as tecnologias SCSI, PCI 
e PCMCIA, com enfoque atualizado de 
recursos multimídia. 

tiiii Ur} w/ 

DOMINANDO 0 
CLIPPER 52 

li. Lrfttarri TOcy 

Dominando o Clipper 5.2 
(W. Edward Tlley) 
Preço: R$ 46,80 
954 página* 
Código: 04 

Começando pelos fundamentos do Clipper, 
gradativamente o leitor verá os recursos da 
linguagem, os métodos de programação 
orientada a objetos, compilação e depuração 
do código, além da criação de programas 
multfusuário para utilização em redes 

Dicionário prático para PC ÍPatar Dyaon) 
>r*ço: R$ 42,00 

452 páginas 
Código: 06 

O dicionário da microJnformátJca mais claro 
e completo disponível, incluindo mais de 
2.000 entradas explicadas em linguagem 
aceatível, englobando o vocabulário 
relacionado a redes de comunicação, 
slslema* operacionais, linguagens de 
programação e gírias próprias do melo. 

Dominando 

Excel 5 

Dominando o Excel 5 for Windows 
(Thoma* Chester) 
Preço: R$ 39,00 
744 páginae 
Código: 06 

Através de dicas e técnicas avançadas, 
conheça de forma mais aprofundada os 
recursos mais novos e menos explorados do 
Excel 5 for Windows, tais como o 
gerenciamento de listas e a utilização de 
Tabelas pivôs" para extrair Informações de 
grupos de dados extensos. 

TUDO SOBRE 

Wliífòx 

Word 6 for Windows — Segredo* • 
soluções 
(Alan R. Nelbauer) 
Preço: R$ 41,00 
600 páginas 
Código: 07 

Fundamental para aqueles que pretendem 
explorar mais do que simplesmente os 
recursos de edição de texto, abrangendo as 
técnicas de editoração eletrônica, hipertexto, 
mala direta e programação em WondBasic. 

Tudo sobre WinFax ÍJohn Rose) 
'reço: R$ 33,00 

316 página* 
Código: 06 

O guia definitivo do WinFax, abordando 
ampfamente as versões atuais do programa, 
do básico no WinFax Lite aos recursos 
avançados do WinFax Pro 3.0 e 4.0, Inclui 
um gula prático para a solução de problemas. 

PT tdM^r°(S> ','r(S) abaÍX° r!laci0nad0(s) pe,°respec,ivo número d® código, envie cheque nominal no valor total do pedido à Editora 
Ciência Moderna Ltda., remetendo para o seguinte endereço; Rua Lourenço Ribeiro, 124-A • Rio de Janeiro - RJ - 21050-510. 

QUANT. CÔDIéõ PREÇO ÒUANT. “ÕODIGO PREÇO 

Valor Total do Pedido: R$ 

Nome: __ 

Telefone:_ 

Endereço: _ 

Cep:_ 

Data:_/ / 

Bairro: 

Assinatura* 

QUANT. CÔDIÒO preCõ 

Cidade: Est.: 
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Um Windows mais “limpo” 

Seja mais 
produtivo, com uma 
melhor 
apresentaçãopara 
a tela do 
WINDOWS. 

Edson Cury 

Muitos usuários do WINDOWS, 
assim como eu por exemplo, um dia 
se cansa da teia cheia de ícones, 
grupos, cores, etc., os quais deixam 
a vista cansada. 

Com isso em mente, pensei em 
inúmeras maneiras de modificar o 
PROGRAM MANAGER (GERENCIADOR 
DE ARQUIVOS) do WINDOWS, até 
que um dia encontrei o MICROSOFT 
OFFICE, ou seja, um dos discos (que 
leva esse mesmo nome) que 
acompanha o pacote composto pelo 
WORD 6.0, ACCESS 2.0, EXCEL 5.0 
e POWERPOINT 4.0, e que possui 
uma interessante vantagem pouco 
explorada por muitos (ainda não vi 
ninguém!). 

Com esse aplicativo nas mãos, o 
que você acha de ficar com a tela 
mais limpa quando rodar o WIN¬ 
DOWS? Ao invés dos ícones e grupos 
enchendo a tela, somente uma 
pequena “barra" contendo os 
aplicativos que desejar, e acessados 
com apenas um "click". 

Então vamos lá, seguindo os 
passos abaixo: 

1. Insira o disco (único) do MI¬ 
CROSOFT OFFICE (esse é o seu 
nome) no drive adequado, e execute, 
pelo FILE MANAGER (GERENCIADOR 
DE ARQUIVOS) do WINDOWS, o 
CONFIG.EXE do disco em questão, 

escolhendo, quando solicitado, o 
diretório e o grupo onde o mesmo 
irá se instalar. 

2. Caso, após a instalação ter 
sido completada, não apareçer uma 
“barra" (no alto da tela à direita) 
contendo os aplicativos, entre no 
diretório onde o mesmo foi instalado 
e rode o MSOFFICE.EXE, aparecendo 
a “barra" conforme dito ante¬ 
riormente. 

3. Configure-o, dando apenas um 
"click" com o botão esquerdo do 
mouse, no último ícone à direita 
desta “barra” de aplicativos, em 
seguida escolhendo a opção “per¬ 
sonalizar”, escolha qualquer apli¬ 
cativo que queira para colocá-lo 
nesta “barra”. 

4. Arraste esta “barra" para o 
centro da parte mais inferior da tela 
(para quem conhece o OS/2 WARP, 
verá que esta “barra" se assemelha 
(um pouco peio menos) à dele. 

5. Não esqueça de incluir nesta 
“barra” o PROGRAM MANAGER 
(GERENCIADOR DE PROGRAMAS), 
pois ele não mais aparecerá após 
tal modificação (mesmo apôs esta 
modificação é possível acrescentar/ 
retirar aplicativos desta "barra”). 

6. NO PROGRAM MANAGER (GE¬ 
RENCIADOR DE PROGRAMAS) vá para 
a opção OPTIONS (OPÇÕES) e 
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escolha SAVE SETTINGS ON EXIT (SALVAR 
CONFIGURAÇÃO AO SAIR), esta opção deverá 
estar marcada! 

7. Saia do WINDOWS e entre novamente, 

8. No FILE MANAGER (GERENCIADOR DE 
ARQUIVOS), vá ao diretório do WINDOWS e local¬ 
ize o arquivo SYSTEM.INI, e dê dois "clicks" 
sobre o mesmo. Será aberto o arquivo pelo 
editor do WINDOWS. 

9. As duas primeiras linhas deste arquivo 
serão as seguintes: 

fBoot] 

shell=program.exe(talvez não apareça a 
extensão ".exe) 

Substitua esta última por: 

shell=(coloque aqui o caminho onde está o 
MSOFFICE.EXE, por exemplo, c:\msoffice 
\msoftice.exe, ficando, então, esta linha igual a 
"shell=c:\msoff ice\msoffice.exe") 

Pronto, é só salvar este arquivo, sair do 
WINDOWS, dar um "boot" no computador e ver 
a diferença. Uma tela bem mais limpa. 

OBS: Para facilitar o trabalho no dia-a-dia, 
julgo ser imprescindível acrescentar a esta 

"barra": 

-PROGRAM MANAGER (GERENCIADOR DE 
PROGRAMAS); 

-FILE MANAGER (GERENCIADOR DE ARQUIVOS); 
-CONTROL PANEL (PAINEL DE CONTROLE); 
-NOTEPAD (BLOCOS DE NOTAS); 
-MS-DOS Prompt (AVISO DO DOS). 

Espero que se divirtam com a "nova cara" do 
seu WINDOWS, e tirem o máximo de proveito 
dessa modificação. 

EDSON CURY é Engenheiro Eletrônico, trabalha 
no Centro Tócnico Aeroespacial na área de 
Homologação Aeronáutica. Presta consultoria 
em informática., utilizando um PC 486 DX2/66, 
com sistema operacional OS/2 WARP. 
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• MENOR PREÇO DO BRASIL \ 
• GARANTIA TOTAL 

“•ATENDIMENTO 24 HS. 
• PAGUE SOMENTE OUANDO RECEBER. !_ 

• CATÁLOGO IMPRESSO GRÁTIS PEÇA JÁ 0 SEU. 
• DICAS E INSTRUÇÕES POR TELEFONE. 
• ACIMA DE RS 50,00 - PAGUE COM 2 CHEQUES 
• ATENDEMOS TODO 0 BRASIL 
• TODO 0 MATERIAL COM NOTA FISCAL 
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Rua Voluntários da Pátria, 608 - Loja 12 
Fone/Fax (051) 221-2559 
CEP 90030-001 - PORTO ALEGRE - RS 

DISQUETES COM GRAVAÇAO: 
5% DD = R$ 1,10 
5V5» HD = R$ 1,50 
3'/2 HD = R$ 1,90 
DESPESAS CORREIO: 
CADA 20 DISQUETES = R$ 3,00 

PROGRAMAS PARA TODOS OS GOSTOS. 
JOGOS, APLICATIVOS, PORNO, SOM, ETC. 

QUALQUER PREÇO MENOR AO NOSSO, 
NA REVISTA MICRO SISTEMAS, COBRI¬ 
MOS E AINDA DAMOS 10% DE DESCONTO 

FAÇA JÁ O SEU PEDIDO 



Nesta edição 
iremos 
estabelecer os 
parâmetros 
básicos da 
construção de um 
ambiente, ou 
mapa de jogo. 

Renato Degiovani 

A criação de um jogo começa sempre 
pela definição do universo onde ele será 
ambientado. Passado, presente, futuro, 
não importa. 0 que conta mesmo é forma 
como serão constituídas as posiçóesonde 
o jogador poderá ire que tipo de elementos 
existirão nelas. 

Em nosso caso especifico, estamos 
tratando de um sistema essencialmente 
visual, onde o universo deverá representar 
efetivamente a realidade. Isso não significa 
de devemos usar fotografias, ou imagens 
realísticas, mas apenas que aquilo que 6 
"visto" pelo jogador é considerado o 
universo real do jogo. 

E começaremos pelo básico, ou seja, o 
mapa do jogo e a construção física dos 
elementos que o compõem. Lembro apenas 
que esse sistema é muito parecido com o 

1'igura I: tela geral de criaçâolediçâo do mapa do jogo e das paredes das salas. 
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editor Xingu. Aqueles que já o conhecem 
não terão dificuldade nenhuma em 
compreender o funcionamento deste 
sistema. 

COMO SAO FORMADAS OS LOCAIS 

Nosso sistema possibilita a construção 
de ambientes fechados, ou seja, salas. 
Podemos imaginar uma infinidade delas, 
tais como masmorras, castelos, 
subterrâneos, casas, túneis, naves 
espaciais, construções abandonadas, etc, 
etc, etc... 

Usando de forma integrada o Graphos 
III SuperVGA, poderemos literalmente "dar 
asas" â nossa imaginação e produzir as 
mais loucas bolações. É só ter imaginação 
e criatividade. 

Mas, voltemos ao nosso sistema. Iremos 
usar uma matriz para definir os locais do 
jogo e painéis gráficos para montar o 
visual do ambiente. Isso permitirá não 
apenas uma economia de espaço em RAM, 
mas também um desempenho mais 
eficiente do sistema. Nada do jogo ficar 
“quicando”, quando se muda de posição. 
E porfalar em quicar, preparei uma surpresa 
para a mudança de sala, durante o jogo: 
uma animação para simular o “andar" do 
jogador. 

DEFININDO OS LIMITFS DAS POSIÇOES 

O jogo criado pelo sistema Editor está 
baseado num plano de posições, definido 
numa matriz de 14 x 18 posições. Cada 
posição da matriz representa um local, ou 
sala, do Jogo e é definida por quatro 
paredes (norte, sul, leste e oeste). Cada 
parede é formada por três painéis. 
Acompanhe pela figura 1. 

Para definir uma posição, basta clicá-la 



VHU1 1l ffl« 
• cV 

VI 
l , «MV •• V.*v; 4 

,VyV ''J>% l v." " ^ « //W.i V .V-r- ^ " u* „ Vi,;.1! '.T, ^ . . 

• - • . \ ' v* ", lA'1.* V -w... 

- *—-— 
: y s*v: •• • ' , Vr. >A:. 

^-- 

nr*-'1?:.. 
•Vv " 

— n+v+H.. .««Mf.ft-Wrt 

Lk 

♦ ‘•W.j . ••': 

i n MtmrF 
i*.*. 

NMMMMHÉMHHMiMt 

f itfitio 2. hox de controle e edição dos poinéis dos paredes. 

no mapa (o ponto preto indica a posição atual). A tecla 
INS cria uma sala válida naquela posição. A tecla DEL 
removo a posição do mapa e desfaz todas as conexões 
que já tenham sido feitas para a mesma. 

As teclas SAVE e LOAD permitem a gravação/ 
recuperação de mapas de localizações, criados pelo 
usuário, durante a definição de um jogo. 0 ponto vermelho 
e a tecla INIC Indicam qual é a sala inicial do jogo. 

A sala atual 6 representada pelo quadro maior, onde 
se* destacam as quatro paredes e a posição de cada um 
dos painéis. Para criar uma passagem entre duas salas, 
basta clicar na seta correspondente, desde que na 
referida direção já exista uma sala válida. Clicando 
novamente na seta, a passagem é imediatamente 
fechada. 

Cada um dos painéis da sala (3 por parede) pode ser 
selecionado no seletor de painéis (quadro maior). As 

livremente, para a composição e definição do 
ambiente. 

2- Os painéis: os painéis de número 1 a 5 
são usados para as passagens livres na 
posição, ou seja, as portas, vãos, buracos, 
etc. Os demais painéis são usaâos para a 
composição das paredes do local, por onde 
não é possível a passagem do jogador. Existe 
uma situação especial, que pode estar 
presente ou não durante o jogo: o painel 10 

define uma passagem fechada e o painel 5 define a 
mesma passagem, só que neste caso a passagem 
deverá estar aberta. Os painéis Intermediários podem 
definir as fases intermediárias de abertura dessa 
passagem, podendo com isso ser criada uma animação 
para ilustrar uma passagem secreta, porta, etc (figura 
3). 

INTEGRAÇÃO COM O GRAPHOS III 

A criação e edição dos painéis que compõem as 
paredes é feita pelo editor gráfico Graphos III. São 
possíveis dois processos de Integração do sistema 
Fditor com o Graphos. No primeiro deles, basta que seja 
criado o gravado um arquivo shape, tecla F6 do Graphos, 
com as seguintes dimensões: 96 pixels de largura por 
122 pixels de altura. 

passagens somente permitem a seleção dos painéis de 
1 a b. Para visualizar a sala por inteiro, basta clicar no 
quadro seletor de painéis e manter o botão direito do 
mouse pressionando, enquanto o mesmo é movimentado 
para a direita e esquerda. A visão do jogador corresponde 
a três painéis, ou uma parede. 

Para facilitar a criação/ediçào/gravaçào dos shapes 
dos painéis, no disco ADV-02 existe um arquivo tela 
(EDITOR.TL1) que é usado como um gabarito de 
construção. Carregue-o no Graphos pela tecla FIO, 
durante a edição. 

MÓDULOS GRÁFICOS DAS PAREDES 

As paredes são formadas por módulos 
gráficos, definidos em duas séries 
distintas, cada uma com 10 painéis. Os 
painéis são numerados de 1 a 20 e 
possuem características especiais, que 
precisam ser integralmente respeitadas 
(figura 2). 

1- As Cores: cada série de painéis usa 
um conjunto próprio de 16 cores, definidas 
na palette como cores 16 a 31 para a 
primeira série e 32 a 47 para a segunda 
série. Além disso, em cada série, algumas 
cores são usadas de forma especial: a 
primeira cor corresponde à cor transparente; 
a segunda cor é a cor do teto; a terceira cor 
é a cor do chão; a quarta cor é sempre 
preto. As demais cores podem ser usadas 

/• igw a 3: exemph > de /xtinéis asados para animação de uma /xissagem sendo aberta 
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Figura 4: exemplos e modelos de painéis, presentes no disco ADV-02. 

0 segundo processo exige apenas que uma versáo 
do Graphos 6.2, ou superior esteja instalada no mesmo 
diretório do sistema Editor. Com Isso, basta clicar a 
tecla GRP3 que o sistema saltará automaticamente 
para a edição do uma tela, nos mesmos moldes do 
gabarito EDITOR.TL1, onde todos os painéis da série 
poderão ser editados pelo Graphos III, como se tosse 
uma tela gráfica normal. Para retornar ao Editor, basta 
pressionar a tecla no teclado reduzido. 

O sistema retornará ao Editor, 
recolocando todos os painéis nos 
seus devidos lugares. Em ambos os 
casos, devem ser respeitadas as 
posições das cores indexadas, 
referentes às séries. Sem esse rigor, 
o sistema poderá provocar a perda 
ou distorção da definição cromática. 

0 recurso de palettes 
independentes, relativo a cada série 
de painéis, objetiva principalmente 
uma compactação da informação 
gráfica e um melhor desempenho 
na montagem dos ambientes. Além 

| disso, o sistema permite compor 
efeitos cromáticos interessantes. 
Veja os exemplos de painéis na 
figura 4. 

Quem já obteve o disco ADV-02 
pode ir criando os seus próprios 
mapas, usando os diversos tipos 
de painéis que acompanham o 
disco. Quando uma posição é criada, 

o sistema usa basicamente o painel 11 para as 
paredes e o painel 1 para as passagens. Com o editor, 
o usuário poderá ir em cada sala criada e reconfigurar 
cada um dos painéis dela, a fim de criar destaques 
visuais no ambiente. 

Nota: qualquer dúvida sobre esta série, entre em 
contato através da conferência Criação de Jogos (BBS 
Século 21), pela conferência Micro Sistemas (RBT) ou 
oela Internet: degiovani@sec21.ax.apc.org 

■: * • 

PREÇOS (vôlicJos Btó a próximn udlçúo <J« Micro 5l6temus) 

Int. à Informática MS-DOS até 6.2 
Windows 3.1 
Word 2.0 para Windows 
Word 6.0 para Windows 
Excel 5.0 para Windows 
Programação em Visual Basic 
Wordstar 5.0/6.0 
Lotus 1-2-3 
Quatro Pro 3.0 
dBase III Plus Interativo 
Programação em bBase III Plus 
Programação em Clipper 5.0x - Básico 

Nome:. 
Endereço:. 
Cidade:.UF:.CEP:. 
Assinatura:.Tel.: 

38,00 
44,00 
38,00 
44,00 
45,00 
44,00 
27,00 
27,00 
27,00 
27,00 
27,00 
35,00 
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Quem quer ficar "por dentro” da 
informática nacional não pode deixar 
de ler Micro Sistemas. Sempre 
atenta aos acontecimentos e 
tendências, Micro Sistemas é a 
revista que mais reflete o que 
acontece no mercado brasileiro. 
Feita por brasileiros e para 
brasileiros, Micro Sistemas traz 
sempre em suas páginas os 
assuntos mais quentes do momento, 
programas em diversas linguagens, 
rotinas, livros, cartas doe leitores, 

Além disso a revista Micro Sistemas 
é a única publicação que tem um 
espaço dedicado ao Shareware e à 
mídia magnética. Publica ainda 
mensalmente a seção Pesquisa 
onde os leitores apontam os 
programas mais usados dentre 
jogos, aplicativos e utilitários além 
das marcas de disquetes mais 
confiáveis. 
Por tudo isso você não pode deixar 
de ler Micro Sistemas. Não perca 
mais tempo! Garanta mensalmente o 
seu exemplar fazendo uma 
assinatura anual de MICRO 
SIS!EMAS por apenas: 

1 ANO - R$ 54,00 
2 ANOS - R$ 100,00 
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FiltrOS & Cia Uma das maiores barbarizações, em computação gráfica, é o uso e abuso dos filtros de efeitos 

especiais, dos softs gráficos. Nesta edição vou dar uma palhinha dos mais incríveis efeitos, possíveis com o uso do 
famoso programa Photo Shop (esses efeitos também podem ser vistos no disco Bitmap 4, que já está circulando). 

Tudo começou com a figura de um tigrinho... 
Bob Pixel 

Foto 1: a foto 
original. 

Foto 2: Radial 
Blur - o blur e 
uma especie 
denévoaque, 
neste caso, é 
incorporada a 
imagem como 
se fosse um 
redemoinho. 

Foto5:Ripple 
- é uma es¬ 
pécie de tre- 
m e d e i r a , 
brrrrrrrr. 

Foto 4: Polar 
Coordinates 
viu so a pira- 
ção? Esse fil¬ 
tro transforma 
tudo numa es¬ 
fera, ou pelo 
menos tenta. 

Foto 6: Shear 
-é uma distor¬ 
ção curiosa, 
como se pu¬ 
xássemos a 
foto para um 
dos lados. 

Foto7:Twirl- 
é uma torção 
circular. 

Foto 8: Wave 
- ondas sobre 
a imagem 
(aqui um 
pouco exa¬ 
geradas). 



Foto 9: Crys 
tallize trans¬ 
forma os pon 
tos em 
pequenos 
cristais. O 
resultado até 
que é ba- 

canhinha. 

Foto 10: Ex- 
trude- comoo 
nome diz, ex 
truda da ima 
gem poqi lenos 
cubos dando a 
impressão de 

um quebra- 
cabeças. 
Foto 11: Find 
Edges 
reforça os 
pontos de 
contraste da 
imagem, 
criando a 

ilusão de uma 
imagem feita à 
traço. 
Foto12:Frag- 
ment - muito 
bacana esse 
efeito. Cria a 
ilusão de uma 
foto tremida, 

ou sobrees- 
posição foto 
gráfica. 
Foto 13: Mo- 
saic - igual na 
televisão, 
quando a pos- 

A 

'' 

, W ti t X •. % p* • 

A ^ v 

jfk ■ ! 7 ' f 1 El 4 

soa não quer 
ser filmada. 

Foto 14: Poin- 
tilizo esse 
efeito imita um 
muralvelho.no 
qual a pintura 
já ostá pedindo 
uma restau¬ 

ração há muito 
tempo. 

Figura 15: 
Solarize - ó a 
tradicional 
solarização, 
efeito mais 
que conhe¬ 
cido nos me 

ios fotográ¬ 
ficos. 

Figura 16: 
Wind - o nome 
já diz tudo. É 
como se o 
tigre estivesse 
em movimen¬ 
to e o vento 
modificando 
seus pelos. 



vi 
1 

d 
. yl 

Li É 

.1 r: 

v../'. .vA 
'y 

* • •• ’♦»' : 

4i 

;W. 

■ IIPV, . • 1 ^ f-* 

• • • • ’' ii • 1 . V a* i i*iV .y .. j / j •' • i . i 
.. • •, ; " • * ■ •. ; . .4 " ' . 

, , 11\ V.,4 *, t:. f , , •? • \ * 

’ V. M i iV I 
<1 '1,11 

7i .:;«h 

• .. . . v 1 

S(/4 OPINIÃO VALE DUAS ASSINATURAS 
• ''A 

‘ -í ‘ ‘ " 
0:’ " 

' ' í ÜÜ ■ V V- ' 
,V . , '• ■ ■; , ' r ■. 

■V* , ' I f • •( I 
• • ' " • II I 

Vocõ dá a sua opiniáo sobre os melhores programas de computador do 
I I I ^ ^ í\' * II I ^ ^ ^ | | j ^ ^ ( .' j'4 á l1^..(I 4i*^ 1 ^v K Jf I **"4 

primeira revista 0 
. | i l • » ’ * I • ' ’ * 

PROCESSADOR DE TEXTOj 

MS Word.210/560 

Wordstar.40/90 

Carta Certa.10/40 
Word Perfect.20/30 

Chlwrlter.10/20 

FâC 11 0f 1»0 

. •• 

4 V • I . , 

./.<• '••• ■*. V ' ' ‘‘ * ■ •. \v ;* . !' * y c'í 
1} i ' v. : ' i. .*. V.' 

• v‘: v... 1 • •' *' , • 
. "I 'AO 

\ 4 !• .4 • .1 
• I' I I * * 

• A it 

■.'JVVv''' i\ ' V ••;/ 

\!> ]\* ' •.' “ 1 ‘ 
rV*l|- .vc . .... • 

i . • £ ií«t ? 
ii ^ . 

'I ' 4 I ' 1 II 1 1 

,j.wa 
• I 4lH 

ItV :; *• ‘ , : 
< , v. . y' ■ 4 

tj i - V. * i 

• *. Ai.' AVukij 

, u y. • J iiri r.ii li i i i <i j ,A • * • 
JjA•" “ n' i Vi i .4 

I 4 

ü :W'v 
, (*' *' ’! »y 

.v 

• , nu i 
, v. »,. 

’' -y 
Ü l '4 '' I 1.0 ^ ■ f. T»1 ■ » • II f ,  • ' ' |v J I . • • .. • • 

v; ' > : v i ■ . : v 

iív,-,Vr 
AM •• • V 

■ k, aAW>4 «Vi 
, " I,: . .ii.i < 

UTILITÁRIOS: 

Norton Utilities .. 190/450 (s 

PC Tools.90/220 

XTGold.30/70 

> 

Va 

. • V- v í \\ i# « • , i '•» A ” 
t. • ,... V. , 14. \ ui ' , . 

• •' •' •" '• "• V-A *'", »;AvVv ^ ■ /* •' ’• * v ' ■ ^ 

• .* • • 1 .* j • A i i* 'V *i. .y'- V') m 

iMHriMMHHittk \ *• i" . A, 

fliM J.-VA •• ’ ' • • * /A,' i 
í ' ■' ' ' " r ,. 
I ||'l ' ,V . * ' ' 4. 4 4 #4 4 • II ' •' 

• V* K ’ •' •' Í\> Vi 'i'7i..Vi ,, ,s . . " f 
r..,. " V .. 
r»» j r, 1 a *. • 4/'.V 1 .. /•. ,1 1, /. a 1 

1. . ' :* 

*Ürç-!f <• v v 'i y.‘ v *• 1 v I.. . i,. ' 
'■Hyyx*' »• 

,7-V-/ ,v 

PLANILHA DE CALCULO: 

Excel. 190/420 

Lotus 1-2-3.110/260 

Quatro PRO.30/00 

SuperCalc.10/30 
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Fprot.20/40 
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Visual Basic.70/110 
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EDITOR GRÃFICO: 

Harvard Graptilcs. 50/130 
Power Polnt.30/100 
Graphos III.40/90 
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Banner.20/60 

Prlnt Shop.20/50 
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CAD/3D: 

Auto Cad.220/470 

3D Studio.90/200 

3D Image.10/20 

3D Draft Cholce.0/10 

DESKTOP PUEILISHINQ: 

Page Maker.130/280 

Corel Draw.90/240 

Ventura.30/70 

MS Publisher.10/20 
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NMhuu... 140/310 
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Vtít . 40/80 
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3M.20/40 

Kjbo.20/40 

AHC Sy»tnmi 10/20 
Mamorex .... 10/20 
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Doom.180/410 
Wolfensteln 3D . 150/230 
Prlnce of Pérsia... 80/190 
Chess.50/120 
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Tetrls.40/100 
Syndlcato.40/100 
F1 GP.30/70 
Slmclty.20/60 
Sokoban.10/50 
Flfa Soccer.10/50 
Lemmlngs.20/50 
Indlanapolls 500... 20/50 
Angra-1.20/50 
World Circuit.10/30 
7th Guest.10/30 
Cicies.10/30 
Street Flghter.10/30 
Amazónia.10/30 | 
Tle Flghter.10/20 
Klng Quest.10/20 
Karateka.10/20 
Stunts.10/20 
F-19 ••••••••••••••••MMM 10/20 
Rebel Assault.0/10 
Arkanold.0/10 
Golden Axe «••••••••••••a o/io 
Blockout.0/10 
Carmen Sandlego.... 0/10 
F-117.0/10 
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Mortal Kombat.0/10 
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Responda as questões de acordo com a sua preferência. 
No caso de usar mais de um programa da mesma classe, 
escolha apenas aquele que julgar ser o mais adequado 
para 0 seu uso. Nao Importa a origem do software. Escreva 
de forma clara 0 legível 0 nome do programa. Remeta 
para Enter Press Editora Ltda. - Rua Lourenço Ribeiro, 
124-A ■ Rio de Janeiro / RJ - CEP 21050-510 
Nome:_ 
Endereço: _ 
Cidade:_ 
CEP: 
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Processador de texto: 
Planilha Eletrônica: 
Linguagem de programação: 
Utilitários: 
Sistema Operacional: 
Anti-vlrus: 
Compactador: 
Editor Gráfico: 
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ASSINATURA ANUAL 
Hélio José Oro • Vanlnl ■ RS 
Josal Jonas da Silva Caruaru PE 
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Desktop Publishing: 
Cad/Editores 3D: 
Jogo 1: 
Jogo 2: 
Outro: 
Melhor disquete: 
Pior disquete: 
wimmmmmmmmmrn m mmm m 

!V v-‘f • t"y, /. ( " 
r 

, • " Vi • 

. • . : .... ^./•* ; j; • , 
• .... -I / ...41 I.'. ( i • ■•••• V ui i| »*. , »oWi u,l|.y, I . . ^ *, • A . RiitNr.r • 7 • • ' '' 

• .. . • . • •.W *'*'*: v .•/<'/• 



1 - Qual seu cargo na empresa onde trabalha? 

A Presidcnto E Direto» 5uperintendente 1 
B Vice Prosidonfo F Geiente de Depor lamento J 
C Sócio G Conlroller /Tesoureiro K 
D t iorontn Gorai H - Consultor/Asiossor 

2 - Quantos empregados tem sua empresa? 

A Mcm de 5000 E 250 o 499 1 
B 1000 o 5000 F 100 a 249 J 
C 750 a 999 G 75 a 99 K 
D 500 a 749 H 50 a 74 1 

Roprosonfont© de Vendo* 
Ànaliitci do Sistemas 
Digitador 

25 A 49 
10 A 24 
5 A 9 
Menos de 5 

3 - Qual seu poder de decisão para compras na empresa? 

Autor k 
Autoric 

OG 
ac 

e Totol 
e Alta 

US$ 500 milhões ou mais 
U$$ 100 a 499 milhões 
USX 75 n 99 milhnes 
USX 50 a 74 milhões 

c □ Autoridade 1 imitado E Pouco Envolvimento 1 
D J Recomenda Produfm F Nanhurn Envolvimento 

vendas de sua empresa? 

E 
* 

115$ 25 a 49 milhões E 
• 

— ■ ur,$ SOO a 749 mil 
F US$ 10 n 74 milhão» F US$ 250 u 499 mil 
G USX 1 a 9 milhnm G USt 1 no n 749 mil 
H US$ 750 o 999 mil H Mnnor rl« USS 100 mil 

Governamental I 
Agricultura, Minei ação, Pntrólno I 
Transportes K 
Comunicação L 
Manufatura M 
f inanceira / Contabilidade N 
Seguros / Imobdiòrio O 
Médico / Saúde P 

Educacional Q 
Industrial R 
Construção Civil $ 
Fabricante de Software T 
Revenda do Software U 
Fabricante do Hardware V 
Revendo do Hardware W 
Fahriconto d»* Periféricos 

R*«vondij i*r Periférico» 
Fabricante de Suprimento» 
Revendo de Suprimentos 
Bureciu dn Serviços 
Gráfica | 
Jornalismo 
Editora 

6 ■ Quais as principais aplicações dc computador na sua empresa? 

A Contabilidade VJt 

B Comunicação H 
C Gerenciamento de Bro. dn Dados I 
D Coneto ídetrònico J 
E Desk Top / Cad Cam K 
F Design Gráfico / Multimídia 

Desenv de aplic do programas 
Controle de processa / manufaturo 
Cientifica / f ngenharia 
Editor de Textos 
Gerenciamento de Processos 

e miíio N 
/5 

i • - > - ■ 

WOLF RONN EST0N 
^EfiENTE OPERACIONAL 

uiír 
PÊNASOFT FEIRAS COMERCIAIS 
AV PR£> OSMAR CUNHA, 251 

lT™ • SC • BRASIL BoO15a100 
v** - . ^ 

.* 1 . • A / • , 

?ÇI 5623-12352 Al 

Sm 

FENASOFT'95. 
'ara adquirir seu 'ara adquirir seu cartão convite basta preencher 
j pedido abaixo e enviar para 
Av. Pref. Osmar Cunha, 251 - Florianópolis 
SC - 88015-100, acompanhado de cheque nominativo 
à FENASOFT FEIRAS COMERCIAIS LTDA. II I (i ■ 
0 valor obedece a tabela de acordo com a data de 

M VV% í 
vVGT/ . 

íGDCS 05 CA:?" ' ■ ’ CWílOO' CORTTNOA/Mí ffi.UP05» 
ii *' V , V\ ..•* ... “ • O r, • i'V * \ v« ’ * * • • r v. •. . • . m \ ’ a . >• *,i. r, -fr. i' »►' * .v ■ * 

. . A 
NOMe . 
aiim ;i 1i 
EMPRESA 

rixm: 
[iraimiiii] 

1 í; 1 s . § 

_______..... . ■ : _ ... 

i». ^RJ) m- *-■ Mv. g w; 

— ^*• 

J 
.1 * •• *■ • • • • mi k* • • f • •*( •»! 

■ripsf 1 C»T- 

I • 1' ‘ § */» ▼ r\ 

v?>*t V ; |.v 

JULHO 

JULHO 

20 JWH0 

JULHO 

m $ 

t» - tH TT td:it ■ n -n i.n n-rn i 
PA S TELEFONf. 

FAX rui r DATA DF NASCIMENTO 

í: n n i i. 

A té 30/04/95 

Até 31/05/95 

A té 30/06/95 

R$ 5,00 

R$ 10,00 

R$ 20, OO 



Quando o assunto é investimento, 
a segurança e a certeza do sucesso 
são os primeiros pré-requisitos, 
e se vocè quer investir pra ganhar, 
venha para a SUCESU/95 
- XV Feira Internacional de Informática e 
Telecomunicações e XVIII Congresso Naciona 
de Informática e Telecomunicações - 
de 06 a I I de novembro, no Centro de 
Cultura e Convenções de Goiânia. 
E a sua oportunidade de atingir 
um mercado que vem se destacando 
no cenário nacional, Goiás passa por um 
período de crescimento acelerado rumo 
á industrialização e já provou ter grande 
experiência em eventos do género. 
100 mil pessoas deverão visitar 
a exposição, que vai contar com 220 stands. 
220 razões para vocé náo perder 
mais tempo. Venha fazer grandes negócios 
na SUCESU/95. 
Ligue para a Tecniprom e reserve 
já o seu stand. 

Pvomoçuo: Planejamento, vcnuo*,/montagem: 

M 

Tecnologia em promoçoes 


